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El presente Modelo de Utilidad se refiere a un ] 
juego de ajedrez, de gran atractivo, por su especial constitu­
ción, que permite ampliar el número de participantes que se en­
frentan en cada partida.

El juego de la invención está concebido de modo 
gue pueda ser prácticado en la forma tradicional, con dos jugado 
res, o bién con cuatro, cada uno con sus fichas correspondientes, 
formando equipos por parejas que compiten entre si,

De acuerdo con la invención, la superficie cuadri 
culada del tablero del ajedrez se prolonga, a partir de los cua­
tro lados de dicha superficie, en otras tantas zonas rectangula­
res de longitud igual a la de dichos lados y anchura triple a la

: .dimensión de una de las cuadriculas. Sobre estas zonas ge*.proion
* * * wga el cuadriculado ¿el tablero, con idénticas dimensiong'p.%* ali­

neación, de modo que cada zona admita, en el sentido de su anch& 
ra, el trazado de tres filas de cuadriculas.

Para la práctica del juego de la invención.s^ uti 
lizan las fichas tradicionales del ejedrez, las cuales se colocan 
en las dos filas más externas de cada zona. La fila más interna 
de cada zona estará ocupada por cuatro peones los cuales^ yaba dis* * w *
puestos, dos de ellos en las dos casillas centrales y los*etros* * w *

* * * *
dos en las intermedias, entre dichas casillas centrales y Igs ex* * **** * *tremas.

El tablero así constituido queda ocupado por casi 
lias blancas y negras en la forma de un tablero tradicional de 
ajedrez.

Cada uno de los conjuntos de fichas, pertenecien­
tes a un jugador, presentará un colorido distinto al de los res­
tantes.

Con el fin de que puedan comprenderse más fácilmen



5

10

15

20

25

30

2 -

te la constitución y características del juego de la invención, 
así como las reglas para la práctica del mismo, seguidamente se 
hace una descripción más detallada, ccn referencia a los dibujos 
adjuntos, donde se representa, en su configuración más simple, 
una posible forma de ejecución dada a título de ejemplo no limita 
tivo.

En los dibujos*
La figura 1 es una vista en planta del tablero de]

juego de la invención, con las fichas de los cuatro participantes
colocadas en su posición inicial.

La figura 2 es una vista similar a la figura 1,
donde se representa la forma de desplazamiento de los;peones,

*. *La figura 3 es una vista similar a la figpiha*2,
* * t 'asísmismo explicativa de la forma de desplazamiento de Hp&peo- 

nes.
Como puede verse en los dibujos, el juego..d3'. la 

invención comprende un tablero constituido por una porci&p Cen­
tral, de contorno cuadrado, limitado entre las lineas referencia 
das con los número 1, 2, 3 y 4. Esta porción central está cuadri
culada y corresponde al formato de un tablero normal de ajedrez.

* * * *

De acuerdo con la invención, la citada porción se prolonya^*a
w w * *

partir de los lados 1, 2, 3 y 4 en otras tantas zonas reqtapgula* * w
res, todas ellas de iguales dimensiones, referenciadas con los 
número 5, 6, 7 y 8, Estas zonas son de longitud igual a la de los 
lados de la porción central y de anchura triple a las dimensio­
nes de una de las casillas. Las zonas 5, 6, 7 y 8 van cuadricula 
das en igual forma que la porción central, siguiendo la misma 
alineación que la cuadrícula de la citada porción.

Con esta constitución, la porción central compren 
de, como en el tablero normal de ajedrez, 64 casillas, la mitad
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de las cuales son de color blanco y la otra mitad de color negro, 
Cada una de las zonas rectangulares periféricas comprende 24 ca 
sillas, siendo igualmente la mitad de ellas de color blanco y la 
otra mitad de color negro. De este modo, el tablero de la inven­
ción comprende en total 160 casillas, 80 de las cuales son blan­
cas y 80 negras.

En cada una de las zonas 5, 6, 7 y 8 se colocan, 
en las dos filas de casillas extremas, referenciadas con los nú 
meros 9 y 10, las fichas correspondientes al juego da ajedrez, 
es decir los ocho peones, dos torres, dos caballos, dos alfil y
el rey y reina. En la fila más interna, referenciada con el núme

,'4'" **"ro 11 se disponen cuatro peones, dos de ellos ocupando las casi-
lias centrales, referenciadas con el número 12 y losótños.dos

* * * *

ocupando las casillas intermedias, referenciadas con al número 
13.

El conjunto de fichas que ocupa cada u#a áa/las zc
* wñas rectangulares periféricas, será de colorido distinto;*a..las 

restantes.
Las fichas que ocupan zonas enfrentadas, pggxes

ponden a dos jugadores que componen un mismo equipo y de&Qtf*compe* .* *
tir contra los otros dos jugadores, de modo que los dos jugadores

* .  * *

de cada equipo quedan situados uno frente ai otro y jugaran*.como 
un sólo equipo, sin matarse las fichas entre sí. El juego será 
siempre comenzado por las fichas de un determinado color, por ejê n 
pío las blancas, por lo que el tablero se colocará de forma que 
la casilla del rincón que esté a su derecha sea blanca. En la fi 
gura número 1 vemos dispuestas las piezas de cada jugador.

Las damas irán siempre en la casilla blanca de las 
dos centrales y el rey en la negra.

Las piezas se mueven como en el juego del ajedrez,
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a excepción del peón que se mueve de la siguiente forma! el peón 
sólo es desplazado de una en una casilla en sentido vertical y 
siempre hacia adelante, nunca hacia atrás. El peón que aún no ha 
sido desplazado por primera vez puede, a discreción del jugador, 
avanzar una o dos casillas, Para la captura de una ficha enemi­
ga, el peón amenaza las dos primeras casillas que se encuentran 
diagonalmente en la dirección del avance. Cuando el peón entra en 
una de las zonas rectangulares de la pareja enemiga, el avance 
se continua en sentido perpendicular al mantenido hasta ese momer 
to, es decir que se desplazará tratando de llegar al fondo de la: 
zonas enemigas, todo ello tal y como se representa en la figura 
2, una vez que ha llegado a la fila extrema de una de las zonas 
enemigas, puede promocionar el peón por la dama, .**.*

Los peones que no entren en los rectangulds/uhemi- 
gos, avanzarán hacia adelante normalmente, hasta la casilla n%B6e 
ro 11 donde, como vemos en la figura 3, también puede soroáar él 
peón,

Los dos jugadores que forman cada equipo, se apoya­
rán entre sí, durante el desarrollo del juego, para evil^ar.-gue 
los contrarios les maten las fichas, Y/**

* * w *
El juego concluirá cuando un equipo mate uno*de

* * * *
los reyes de los contrincantes, ^ *.

* w

Se podrá llegar a tablas en las condiciones norma­
les, como en el ajedrez,

Respecto a la anotación de las jugadas puede hacer 
ser por el sistema algebraico o bién en forma abrevida.

El tablero del juego de la invención puede adoptar 
la forma representada en las figuras 1 y 2, con entrantes angula 
res entre cada dos zonas rectangulares consecutivas o bién, tal 
y como se representa mediante lineas de punto en la figura 3, ser



de contorno totalmente cuadrado, pudiendo servir las zonas de las¡ 
esquinas 14 para cualquier aplicación auxiliar.

Por otro lado, las zonas rectangulares periféricas. 
5, 6, 7 y 8 pueden formar una sola pieza con la porción central 
cuadrada, o bién ser independientes de ella y disponer de cual- 
quier sistema de montaje y fijación a dicha porción en posición 
coplanaria,

De cualquier forma, el tablero del juego de la 
invención puede servir para la práctica del juego de ajedrez ñor 
mal, utilizando sólo la porción central, o bién para llevar a ca 
bo el juego de la invención, con la participación de cuatro juga­
dores.

-Descrita suficientemente la naturaleza d<=<l*-inven- 
to, asi como la manera de realizarlo en la práctica, de&e/hAcerse 
constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscep­
tibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren,.sif.prin 
cipio fundamental.
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1. - Juego de ajedrez, caracterizado porque la su­
perficie cuadrada del tablero se prolonga, a partir de los cuatrc 
lados de dicha superficie, en otras tantas zonas rectangulares, 
de longitud igual a la de dichos lados y anchura triple a la di­
mensión de una de las cuadriculas, sobre cuyas'zonas se prolonga 
el cuadriculado del tablero, con idénticas dimensiones y alinea­
ción, de modo que la anchura admita el trazado de tres filas de 
cuadrículas, de las cuales las dos más externas están -destinadas, 
en cada zona, a recibir las 16 piezas de un jugador, mientras 
que la fila interna estará ocupada, también en cada zona, por 
cuatro peones dispuestos, dos de ellos, en las dos casillas cen 
trales, y los otros dos, en las intermedias entre dichas bqsilias

* * t -
centrales y las extremas, correspondiendo las fichas qué'.ácüpan 
zonas enfrentadas a dos jugadores que componen un mismo equipo 
y siendo las fichas de cada zona de colorido distinto aL.de'. las 
restantes, I**..'

2, - Juego de ajedrez, tal y como queda sustancial
mente descrito en la presente Memoria e ilustrado en los,dibujos 
adjuntos, *. .* *

Esta Memoria consta de 6 hojas escritas ajmáquina 
por una sola cara, *. *.

Madrid, 2 8  0!C, ^982
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