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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, -
de 26 de julio de 1929, en su texto refundido publicado el
30 de abril de 1930, establece los caracteres de patentabiw
lidad de las invenciones de tipo industrial que tienen pb#?
obijeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo —;
por consiguiente como'paéentables, las nuev;s méquinas, apg K

ratos, instrumentos, procesos de fabricacibn etc. Lq.ampli- |

tud de conceptos previstos como patentables, ha lleﬁw&& al

legislador a aclarar (Artg. 46) que la enumeracién conteni-
da en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y:n&:limi,.ﬁ?
tativa, haciéndola extensiva incluso a los descrubrimientos | .

de tipo cientifico (Arte. 47). coas’s

EL Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recgglendo -

la Orden de 18 de noviembre de 1935, confirma el criterio -
legal de gque también ser&n patentables los instrumdbhéb, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibén a -
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi-
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante-
riormente conocido.

Pues bieh, a tenor de lo exéuesto, y en base al -
articulado que recoge los conceptos expresados, debe consi-
derarse, que la invencifin a que se refiere la prese;te memo
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva gue ppr ella se solicita, premiando asi --
los méritos de quién aporta a la industria del palis una mé-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacibn

con el 171, en su nueva redaccibn afectada por la Orden de

4

_ '8 de noviembre de 1935).
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‘ 30 Para aclarar gré&ficamente la idea gue se desgea —--—

El objeto de la presente invencidn consiste en un
vehiculo futurista de juguete, con forma de elefante prehis

"térico que aporta a la industria juguetera, un modelo. nu Oy

de disefio que por su montaje sencillo, lo hace muy~int§#é
sante y atractivo para los pequeﬁds usuarios que estan fng;_
resados en la mecénica. |
La invencidn se caracteriza porgue su cuerﬁé:ééta 
constituido a partir de dos placas sim&tricas entre Ias :cug_
les queda acoplado un mecanismo de resorte con mando de ac-
.«
cionamiento exterior, entre cuyas placas, queda acopia&ﬁ —
tambi&n un apéhdice cbnico gque constituye la cola del ani--
mal representado. vease
:la -

parte delantera tienen unas extensiones gue conforman<un cue ||

Las citadas placas se caracterizan porque &n

llo sobre el cual se acopla la cabeza que tiene la ﬁbpﬁé su
. ° -
perior articulada, a modo de capota transparente, que permi

te el acceso al interior conformado a modo de cabina de man..

dos, con asiento y conductor, y tiene a cada lado del cuello.

elementos simulativos de proyéctiles, que se repiten tambiénA;_

en los lados del cuerpo.

Por otra parte, las cuatro patas en que se apoya,-
constituyen bielas, gue se relacionan con el mecanismo para
darles movimiento y hacer avanzar el vehiculo.

Asimismo, la cabeza va provista de unos apoyos la-
terales donde se montan,articuladds,correspondientes planos
verticales que simulan las orejas y presentan un ap@éndice -
que los relaciona, a través de una colisa,con las bielas—pg
tas delanteras, para transmitirles un movimiento de oscila-

cidn hacia adelante y hacia atrés.
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.acoplamiento,de las patas de un lateral,al cuerpo del°ﬁhgue§'

proteger, acompafiamos un juego de dibujos que representa lo ;;

siguiente:

Figura 1a.- Representa una vista en perspectiva de
dos placas constitutivas del cuerpb del elefante prehisté
co,en posicidn de acoplamiento.

Figura 22.~ Representa una vista de las placas acopla--

* o:o
das,segiin la figura 128 y que constituyen el cuerpo de.i. .vehi\-:
L |

culo futurista de juguete. oo

Figura 3a.- y figura 4a.- Representan una vista de las

o * @
bielas constitutivas de las patas del elefante prehistérico.
Figura 5a.- Representa una vista en perspectiva del --=

te,u . ... .

Figura 62.- Representa en perspectiva una vistqj@él cuey -

po del elefante,con sus patas montadas y,en posiciéﬂ“ﬂé mon-—
taje, un arco constitutivo del lomo del elefante.

Figura 7a.- Una vez montado el lomo indicado en la fig;;
6a,se observa el ac0plamiento:de distintos accesorios sobre
el cuerpo del juguete. | |

Figura 8a.- Representa una vista én perspectiva del mog;
taje de la cabeza del elefante.

Figura 9a.- Representa detalle, en perspectiva, de aso-

riacibén de los planos verticales constitutivos de orejas a -

la cabeza del elefante.

Figura 10a.- Representa vista en perspectiva general — |

del cuerpo del elefante prehistdrico.

Una vez indicadas las distintas figuras que inte-- |

gran él juego de dibujos, vamos a explicar detalladamente -

los elementos que constituyen el vehiculo futurista de jugue

te.

TR,




10

18

20

25

.Su cuerpo esta constituido por dos placas ~1- y -é;;
entre las cuales queda acoplado el cajetin que comporta el -'.
resorte mecédnico ~3- y que presenta tres pivotes -4-5-§:%pa- -
ra fijacién de distintas partes complementarias del cuerpo

asi como una palanca acodada -7- de transmisidn de movimié

to, y todo ello accionable por mando externo -8- del resorte:

. * o
mecdnico. Asimismo entre las placas queda situado el’&¥tremo|
® ooe h

L] o ’
~9- de una pieza cbnica -10- constitutiva de la cola‘del ele

fante.

Tanto la placa -1- como la placa -2-,compoxrtah una|.

prolongacién lateral prisméatica -11-,c6n un escalén pequefio
~-12-,para el encaje del arco -13-,constitutivo del lomd del il

elefante prehistédrico. AR

Las dos placas -1- y -2- se acoplan a trafé%}del -
pivote -14- que encaja en un casquillo cilindrico -{gq; asi
como a través del pivote -16- fijado por la tuerca -17-. Am-
bas partes se encuentran unidas posteriormente mediante la,eﬁ%
tuerca -18-. _ 2|

Las patas delanteras. del juguete -19- y ;20-,estahri
constituidas por unas bielas rectilineas y prismaticas,que .
tienen superiormente unas colisas -21- y =22-, debajo de ias::
cuales se encuentran unas prominencias ortogonales -23- y --
-24- que,por la cara-externa,comportan el pivote -25-, en tag

to que,en su cara interna,comporta una ranura -26-. Inferior |.

mente las citadas partes presentan un pequefio nervio longitu'}

dinal -27-,para el encastre en el cajeado -28-, de unos cuégjj
pOs prismdticos trapeciales -29-,a modo de pezufias.
Las patas traseras estan conformadas a su vez, por

bielas rectilineas -30- y -31-, las. cuales comportan el tra-

mo ortogonal superior -32- y -33-, provistas de un casquillo

R |
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de orificio pasante ~34-,y una ventana colisa =-35-.
Cada pata delantera,en su acoplamiento al cuerpo,F"“

queda montada de forma que se asocia, al pivote =4- q§;¢g§jehﬁ

tin -3-,quedando fijada por la tuerca =~36-.
Todo ello dispuesto de manera'que la prominenci

ortogonal -23- queda sobre la zona de transmisién del caje~-

tin y su palanca acodada -7- juega en la ranura =-26-. """

* see
Por otra parte, la pata posterior -30- se %ija al |
cuerpo mediante su acoplamiento al pivote -5- del cajetin y |

fijado por la tuerca -37-, de forma que la ventana dglilsa ~-

=33-,queda en el bampo de accidn del pivote -25- de la paté:

delantera. vens

Una vez montadas las patas delanteras y tiagéras 5;;
se dispone la pieza en arco ~13-,acoplada a los escé}??es -;tﬁ
-12- de las prominencias laterales -11-,de forma qué:gbnfiqg
ra el lomo del elefante.

Sobre el citado cuerpo,se montan piezas complemegii;
tarias -38-39-40-41- y -42-,que simulando proyectiles, se én
castran en los pivotes —43;14- y -44-.

La cabeza del juguete -45- tiene la parte superiori 
articulada -46-,a modo de capota transparente, que permite -L.
el acceso al interior,conformaéo a modo de cabina -47-, con
asiento -48- y conductor  -49-,

La citada cabeza va montada ajustada al pivote —--|,
-50=-,dispuesto sobresaliendo de la parte delantera del cuér— é
po.

La cabina comporta los pivotes latefales -51-.don-%f
de se enchufan los planos verticales -52- y -53-,que actuan

a modo de orejas.

Para tal efecto comportan las prominencias =54- --

il




10

15

20

25

con orificios pasantes -55-, asi como las patillas quebradaéb

~56-.

Dichas patillas van intercaladas en los ojales —--

-21~ de las patas delanteras del juguete.
Una vez detallados los elementos que ingegran;elﬁfg;
juguete futurista, vamos a describir su funcionamiento. |
Al accionar el mando externo -8- del resoréé'ﬁbéé-f
nico la palanca acodada -7- juega en la ranura -26- aeffa pg"
ta delantera, la cual oscilara hacia adelante y atraés.
Por otra parte}la pata trasera al estar aséa&éda_ag:
lé delantera por pivote -25- que juega én la ventana colisa ¥
-33- de la trasera, se movera tambié&n hacia adelante.y&hacia;
atrias, arrastrada por la delantera.Al mismo tiempo é@{@pvi__:,
mi‘ento de las patas determinai:é el movimiento de las::cfi:éjas 7.
o planos verticales -52- y =53~ que oscilarén hacia{?gglante
y hacia atris, al estar asociadas por las patillas -56- a --
los ojales -21- de las patas delanteras.
No es necesario extenderse en la descripcién de e§‘-

ta memoria, para que cualquier persona perita en la materia

comprenda la idea que se desea protegei.
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de -
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,f:fg
que pueden sufrir pequeflas alteraciones, basadas siemprév~ f¥
en los principios fundamentales de la idea, gue son en esegié
cia los que quedan reflejados en los padrrafos de la descrip ;

oo

cidn hecha. En efecto, el ArtiIculo 48 del Estatuto y;qenté
sobre Propiedad Industrial, establece como no pateﬁ%ésies,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensipnes
proporciones y materias de un objeto ya patentado"'kfﬁgndo
as! el criterio del legislador en el sentido de que paten-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad piﬁﬁ?ica

'e industrializable, nadie podr& apoyarse en ella péﬁé} a -

pretexto de haber introducido ligeras modificaciones)<pre-

sentarla como nueva y propia. s

Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ---
ellas, como mis determin#ntea, en lag de_fecha-16 de octu-
bre de 1954, 23 de ehero 1959, 20 de marzo 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a -
la amplitud que debe darse a la protecci6n solicitada, se
redacta a continuacibn la’ Nota de Reivindicaciones, de ---
acuerdo con lo que se establece en el Gltimo p&rrafo del -
apartado tercero del articulo 100 de la Ley, sintetizando
asi las novedades que se desean reivindic?r:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resumen, el privilegio de explotacién exclusi

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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1a2,~ VEHICULO FUTURISTA DE JUGUETE, CON FORMA DE |’

ELEFANTE PREHISTORICO, caracterizado esencialmente porgue =

su cuerpo esta constituido a partir de dos placas simétriw
cas entre las cuales queda acoplédo un‘mecanismo de reso
con mando de accionamiento exterior, entre cuyas placasrqqg
da acoplado, tambi&n un apé&ndice cdnico que constituye la ol |
cola del animal representado, en tanto que por lia ﬁéfgé de—z
e
lantera las placas tienen unas extensiones que conéoimhn un
cuello sobre el cual se acopla la cabeza que tiehe la parte:

superior articulada a modo de capota transparente,lqﬁé'pe;ﬁ-

mite el acceso al intfrior conformado a modo de cabina de
mandos con asiento y eonductor, y tiene a cada lade.del cug:;
llo elementos simulativos de proyectiles, gque se r@ﬁ%ﬁen -
también en los lados del cuerpc. en tanto que las é?ﬁ?ro pal|
tas en que se apoya constituyen bielas, que se rehég}bnan -

con el mecanismo para darles movimiento y hacer avanzar el

vehiculo; estando provista la cabeza de unos apoyos latera-~ |~

IOTa——

les donde se montan articulados correspondientes planos vegf;‘
ticales que simulan las orejas y presentan un apéndice que
los relaciona, a través de una colisa con las bielas-patas
delanteras, para transmitirles un movimiento de oscilacibn
hacia adelante y hacia atras.

2a.- Se reivindica por ultimo como objeto sobre -
el que ha de recaer el modelo de utilidad que se solicita:-| -

VEHICULO FUTURISTA DE JUGUETE, CON FORMA DE ELEFANTE PREHIS | |

TORICO.
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Todo conforme queda descrito y reivindicado en

la presente memoria descriptiva que consta de diez pa

ginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 20 diciembre 1982
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