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MEMORIA DESCRIPTIVA
DE |

"PATENTE DE INVENCION
EN

ESPANA

por veinte afios

afavorde DON ANTONIO MARIN PEREZ

“con domicilio en Alcantsrills (Murcia) Cslle Heras, 1@o

‘ de nacionalidad Espafiola

~ por UN JUEGD DE MESA ELECTRONICO,

de la que es inventor, El sol icitante,
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Le presente memoria se refiere, como su enun=
cisdo indicas, & un juego de mess, pers juger entre
dos o mes personss, movido elrctricsmente por medio
de unos pulsadores previstos, o fin de poder efectuar
les jugodas o voluntad de los jugedores, moviendo unsas
figuras representstives que se mueven en sentidos fim
jos pere impulser s una bolé, que a modo de belén se
pone en juego..

Este juego, odemds, estd provisto de un sistems
mércador de tantos automdtico elecfricamen%é, y que,
va marcando los obfenidos por cadas jugador, sin Inter-
vencidn de éste.

Son muy variados los juegos electrénicos exis-
tentes en el mercado, sunque por lo general, psra ser
utilizados por un solo jugador, hasta marcer un cier-
to nimero de tantes, pars paéar & juger otro jugador.

Los juegos de futbol de mess existentes, sin embsrgo,

“son de sccidn manusl y carentes de sutomatismo, por lo

que ha venido & idearse este juego que se cits, en el

que no solo puéde'jugarse entre dos personas, sino adn

mds toda vez que los pulsadores son ihdependien+es pe-

ro mover cade figurs del juego, con lo que incluso pue-
de accionar uns figure cede jugador, elevéndose el no-

mero de eilos.por tanto, hosts iguslar el ndmero de fi-
gures en ¢l terreno de juego. |

“En esencia consiste, en un terreno de juego, en
¢l que se han Eeparfido uns serie de figuras:represen—

tatives de jugadores de futbol, lss cuales, estsn suje~-

tas o un vdstago, que se une sl eje de:un electroimin

previsto en ls cara inferior del tsblero atravesando di-
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cho tablero el citado véstago por uns rsnurse previs-—

ts en la direccidn mds conveniente s cads figuras, Al
accionar el pulsedor correspondiente s cada electro~
imédn, este se activa con lo que su eje recibe un movi-
miento longitudinal, y con &l la figurs correspondiente
que se.+ras|ada hacia delante, volviendo posteriormen~-
te o su posicidn inicial por medio de un resorte.

Este movimiento, hasce que el jugador pueds im-
pulsar ls pelots en ls direccidn en que se mueve la
figura, haste conseguir introducirle en la porterfs
advefsaria.

Cusndo ls pelots se introduce en le metas, cse por
un canal prévfs+o, hacis el centro de ls mesa, por la
cara inferior, y en este canal se hs previsto un con-

tecto, que la misme pelota sl passaer cierrs, sctivendo

i arta e e,

un electroimen que hsce correr un psso & uns rueds den=- '

tade, la cusl cierrs un contacto que hace encenderse

uns lamparits en la que existe un ndmero, y as{ suce~

sivemente, se vsn encendiendo sucesivas lamparitas,

~haste la totelidad de bolas que se ponen en juego.Un

muelle previsto, hace que al {inalizer el juego, re-
troceds la rueds dentads, spagando las lampsrss, y

quedando en posicidn inicial pars iniciar otro juego.

Este sistema de marcador sutomédtico, estd doblemente

dispuesto, & fin de que en embss metes se produzcan

los mismos efectos, marcan:o respectivamente los tan-

tos .introducidos en cade una de ellas.

Un dispositivo semi-automdtico, permite poner

las boles en fuego, sucesivamente, después de hsber

introducido le moneda que pone al conjunto en dispo-
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sicidn de funcionamiento.

A continuscidn se hard uns deteallads descrip-
cidn del juego de meso electrbnico que se olude, con
referencis a los planos que se scompafian, en los que
se represen+a o simple tftulo de ejemplo no limitati-
vo una [orma preferen+e de reslizacidn susceptible de

todas squelless varisciones de detalle que no supongan

uns slteracibén fundamental en las carscteristicas esen—..

ciales que serdn reivindicadass

En dichos dibujos se ilustre:

En la figure l: Plante de lo mesa de juego.

En la figure 2: Perspective del conjunto,

En le figure 3: Detalle de funcionamiento de uns
de las figuras del juego. |

N En'la,figura 4: Detslle en plants de uns figure

del juego. | |

En Iarfigura 5: Vista parcial del interior del

juego, con expresidén de los distintos elementos que

lo formana
En ls figurae 6:VDe+a||¢ del dispositivo de poner
boles en juego.
"vSean el ejemplo de ejecﬁcién representado, este

juego de mese que se preconiza, estd.constitufdo por

“uns mess (1) dotada de patses (2), en la que en su ca-

re superior se he previsto un tsblero (3), en el que
se representa un tferreno de juego de futbol con una

serie de figurass (4) mdviles que representan los dis=

tintos jugadores, repsrtidos de forms que siempre exis—'E

 fa la posibilidad de que la pelote ses alcanzeda por

alguno de ellos, orientados respectivemente en direc—



15

20

25

30

26 9327
cién sensiblemente normel hscis la mets contrarie.

Las esquinas (5) de,e$+e teblero, estédn remstsdas
por escuadras, que dejan entre ellss un espacio pare
la colocacidn de la mets (6), en la que el tablero es-
14 toladredo pare dar peso s lo pelots hacia el inte-
rior de la mesa cusndo caige dentro de la citeda meta.

Los bordes de estss escuadras que maten les es-

‘quines, estén dotados de unas cintes elésticas (7)

que permiten ls devolucidn sl cempo de las pelotas dde
choquen contre eflas, con mayor.facilided y fuerzs.

Ante ceds uno de las me+$s (6), una figure fi=
jo (8) represents el portero correspondiente, mon-
tade sobre una'base rodeads de cints eléstica.

Las figuras mSvi[es (4), e§+én montadss sobre
una base (9) de forms sensiblemente rectanguler, en
la que en su borde anterior se hs previs+o un vacisdo
(10) que alcanze la cesi +o+a||dad de le lomgitud de
dicho borde enterior, y tods la base, queds rodeads
de uno cinte eldstice (1), con lo que el borde ante-
rior, queds con las cinte eldstics, eifadé, sin epoyo
sobre el borde, a fin de dad mayor elasticidsd & es~
te borde que ha de ser el devchoqﬁe con la bola, con-
siguiendo por 1ento mayor fuerze en el golpe que se
do 8 la mismas | |

" Lo base (9) de las figures mébiles, estdn fijes
a uno p|e+|na (12) que a+P8VILSG al teblero (3) por

una ranure (13) y bajo el +ab|ero, se une por medio

de un tornillo con tuerce (14) el eje (15) de un elec- '

troimén (16) fijo ¢ la cera inferior del tablero por

medio de unas pletinas (17 y 18) fijas al tablero, y
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_flguras mov:les, asf como sendas canales (24) cerreadas,
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RS

unidas entre sf por un tirante (19) psrs darle mayor

. - . ‘ . ' ) . Ld
consistencia e impedir que se desplace el electroimdn
con los choques & que estd sometido.

El eje (15) del electroimdn, por el extremo con=

trerio, estd guisedo por un talsdro previsto en uns ple~:

tina (20), o fin de conseguir un desplazemiento bien
dirigido. Este pletina (20), en su extremo inferior
tiene un pequefio saliente (21) al que se une uno de
Ios extremos de un muelle (22) cuyo extremo contrario,

estd unido al extremo inferior de lo pletins (12) solié’

deria de ls base de s figurs (4).

De esta forms, cuando el electroimédn se aC+iV6;
el eje es strafdo, y se desploze fongitudinsimente,
y con él la figure (4) que avenzs hacia scelante pa-
ra golpear o ls bols puesta a su alcence, volviendo &

su posicidn inicisal, al dejar de sctivar el electro-

imén, por ls accidn del muelle recuperador (22).

.

Al objeto de accionsr estss figurss & volunted,

se han previsto s smbos lados de ls mess unos pul sado=
res (23), en ndmero igusl al de flguras existentes en
¢¢da.bandé, facilitando con ello ls locelizacién del -
pulsador correspbndien+e 3 cada_figuré.vEs+os puléedq—
res existen en igual ndmero por cads equipo, haciendos
mover a todss las figurss cusndo se desee y en el mo-
mento opor+uno.

En la cara gnterior del toblero (3), estan por

tanto todos los elec+ronmanes corrcspondlen+es a las

que nacen bajo cade uns de las metas pare recoger las

bolas introducides en ellas, y conducirlas por medio
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de ls inclinacidn dedey hacis el centro de ls mese,

=
{

donde se ha previsto un tubo (25) ssimismo |igeromen=—

-

v

e mes e e

te inclinado, donde se van almacenando ante el tope

s

existente, produ0|do por el extremo del eje (28) de
un electroimén (27). ' o : LT

En esfas canales, en su interior, se han previs=—
Vfo unos con+ac+os, que al pasar lo bols los cierrs mo- ﬂf

mentsncamente, activando un electré-iman (28) que hg=-

rar una rueds dentada un paso de sus dientes. L
Con este paso, se produce el contacto necesario

pars hacer encender una lemparite de las previstas

(30) ‘sobre las esquinas del tablero, lamparitas que
_van numersdas, con lo cual &l pasar la bola introduci-

da en ls meta correspondiente, se enciende en el lo-

o

do que corresponde la lémpara, y ast sdcesivamente,

marcaendo de uns forms sutométics el tanteo del par-

L s

tido. Lo rueds dentads, estéd doteds de un muelle re-

o

cuperador, pars que al iniciar el partido, como pos-

teriormente se explicerd, vuelve & su posicidn ini~
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cial epagando todas las luces dejando el marcador en [
cero. ' P

Orgenizedo de ests forma el juego, pare iniciar .

v¢| mismo es preciso introducir una moneds o ficha, :;
en una rsnurs (31) prevists, haciendose un contacto

tal, que se activs el electroimén (27) del +ope.(26)
de! almacen de bolas, con ello, el tope se retirs, pa~if”

sando les bolas sl espacio incluido entre el tope y

el extremo de dicho tubo, donde estd previsto el dis-

o

~ a7,

positivo de lanzar bolas al cempo. Este disposlitivo
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_consiste en une cajs (32) cn la que se ho procti-
cado un canal en cuarto de cfrculo (33)'d¢ didmetro

ligeramente superior sl de lss bolas o utilizer, ol

cual tiene acceso lo bole procedente de]_{ubo (25),

~
i
’

icio laters! (34) que”queda cerrsdo por -

un bolancfn (35) de forms iguas!l a ls def conal y ac-

cionedo por uns bielo (36) 7 lja s un eje (37) que\sa—
le al ex+eraor rematado por una palance (38) pora su
accnonamten+o. | o ’

‘Al girar esta palancs hacia a+ras, el balancfn
(35) destapa el orificio (34) de]ando paso a uns bola

que queda ante el exfremo snterior del balancln; el

giro de la palancs /38)'hacna el sentido con+rarpo, hac

que ¢l baloncin empuje o lo bple hasts heacerla solir

al exterior por el orificio /39) practicado en el ta-
biero (3), mientrass que sé impide_la¥salidalde otrs
bola} por quedar el bfffitfo (34)'+abado por el resto’
de! bslancin. Un tope eldstico (40) previsto ante la

biele (36) impide que los golpes bruscos puedean dete~-

“riorar el dispositivo.

Puests ls bola en juego,'los jugadores\hacen mo-=
ver & las figuras (4) correspon0|en+es, por medto de
los pulsadores (23) hasts lograr introducir lo bola en
la mets confrarib;.momen+o en que, como se hapexplicaJ;
d , el marcador sutomético (30) sefisla los tantos in-
+roduc1oos en cads DOP+°PIG, acc:onando sucesuvamenfe
el'disp051+|vo de las bolas, para lr’sacanoo los com
rrespondieh+es has+a»agb+ar és+asQ“El'+an+eo queda en-

candtdo hasta quc de nuevo se |n+rocuce otrs moneds o

ficha, momento en que sctie el mue||e recuperador de
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biéndose tomar con carscter amplio y nunca en
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lo rueds dentada, apagendo les Iémpafas encendidas Yy

‘quedando en posicidn inicials

Ls ‘ormas, materiales y dimensiones, podrén ser
variables y en general cuanto ses sccesorio y secun-
derio siempre que no altere, cambie o modifique l's
esencialidad del objeto que se describe.

Los términos en.que queds redactade estes memoria
son ciertos y fiel reflejo del obje+o descfifé, de-

’ Torms
limitativas

El peticionsriose resevrve el dereché de obten~

cién de los certificados de adicion compleméntarios

por las mejoras o perfeccionamientos que en lo suce-

. . . . 4 . :
sivo pudiera asconsejar ls practices.

N O T A

Se reivindican como propios y nuevos para que
sean objeto de registro de uns Pstente de Invencidn
en Espofia, por veinte afios los puntos siguientes®

1.= Un juego de mesa electrénico, csracterizado

por estar constitufdo por uns mese en ls queenzl tsble~

ro superior se hs representado un terreno de juego de

futbol, con una serie de {iguras representstives de
los jugsdéres, mdviles por medio de unos electroime~
nes dispuestos en ndmerc igusl sl de figuras, s fin
de que al sctivar ceds uno de ellos se produzcas el mo=
. . N . .

vimiento de la figuras correspondiente.

2.- Un juego de meses electrdnico, segln lo rei-
vindicecidn 1, caracterizsdo por el hecho de que la

unién de ls figura sl electroimén se efectla por me-

‘dio de une pletina que atraviess sl tsblero por une
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ranura y es solidaris por su extremo superior a ls

figura y por lo inferior al eje del e|¢¢+roimén, por
lo que el ac+ivahse_és+e se desplaza el eje y con él
la figura a lo Targo de ls rénura, habiéndosé'preyis~
Yo un muelle recuperador, para volver a la figure o

- . . . - . ) rd
su posicidn inicial al dessctiverse el electroiman.

3.~ Un juegd de mess clectrdnico, segin las rei-

vindicasciones | y 2, caracterizedo por haberse previs-

to la sujecidn de cade electroimén s lo care inferior
del tsblero, por medio de dos pletinas fijes al te-
blero y unidss entre sf por un tirante, comprendiendo

entre ambas al electroimdn impidiendo desplazemientos

de ninguna close debido a los choques bruscos que hs

de soportar.

4.~ Un juego de mesa electrénico,segin las rei-

vindicociones | & 3, carocterizado por haberse pre-

~visto la colocacién de las figuraes sobre une base sen=-

siblemente rectanguler, en laque su borde anterior es-

t4 vacisdo en cosi la totslided de su I8ngitud, ro-
deando o ls base una cinte eléstice, que sl no tener
spoyo en el borde snterior, cumenta lo elssticidad
y fuerzs a imprimir en el choque con la bolo del jue=-
go.

5.— Un juego de mess electrénico, segln las rei-
vindicaciones 1 & 4, cerscterizado por hsberse pre-

visto bajo las porterfas un orificioperse paso de las

"bolas que entren en ellss, en comunicecidén con sendes

cenales inclinsdas hacis el centro de la mese, bajo
‘el tablero, para conducir o les mismas hacis el depd-

sito de bolas, existiendo en estos cenales, unos in-

T T e——
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terruptores que son sctuados por las bolas & su pa-
so, a Tin de activar unos electroimenes que hacen mo-
verse s sendss ruedas dentadas adelah+ando un paso

en cada cierre delvin+érrup%or, con lo que ée encien~
den unes Iampari+a$ numersdss dispuestas sobre el te-
blefo, con§+i+uyendo un marcador sutomstico de tantos
logredos en cade metas. J v

v . » ; ” . l .
Ge= Un juego de mess electrdnico, segln las rei=-

. » ) L4 .
vindiceciones 1 § 5, caracterizsdo porque el electro-

. ,

imén que se activa con el passo de bolas por.los cene-

les de recogids, puede activarse tembién por medio del

interruptor de puesta en juego, soltendo & la rucds
dentsda, que dotsds de un muelle recuperador, vuelve
a la posicidn iniciel dejando los marcadores en cero.

7.- Un juego de mess electrdnico, segin los rei=-

vindicaciones 1 & 6, caracterizsdo por haberse previs-

to en el tubo slmacén de bolas, un tope constituido
. 1 . P d - .
por la armedurs de un electroimdn que se active al
introducir uno moneda o fichs en el interuptor de
. - . Id
puesta en juego, con lo que el tope es retraido dedér
paso a las bolass almscenadas hacis el dispositivo de
extraccidn de bolas.
8.~ Un juego de mesa electrédnico, segin las rei-
. . * P d - . . .
vindicaciones 1. 8 7, ceracterizado porque el disposi=
tivo de extraccidn de bolas estd constitufdo por una
caja con un cenal curvo, al que tienen scceso las bo-
las procedentes del depdsito por un orificio lstersl,
discurriendo por este canal un bslancin de la misms
curvaturs, asccionado por uns biela cuyo eje es soli-

dario de uns palance exterior, s fin de que a! glrar
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en un sentido deje salir s una bole al canal, pars

posteriormente impulsarle al exterior por un orifi-

cio previsto en 2l tablero, impidiendo la salide de

més bolas al cansl, por cerrar el orificio de salida

con el resto del cuerpo del;cf+ado_bsLancfn.

. -5.- UN_JUEGC DE MESA ELECTRONICO.

 Todo conformevse destribeyen |e‘mémorié que‘an_
¥ecede,,se ilustra como ejemplo devejecucion de los
planés sdjuntos y se reivindica eh,su Motao

Este memoria consts de doce hojos foliadss y .

escritas o madquina por uns sola cars y planos que la

Madrid, 22 de Julio de 1.96l

Antonio Merfn Pérez
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