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¥ste modelo de utilidad consiste conforme se desprende de

la lectura de su enunciado, en una placa auxiliar para.ﬂireeé
cionamiento de distintas memorias de juegos electrénic?ﬁ.:g.pli-
cable en mdguinas recreativas tipo A, os decir de videojuegos,
cuycs mdguinas constan de una placa base de caracteristicas

er: si bien conocidas, contando normalmente con una unig?d.de

... )
memoria, una pluralidad de circuitos integrados, un mieropro-
[ ] [ ] [

cesgdor y une serie de elementos o componentes y circui%;% de
interconexidn convencionales, cuya placa auxiliar hacé pggi-
ble el variar el tipo de juego desarrollado en la mdquina a la
que se apligue empleando la misma placa de base y sin anadir
a2 le misma otros integrados o establcer interconexiones y
soldaduras adicionales entre los componentes, solucién ivnica
hasta la fecha ¥y gue obligaba a realizar en dichea placa prin-
cipal,una serie de operaciones gque repercutian en contra de
la vida 4til de dicha placa.

a2 solucidn gue se propone permite ademds almacenar en un
espaclio reducido una subrieza o plaguita adcsable é la placa
auxiliar preconizada, aque integra propiamente a los diferen-
tes, juegos seleccionados gue podrdn ser aplicados a la mé-
quina de video en el momento cue se juzgue oportuno con solo
grabar oportunamentc la unidad de memoria o memorias que se

trasladan,as{ como el microprocesador de la placa de base, a

dicha placa auxiliar.
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zacibn, junto a un aumento de las posibilidades o superior,veré

satilidad ogue la placa auxiliar que se preconiza ofrece, incre-

mentando la: nresta01ones de 1as c1t”das‘1aqu1nas y

cando las taress apllcadas a cualquler camblo en el prov,
R

a desarrcllar por las mismas, con un bajo coste de dlcha pla

ca auxiliar, que se aprovechz integralmente en todos los qasos

selvo en lo que concierne a una pequefia plaguita sobre.la.que se?

instzlan unos 7:tegrados de direccionamiento de ls memorla, y

que son esrecificos de cwzds Jjuego, nartiendo siemnre de una es-

tructura de la placa de base, conven01onal de la que unlcgmens_

te se han de desprender las memorias y el mlcroprocesan A

[ ) L ]
ambos trazslzdados & dicha placa auxiliar, donde se prevénl®
. e
unos oporiuncs zécalos de recepcidn, segin se comprenderf-de
la descripecidén gue sigue, en forma pormenorizada,

En esencia, el objeto que se preconiza se caracteriza por

integesr ctbre une placa de planta rectangular, un circuito impre-

so al cue se adosan un Wimero minimo de diez zdcalcs para feciA*”E
bir a enchufe un numero equivalente de memorias, con capacidad
de alinacenamiento de 2 a 4 Kbits, en cuyas memorias que susti-
tuirdn a la de la placs principal, se greba el programa que se
desee, comprendiendo ademés unas pistas donde van montados unos

-

circuitos integradcs, de pequefia potencis, cue se aplican a la
interconexidn de esta placa auxiliar con los integrados del cir-
cuito de la placa principal, a través del microprocesador de
esta dltima, el cual se habrd extraido de la misma y-adosado

a dicha placa auxiliar. La conexién se realiza por medio de

un cableado flexible de multiples platiilas que interrelaciona

basicemente el microprocesador con su punto de instalacidén en
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la placa de base,

Junto a dicho punto de instalacidén, en la placa auxiliar,
del microproceszdor citado, xisten definidas unas pistas sobre

las que se define un zdécalo que se corresponde con la estruc-

tura de una pequefia plaguita que comporta un nimero minimo de

40 pares de puntos de conexién con salida posible de otras,

e g"
tantas patillas, en cuya plaquita se montan unos circuitos
integrados de direccionamiento de lasmemorias de esta placa au-

xiliar hacia el citado microprocesador, adosdndose tras e{}o
*,

al zdcalo indicado.

Tor lo anteriormente expuesto parzs variar el juego desarro-
N ,
LA XX R

llado por la mdguina es suficiente con sustituir dicha plagui-

* e .
ta por otra con unos nuevos integrados adscritos a la miSha

. L]
Yy grabar de nuevo las memorias de esta placa auxiliar, ¢ °Sus-

‘1’ nue~

tituirlas por otras unidades sin grabar, o grabadas con
vo programa, pudiendo archivar entonces las diferentes plagui-
tas con sus integrados y las memorias grabadas, pars su apli-
czcibn en asociacidn a la placa auxiliar, en cualquier momento

en gue se desee,

Otras caracteristicas y ventajas del objeto al ‘cue se contrae
este modelo de utilidad, aparecerdn mas claramente en la descrip-
cién gue sigue,con referencia : :na hoja de planos en la que
se ha grafiado una pcsible realizacidn de una placa auxiliar
para direccionamiento de distintas memorias de juegos electré-
nicos en mAguinas de video, segin lo explicado hasta este pun
to, & t{tulo indicativo y no limitativo, de acuerdo con el si-
guiente detalle:

En la figura 12, se grafia en planta,un esquema de bloques

funcionales indicativo de la constitucibén bdsica de la placa

auxiliar gqgue se preconiza, respondiendo a la esitructura antes
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detallada.

En la figura 228, se ha representado en ung vista en plaqta,
una plaguita tal como 1la eﬁpleada en esta placa auxiliar para
albergar sobre la misma una serie de circuitos integrados de
direccionamiento de las memorias incorporadas sobre estg . placa,

hacia el microprocesador, plaquita que serd de condicidp’ig-

czmbizble, mediante lc cual y tras una oportuna sustitucién

0 borrado y grabacidn de las memorias dispuestas sobre el gon-

® p 00 @
junto, se logrard tener ya dispvuesta a la mdquina parz €esarro-
* e

llar un nuevo juego.

ve zcuerdo con lo antericr, en la figura 12 aparece silue-
LN

teada la placa gue se propone —-10-, la cual integra diez z6-
. ¢ -

calos -11-, para incorporacién de un ndmero equivalente'dé’me—

morias, tres circuitos integrados -12-, de interconexién con
. .

..
»
® .

08 integrados de la placa principal a través del microbrﬁée—
sadcr =-13-, de dicha plzca, nue se monta sobre la placa auxi-
lizr -1C-, estableciendo una interrelacidén con el puntc de ins-
troilacién rrimitivo pcer un cableado flexible y un enchufe sim~
bolizado por -14-, restande junto a dicho microproggsador unas
vistas donde se instala un zocalo receptor de la plaguita -15-,
rortadora de unos integrados de direccionamiento de la informa-

¢idn de las nmemoriss -11-, ¥ aque constituye el punto central de

{ 1C en este caso), previstos vara montar diferentes integra-
dos, cuyas patillas se acorlardn a enchufe en un zdcalo dispues-—
to en la escuinz de la vlaca junto al microprocesador -13-, ci-

tado.

En la figuras 3%, se ha grafiado una realizacidén posible de
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dicha placa ~15-, conteniendo diferentes integrados -17-,

en su seno, de direccionamiento de la informacién conteni-

da en las memorias -~11-, hacia el microprocesador -13-, aque
gobierna a la placa princiral (no renpresent:da) segin lo has~

ta agul expuesto. Y

ve~ e

* 3 - o. I
Es claro pues, nue disponiendo unicamente de una sex’ie ‘de

(X R4

plaguitas,-15-, integrando unos componentes determinados en
cada caso, se puede lograr que la mdquina desarrclle unose.,

juegos de caracteristicas diferenciadas, previa grabacldr’.o
s "aat

zdscrireidn sobre la rlaca -10-, de las unidades de memoria

-11=, opeoritunes, .
Srna e

Descrito en modo suficiente este modelo de utilidad, como

LA
Yoo

para poder ser entendido y llevadoc a la prdectica por um.jéc-

.

LN

nico en la materia, e reccba hacer extensivo el privilegio

dimansnte de la presente inscripeidn registral, a las varia-

cicnes de detalle gque no alteren su esencialidad, oue sSe re-

u

ume en sus condiciones de novedad en las siguientes reivine
dicaciones rue extractan y complementan a la memoria que an-

tecede,
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18,- Placa awxiliar, para direccionamiento de distintas me-

morias de juegos electrbnicos,en mdquinas de video, destinada

a evitar las operaciones y montrjes ccnvencionales propios del

campbio de programa en una placa base convencional portadéra

s

de una unidad de memoria, una serie de circuitos integrigos,

un microprocesador y resto de circuiteria y componentes

electrdnicos adecuados, para definir un determinado juego, s
L ] -

caracterizada esencialmente vor integrarse por un circuftgl

impresc reeslizado sobre dicha placa auxiliar,de rplanta rec-
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e adosan un nudmero minimo de diez zdbcgleg, pa-

rz recipir a enchufe un nimero eguivalente de memorias pgﬁ:cg

L)

pacidad de almacenamienio de 2 a 4 Kbits, en cuyas memoriws
v @
gue sustituirdn @ la de la placa principal, se graba elr,progra

- -t

mz ~ue sSe desee, comprendiendo ademds unas pistas donde van mon
tedoS unos circuitos integrados, de peguefla potencia que se in-
terccnexionan con los integrados del circuito de la placa prin
cinzl, a través del microprocesador de esta Ultima, el cual

se habrd extrzido de la misma y adosado a la placa auxiliar,

en un zécalo corresrondiente previsto en ella, con ceiexiona-
do vor un caebleado flexible de mi@ltiples patas o termina-

les entre 1= placa de hase vy la auxilizn hecia el micro-
proceszdor, y wias pistas donde se monta un zdécalo gue se
corresponde con la esiructura de una necuefla placuita gue com
rorta un nﬁmerohiinimo de 4C pares de puntos de conexidn,con
salida posible de ofras tantas patillas, en cuya plagquita se
montan uncs circuitos integrados de direccionamiento de las
memorias de esta placn auxiliar al microprocesador citado,

sdosdndose tras ello al zdcelo indicado, bastando para cam-

biar el ijuego con sustituir dicha pla por oira con uncs
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nuevos integrados adscritos a la misma y grabar de nuevo las

memorias de esta placa auxiliar, o sustituirlas por otras uni=-

dades sin grabar, pudiendo archlvar las diferentes plaquitas

con sus integravos y 1aSmemorlas srzbadas, para su aplicaciédn

sobre esta

28 ,- FLACA AUXILIAR, FARA DIRWCClONANI?NTO DE DIDTINTAS*ME—
¥ORI&S DE JUEGOS ELECTRO NICGS, EN MAQUINAS DE VIDEO,

la presente memoria consta de siete hojas

placa auxiliar, en cualquler moment o que ‘se deseedﬁa

e

5\4‘_‘,

foliadas y meca-

B o am

noegrafiadas por una de sus caras y se 1lustra en los dihujos

QUue€ a lg misma sSe acompafian.
Yadrid, 30 NEN 1932
PASCUAL CIVANTO

Firmado: Miguel A.\Santos Gironés
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Escala convencional
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