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Este modelo de utilidad consiste conforme se desprende de 
la lectura de su enunciado, en una placa auxiliar para.j3,VEec- 
cíonamiento de distintas memorias de juegos electrónica^*apli- 
cable en máquinas recreativas tipo A, es decir de videojuegos, 
cuyes mácuinas constan de una olaca base de características+ w***
en sí bien conocidas, contando normalmente con una unidad.de 
memoria, una pluralidad de circuitos integrados, un mier&pro-w * +

+  *  *  *

cesador y una serie de elementos o componentes y circuitos de
* * a

interconexión convencionales, cuya placa auxiliar hace posi­
ble el variar el tipo de juego desarrollado en la máquina a la 
que se aplique empleando la misma placa de base y sin añadir 
a la misma otros integrados o establcer interconexiones y 
soldaduras adicionales entre los componentes, solución única 
hasta la fecha y que obligaba alcalizar en dicha placa prin­
cipal,una serie de operaciones que repercutían en contra de 
la vida útil de dicha placa.

La solución que se propone permite además almacenar en un 
espacio reducido una subpieza o plaquita adcsable a la placa 
auxiliar preconizada, que integra propiamente a les diferen­
tes, juegos seleccionados que podrán ser aplicados a la má­
quina de video en el momento que se juzgue oportuno con solo 
grabar oportunamente la unidad de memoria o memorias que se 
trasladan,así como el microprocesador de la placa, de base, a 
dicha placa auxiliar.
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Es evidente de todo lo expuesto, el importante ahorro de 
tiempo, mano de obra y de costes, así como la notable racionali­
zación, junto a un aumento de las posibilidades o superior ver­
satilidad que la placa auxiliar que se preconiza ofrece, incre­
mentando la: prestaciones de las citadas máquinas y simplifi­
cando las tareas aplicadas a cualquier cambio en el programa....
a desarrollar por las mismas, con un bajo coste de dicha pla­
ca auxiliar, que se aprovecha integralmente en todos los qasos,*****
salvo en lo que concierne a una pequeña plaquita sobre.la.que se
instalan unos r¿legrados de direccionamiento de la memoria, y
que son específicos de cada juego, partiendo siempre de una es-

-****.*.
tructura de la placa de base, convencional,de la que unic^men-

-... *'te se han de desprender las memorias y el microprocesador^.....* * **'-ambos trasladados a dicha placa auxiliar, donde se preVQn*
unos oportunos zócalos de recepción, según se comprender^*&e 
la descripción que sigue, en forma pormenorizada.

En esencia, el objeto que se preconiza se caracteriza por
integrar sobre una placa de planta rectangular,un circuito impre­
so al que se adosan un número mínimo de diez zócalos para reci­
bir a enchufe un número equivalente de memorias, con capacidad 
de almacenamiento de 2 a 4 Kbits, en cuyas memorias que susti­
tuirán a la de la placa principal, se graba el programa que se 
desee, comprendiendo además unas pistas donde van montados unos 
circuitos integrados, de pequeña potencia, que se aplican a la 
interconexión de esta placa auxiliar con los integrados del cir­
cuito de la placa principal, a través del microprocesador de 
esta última, el cual se habrá extraído de la misma y adosado 
a dicha placa auxiliar. La conexión se realiza por medio de 
un cableado flexible de múltiples platillas que interrelaciona 
básicamente el microprocesador con su punto de instalación en



la placa de base.
Junto a dicho punto de instalación, en la placa auxiliar,

del microprocesador citado,existen definidas unas pistas sobre
las que se define un zócalo que se corresponde con la estruc-
tura de una pequeña plaquita que comporta un número mínimo de
40 pares de puntos de conexión con salida posible de otabas

**.*tantas patillas, en cuya plaquita se montan unos circuitos 
integrados de direccíonamiento de lasmemorias de esta placa au­
xiliar hacia el citado microprocesador, adosándose tras ello

*. :w +*al zócalo indicado.
Por lo anteriormente expuesto para variar el juego desarro-******liado per la máquina es suficiente con sustituir dicha plaqui-* *..* *ta por otra con unos nuevos integrados adscritos a la mi&ha* *.. w + w

y grabar de nuevo las memorias de esta placa auxiliar, *d*áus-
w *

tituirlas por otras unidades sin grabar, o grabadas con el*nue­
vo programa, pudiendo archivar entonces las diferentes plaque­
tas con sus integrados y las memorias grabadas, para su apli­
cación en asociación a la placa auxiliar, en cualquier momento 
en que se desee.

Otras características y ventajas del objeto al que se contrae 
este modelo de utilidad, aparecerán mas claramente en la descrip­
ción que sigue,con referencia a ana hoja de planos en la que 
se ha grafiado una posible realización de una placa auxiliar 
para direccionamiento de distintas memorias de juegos electró­
nicos en máquinas de video, según lo explicado hasta este pun 
to, a título indicativo y no limitativo, de acuerdo con el si­
guiente detalle:

En la figura 13, se grafía en planta,un esquema de bloques 
funcionales indicativo de la constitución básica de la placa 
auxiliar que se preconiza, respondiendo a la estructura antes



detallada
En la figura 2§, se ha representado en una vista en planta,

una plaquita tal como la empleada en esta placa auxiliar para
albergar sobre la misma una serie de circuitos integrados de
direccionamiento de las memorias incorporadas sobre est^.placa,
hacia el microprocesador, plaquita que será de condicióp*i*§-**+*
cambiable, mediante le cual y tras una oportuna sustitución 
o borrado y grabación de las memorias dispuestas sobre el con­
junto, se logrará tener ya dispuesta a la máquina para ^e&grro- 
llar un nuevo juego.

De acuerdo con lo anterior, en la figura 1^ aparece sigue­
teada la placa que se propone -10-, la cual integra d¿eí& zó-

* ló­calos -11-, para incorporación de un número equivalente.me-w * *
morías, tres circuitos integrados -12-, de interconexión*con 
les integrados de la placa principal a través del micropr'3'ce- 
sader -13-, de dicha placa, nue se monta sobre la placa auxi­
liar -10-, estableciendo una interrelación con el punto de ins­
talación primitivo per un cableado flexible y un enchufe sim­
bolizado por -14-, restando junto a dicho microprocesador unas 
pistas donde se instala un zocalo receptor de la plaquita -15-, 
portadora de unos integrados de direccionamiento de la informa­
ción de las memorias -11-, y que constituye el punto central de 
la solución prepuesta.

En la figura 2§, se indica la estructura real de una placa 
-15-, como la citaüa, apreciando los pares de orificios -16-,
( 4C en este caso), previstos para montar diferentes integra­
dos, cuyas patillas se acoplarán a enchufe en un zócalo dispues­
to en la esquina de la olaca junto al microprocesador -13-, ci­
tado.

En la figura 3-, se ha grafiado una. realización posible de
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dicha placa -15-, conteniendo diferentes integrados -17-, 
en su seno, de direccionamiento de la información conteni­
da en las memorias -11-, hacia el microprocesador -13-, que
gobierna a la placa principal (no representada) según lo has­
ta aquí expuesto. .. .*

Es claro pues, oue disponiendo únicamente de una se^íelde* *
plaquitas,-15-, integrando unos componentes determinados en 
cada caso, se puede lograr que la máquina desarrolle unos^ 
juegos de características diferenciadas, previa grabac^árf.o 
adscripción sobre la. placa. -10-, de las unidades de memoria
-11-, oportunas

Descrito en modo suficiente este modelo de utilidad.cotpo
...para, poder ser entendido y llevado a la práctica por un.$éc-* " *
* * * *nico en la materia, se recaba hacer extensivo el privilegio*. :

dimanante de la presente inscripción registra!, a las varia­
ciones de detalle que no alteren su esencialidad,que se re­
sume en sus condiciones de novedad en las siguientes reivin­
dicaciones cue extractan y complementan a la memoria que an­
tecede.
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1^.- Placa auxiliar,para direccionamiento de distintas me­
morias de juegos electrónicos,en máquinas de video, destinada 
a evitar las operaciones y montajes convencionales propios del 
cambio de programa en una placa base convencional portadófa 
de una unidad de memoria, una serie de circuitos integi^o^, 
un microprocesador y resto de circuiteria y componentes 
electrónicos adecuados, para definir un determinado juego./-

* .acaracterizada esencialmente por integrarse por un circuito/ 
imrresc realizado sobre dicha placa auxiliar,de planta rec­
tangular,al que se adosan un número mínimo de diez zócí^Qg)'.pa­
ra recibir a enchufe un número equivalente de memorias Tpyñ-ca* * a
paridad de almacenamiento de 2 a 4 Kbits, en cuyas memo^^a^ 
que sustituirán a la de la placa principal, se graba el^progra 
ma oue se desee, comprendiendo además unas pistas donde van mon 
talos unos circuitos integrados, de pequeña potencia que se in­
terconexionan con los integrados del circuito de la placa prin 
cinal, a través del microprocesador de esta última, el cual 
se habrá extraído de la misma y adosado a la placa auxiliar, 
en un sócalo correspondiente previsto en ella, con. conexiona­
do cor un cableado flexible de múltiples patas o termina­
les entre la placa de base y la auxiliar; hacia el micro- 
procesador, y unas pistas donde se monta un zócalo que se 
corresponde con la estructura de una pecueña plaquita que com 
porta un número mínimo de 40 pares de puntos de conexión,con 
salida posible de otras tantas patillas, en cuya plaquita se 
montan unos circuitos integrados de direccionamiento de las 
memorias de esta placa auxiliar al microprocesador citado, 
adosándose tras ello al zócalo indicado, bastando para cam­
biar el juego con sustituir dicha placuita por otra con unos



nuevos integrados adscritos a la misma y grabar de nuevo las 
memorias de esta placa auxiliar, o sustituirlas por otras Uni­
dades sin grabar, pudiendo archivar las diferentes plaquitas 
con sus integrados y lasmemorias grabadas, para su aplicación 
sobre esta placa auxiliaren cualquier momento que se desee.

2§.- PLACA AUXILIAR,PARA DIRECCIONAMIENTO DE DISTINTAS--ME-
. ̂ f ̂ ̂

M0Ri¿s DE JUEGOS ELECTRONICOS, EN 
La presente memoria consta de 

biografiadas por una de sus caras 
que a la misma se acornearan.

Madrid, 3 0 N O V .  1982

Firmado: Miguel A.\Santos Giroaéa

MAQUINAS DE VIDEO.
siete hojas foliadas y meca-
y se ilustra en los dibujos
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