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MEMORIA DESCRIPTIVA

Bl modelo de utilidad &e la presente memoria es-
t4 destinado a garantizar la propiedad y explotacién en Es—
pafia de un juego de abrazaderas para un sistema de harras
cilindricas, que introduce novedades y mejoras sobre los
sistemas existentes en el mercado,

Este juego de abrazaderas soluciona précticambnts

todos los nudos que se puedan formar en un sistema normg}:}
de barras, entendiendo por nudo la interseccién de las barras,
con la ventaja fundamental sobre las existentes de que *el‘-
nimero de piezas necesarias para resolver éstos nudos gs”'
muy reducido y de fAcil comprensién y montaje.

Bl juego estd formado por tres tipos de abrabude-

ras que denominaremos simple, doble y tripie. Las abrazadé—

ras doble y triple se pueden emplear #6las, es decir, ;egpel-
ven ciertos tipos de nudos ellas sélas, o en combinacffﬁ"éon-
las simples; mientras que las simples no se pueden aplicar
geparddamente, yendo ligadas siempre a las dobles o triples,
segin el. nudo que se inténte resolver,

| Para comprender las caracteristicas del juego de

abrazaderas objeto de la invencién, se acompafian unos dibujos
que habrdn de considerarse como ejemplo, con &mplio criterio

y no restrictivos del sistema. Cada una de las figuras de di-

chos dibujos representan como sigues
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Pigura 1.- Es una perspectiva del despiece de una

abrazadera doble.

Esta abrazadera estéd preparada para resolver mudos
de dos barras, tanto en sentido vertiecal como horizontal o

combinacién de ambas.
la abrazadera consta de dos piezas —1- y =2=-, pric—
ticamente iguales, con la Unica diferencia de que la pieza

-1~ lleva un taladro roscado -3- en su micleo central y. la:

piera —2- un taladro pasado -4-, diferencia que se elimina:

s ®

si se emplea para el apriete de la abrazadera el sistema torw

nillo y tuerca, en sacrificio de le estética de la abrdzade-—

ra. LI

Al cerrar la abrazadera mediante un tormnillo que,

pasando por el taladro pasado -4-, se rosque en el taladro

roscado -3- a ambas partea del nicleo central, Queda il:l.fg';'iox\-

¢ o e
L 4

mente un hueco igual a la intei‘seccién de dos barras perpen—
diculares entre sf, una vertical y otra paralela reSpe.ct.o. al
gsentido longitudinal de la abrazadera y con sus e jes cortén—
dose en el centro de dicho hueco, quedando en las caras su—
perior, inferior y laterales unos huecos cilindricos con el
mismo didmetro que el exterior de las barras. Todo ello per—
mite que la abrazadera pueda abrasar, tanto barras vertica
les como horizmntales, con la Ynica restriccién de que, mien-—

tras las barras verticales (perpendicular al sentido longi-

tudinal de la abrazadera) pueden pasar a través de la abraza-
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dera, las horizontales (paralelas al sentido longitudinal
de la abramszadera), terminan o empiezan en ella, por estar
limitadas por‘el micleo central donde va el tornille de

apriete. Bas barras verticales quedarin abrazadas por las

paredes =6~ de las piezas =1= y =-2«~, mientras que las hori-

5
zontales lo estardn por las paredes =5,

Ambas piezas =1= y =-2- van provistas de una cola
de milano =7=-, en el sentido'longitudinal y en las card;:-f
superior e inferior, cuya aplicacién se versd posteriorm;np}

10 te cual €s.

Piguras 2, 3 y 4 son representaciones gréficas

.
XXX

de los distintos nudos que se pueden resolver con la abraza—

dera doble y dos barras.

Figura 5.~ Es una perspectiva del despiece de una

LIPS

abrazadera triple,. % S

15 %“ﬂ B . see e
Al igual que la abragadera doble, la triple »sté

preparada para abrazar por los extremos, tanto a una barra

perpendicular, como a una paralela al sentido longitudinal

de la abrazadera, pero por el centro sélo puede abrazar a
20 una barra perpendicular.
También est4 provista de dos piezas ~8- y -9~ cuya
diferencia entre ellas, al igual que en la doble, estd en
los taladros =3— y —4~- ¥y, al igual que en éatas, en las ca=-

rag superior e inferior llevan unas colas de milano en el

25 sentido longitudinal.
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La diferencia con la doble es que la triple, en
posicién de apriete, lleva un hueco cilfndrico central cuyo
eje es perpendicular al sentido longitudinal de la abrazade—
ra.y que, al estar limitado por los dos micleos centrales
donde van los tornillos de apriete, por éste hueco sélo pué-»
den abrazar a las barras perpendiculares, respecto al senti-
do longitudinal de la abrazadera.

Figuras 6, 7 y 8. Son la representacién gréfiégfé
de los nudos que se pueden resolver con la abrazadera tqié;e
¥y tres barras cuyos e jes eatdn en el mismo plano.

Figura 9.~ Es la abrazadera simple y su aplicaci®n.

La abrazadera simple est4 formada por dos: piezas

-10- ¥y -11-, interiormente cilindricas y con el mismo diédme-

tro que el exterior de la barra a la que abraza, provistas-

de unas ufias -12- que encajan en las colas de milano -733-39

las abrazaderas -13=- dobles o triples., Estdn preparadas” gara
apretarse entre si pasando el tornillo =14« por una de:iéé
bPfezas y roscéndose en la otra o bien mediante el sistema
tornillo y tuerca, que es el representado en la figura.

Esta abrazadera, a diferencia de la doble y triple,
no abraza sélo a las barras, sino que, por una parte abraza
a las abrazaderas -13- dobles o triples por medio de las
ufias ~12- y, por otra, a una barra -15- perpendicular al

plano que forman las barras abrazadas por las abrazaderss
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-13-, por medio de las paredes —~16=,
Las paredes -17- de las ufias =12- y las -18- de
los extremos de las piezas =10- ¥y =11-, forman un dngulo
ligeramente mayor que el que forman las paredes =19« y «20-
de las abrazaderas -13- doble o triple, lo cual es necesario
para absorver las tolerancias normales del didmetro exterior
de las bharras -~15-, Quedando les paredes -17-, de las u;ilaa.:_
-12-, en contacto con las -19- de las colas de milano -?-,
cuando é%fmﬁ‘%metro de la barra -15- adquiere la cota médxima,
es decir, cuando la tolerancia se va a méds y las paredea .»18-
estdan en contacto con las -20- de la abrazadera -13-, cua-
do la barra =15~ adquiere la cota minima, es decir, cuando
la tolerancia se va a menos. e
Figuras 10, 11, 12, 13 y 14. Son la represen‘f:a_é:i'én

L

gréfica de los nudos m4s usuales que se pueden resolvet.ton
abrazaderas dobles -22- y triples =23-, en combinacién-:'éo;i
una o dos simples =21-,

En el juego de abrazaderas descerito y representado
como ejemplo, pueden variar los tamaiios, formas, ma.'beriales
¥ apliéacién, asi como cualquier detalle constructivo intras—
cendente, siempre dque no se altere lo esencial Qque se resume

en las siguientes,
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1.~ Juego de abrazaderas perfeccionado para una

estructura de barras cilindricas, formado por tres tipos de

abrazaderas que denominamos simple, doble y triple, cexaos

terizado porque en las partes laterales de las abraZadérqp

dobles y triples, en posicién de apriete, se forman interiore

mente unos huecos iguales a la interseccién de dos barves,

una pergendicular y otra paralela al sentido longitudinal

de las abrazaderas, cortandose sSus ejes en el centro de di-

cho hueco, con lo que se consigue abrazar, tanto a baxyas

. * o
L NN ]

perpendiculares, como paralelas al sentido longitudina;.de

las abrazaderas,

2.- Juego de abrazaderas perfeccionado para una
estructura de barras cilindricas, caracterizado porque las abra
zaderas dobles y triples llevan en las caras superior e infe-
rior, de cada una de sus dos partes, unas colas de milano,
en sentido longitudinal,

3.~ Juego de abrazaderas, perfeccionado para una
estructura de barras cilindricas, caracterizado porque la abra=
zader; simple lleva unas ufias que encajan en las colas de mi-

lano de las abrazaderas dobles o triples, abrazando de esta
forma, por una parte a la abrazadera doble o triple sobre la

Que se acopla transversalmente y, por otra, a una barra cuyo
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e je queda perpendicular al plano definido por los ejes de

las barras que son abrazadas por las abrazederas dobles o

triples.

42 .= "JUEGO DE ABRAZADERAS PERFECCIONADO PARA UNA
ESTRUCTURA DE BARRAS CILINDRICAS", .. *

De conformidad en un todo en lo esencial y fihes

industriales a lo descrito en la precedente memoria descripe=

tiva y gréficamente representado en los adjuntos plandé'ﬁéra

[ )

Su mejor comprensién,

Esta memoria consta de OCHO hojas escritas b meca-

nografiadas por una sola cara a doble espacio. et
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¢ 5,

wedria, 30 NOV. (963"

interesada, -
CORTES

Por autorizacién de 1

JOSE
P. P.
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