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MEMORIA DESCRIPTIVA 2

El p resente  modelo de u t i l i d a d  se r e f i e r e  

a un juego de h a b i l id a d  mejorado.

El juego en cuestión  es del t ip o  que comprende 

una c a ja  aplanada cerrada  y superiormente transparente  

que comporta un ta b le ro  p ro v is to  de obstácu lo s  para  

unas bo las  lanzadas por un d isparador.

Como es sab ido , aon lo s  juegos del indicado  

t ip o  sucede que r e s u lt a  d i f í c i l  l a  puesta  a cero después 

de terminada l a  p a r t id a  porque para e l l o  es n ecesa rio  

i n v e r t i r  l a  c a ja  y c a n a l iz a r  la s  bo la s  por conductos 

angostos h asta  h acer la s  l l e g a r  a l a  zona de d isparo .

Este inconveniente ha sido subsanado s a t i s ­

factoriam ente son e l  juego de h a b i l id a d  ob je to  del 

modelo ac tu a l,  además de lo  cual e l  mismo tiene  un mayor 

a l i c ie n t e  que lo s  conocidos.

En consecuencia, e l  juego de r e fe re n c ia  en 

l a  parte  i n f e r i o r  de l a  c a ja  p resenta  una s e r ie  de 

tab iques lo n g itu d in a le s  por entre lo s  que se introducen  

l a s  bo la s . A continuación de t a le s  tab iques  se ha p re ­

v is to  una r e g l a  t ra n sve rsa l  que es d esp lazab le  por 

l a  acción sobre  un mando e x te r io r  y presenta  una sede  

de t a b iq u i l lo s  t ra n sv e rsa le s  que re t ien en  la s  bo las  

cuando quedan in te rpuestos  entre lo s  tab iques y la s  

dejan pasar cuando coinciden con e l l o s  hasta  un plano  

i n f e r i o r  in c lin ado  de deslizam iento  de la s  bo las  hasta  

l a  zona de d ispa ro , en cuyo momento se obtiene l a  puesta  

a cero . En e l  ta b le ro  ex is ten  re fe re n c ia s  in d ic a t iv a s



<?*** * * * 5

***%*.*.*

* * m *  * * 10

. s

15

20

25

de puntos obten idos que son más e levados en la s  

zonas de acceso más d i f í c i l e s  para la s  b o la s ,  d e f in id a s  

entre  lo s  tab iqu es ,  e l l o  en combinación con l a  p re ­

se n c ia  de b o la s  de co lo re s  d i fe re n te s  determina l a  

puntuación f i n a l  de cada p a r t id a .

Con e l  f i n  de f a c i l i t a r  la  e x p lic a c ió n ,  se  

acompaña a l a  presente memoria d e s c r ip t iv a  una lámina  

de d ibu jos  en l a  que se ha representado un caso p rá c t ico  

de r e a l iz a c ió n  e l  cual se c i t a  so lo  a t í t u l o  de ejemplo  

no l im ita t iv o  del alcance d e l presente modelo de u t i l i d a d .

En dichos d ibu jo s :

La f i g u r a  1 es una v i s t a  en a lzado del juego .

La f i g u r a  2 es un d e ta l le  a mayor e sc a la  en 

a lzado y sección  p a r c ia l  que muestra l a  r e g la  d e sp la -  

zab le  con sus t a b iq u i l lo s  d ispuestos entre  lo s  tab iques  

de l ta b le ro  en pos ic ión  de retención  de b o la s .

La f i g u r a  2 es una v i s t a  s im i la r  en l a  que 

l a  r e g la  e s tá  d ispuesta  en l a  pos ic ión  en l a  que permite  

e l  paso de bo la s  hasta  e l  p lano in c lin ado  de d e s l i z a ­

miento de la s  mismas hasta  l a  zona de d isparo .

El juego de h a b i l id a d  en cuestión  comprende 

una ca ja  - 1 -  aplanada preferentemente p ro v is ta  en su 

parte  p o s te r io r  de un p ie  a r t ic u lad o  para  mantener 

ventajosamente l a  c a ja  in c l in a d a  h ac ia  ade lante . La 

misma está  p ro v is ta  de una tapa su pe r io r  transparente  

- 2 -  y l a  base de t a l  c a ja  forma un t a b le ro .  En una 

esquina e stá  formada una abertu ra  l a t e r a l  - 3 -  d e f in id a  

por la  c a ja  y l a  tapa y que permite e l  acceso a un 

entrante - 4 -  de mando de un d isparado r - 5 -  tensado por
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un muelle - 6 -  para  e l  lanzamiento, por e l  extremo 

- 7 -  de dicho d ispa rado r, de unas bo las  - 8 -  de uno o 

más co lo res  que previamente se introducen por un 

o r i f i c i o  de carga  -9 -  p re v is to  en la  tapa  - 2 - .  Dichas 

b o la s  son guiadas por una cana l l a t e r a l  -1 0 -  que la s  

conduce hasta  una zona su p e r io r  donde e x is te n  unas 

esp igas  -1 1 -  y -1 2 -  de rebo te  de dichas bo la s  que pasan  

a o t r a  zona i n f e r i o r  donde e s tá  d ispuesta , en genera l  

a l  t r e s b o l i l l o ,  una p lu ra l id a d  de esp igas  -13 - qpe 

determinan pasos la b e r ín t ic o s  para la s  c itada s  bo la s .

In fe rio rm ente , e x is t e  una s e r ie  de tab iques  

lo n g itu d in a le s  -1 4 - s a l ie n te s  del t a b le ro  de juego y 

por entre lo s  que se introducen la s  b o la s  - 8 -  por 

zonas donde están  d ispuestas  re fe re n c ia s  in d ic a t iv a s  

de tantos, designadas en genera l con -1 5 - ,  cuyos tantos  

son más e levados en la s  zonas extremas donde e l  acceso  

para  la s  bo la s  es más d i f í c i l .  A continuación  de dichos  

tab iques -1 4 -  se ha p re v is to  una r e g la  t ra n sv e rsa l  

-1 5 -  guiada en tre  e l  t a b le ro  y l a  tapa - 2 -  y desp lazab le  

po r  l a  acción sobre  un mando p rev is to  en un extremo de l  

borde su pe r io r  de dicha r e g la  y d e f in id o  por una zona 

entrante  en dicho borde y e s t r ia d a  -1 7 -  a n t id e s l iz a n te  

de lo s  dedos y a l a  que se accede g ra c ia s  a un rehundido  

-1 8 -  con abe rtu ra  p rev is to  en l a  tapa - 2 - .  Dicha r e g la  

-1 5 -  presenta  una s e r ie  de t a b iq u i l lo s  -1 9 - t ra n sv e rsa le s  

y e s tá  dotada en e l  extremo opuesto a l  del c itado  mando 

de dos e s t r ía s  -2 0 - y -2 1 - .  Cuando l a  prim era co in c ide  

con un nerv io  -2 2 - de la  ca ra  in f e r io r  de la  tapa - 2 - ,  

l a  r e g la  -1 6 - queda en una posic ión  en l a  que i o s
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t a b iq u i l lo s  -1 9 -  quedan in terpuestos  entre  los  

tabiques -14 - de modo que la s  bo las  - 8 -  re su ltan  

re ten idas  (F ig .  2 ) .  Cuando en la  e s t r í a  -2 1 - en ca ja  

e l  nerv io  -2 2 - ,  l a  r e g la  -1 6 -  se mantiene en una 

pos ic ión  en l a  que lo s  tab iqu ü lo s  -1 9 -  coinciden  con 

lo s  tab iques -1 6 - ,  dejando pasar l a s  b o la s  - 8 - ,  como 

se ve en l a  f i g u r a  3, h asta  una zona in f e r i o r  de l a  

c a ja  - 1 -  en l a  que se ha p re v is to  un plano in c lin ado  

-2 3 - .  Por e s te  plano se d e s l iz a n  la s  bo la s  -8 -  hasta  

e l  d ispa rado r  - 5 -  que en l a  pos ic ión  representada  en 

l a  f i g u r a  1 no de ja  pasar la s  bo las  hasta  la  canal - 9 - ,  

obteniéndose a s í  l a  puesta  a cero para  e l  in ic io  de 

una nueva p a r t id a .

En l a  zona in f e r i o r  de l a  c a ja  - 1 -  están  

dispuestas unas leyendas -2 4 -  r e la t i v a s  a la s  r e g la s  

del juego.

E l modelo, dentro de su e se n c ia l id a d ,  puede 

ser  l levado  a l a  p rá c t ic a  en o tras  formas de r e a l i ­

zación que d i f i e r a n  so lo  en d e t a l le  de l a  ind icada  

únicamente a t í t u lo  de ejemplo, a la s  cuales a lcan za rá  

igualmente l a  protección  que se recaba . Podrá, pues, 

f a b r ic a r s e  este  juego de h a b i l id a d  en cu a lq u ie r  forma 

y tamaño, con lo s  medios y m ateria les  más adecuados 

y lo s  acceso r io s  más convenientes, por quedar todo 

e l l o  comprendido en e l  e s p í r i t u  de l a s  s igu ien te s  

re iv in d ic a c io n e s .
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Se r e iv in d ic a  como ob je to  del presente  

modelo de u t i l i d a d :

1 .  -  Juego de h a b i l id a d  mejorado, del t ipo  

que comprende una c a ja  aplanada cerrada  y superiormente  

transparente  que comporta un ta b le ro  p ro v is to  de obs­

tá cu lo s  para unas bo las  lanzadas por un d isparado r,  

c a r a c t e r i z a d o  esencialm ente porque en

l a  parte  i n f e r i o r  de la  c a ja  está  d ispuesta  una s e r ie  

de tabiques lo n g itu d in a le s  por entre lo s  que se in t r o ­

ducen la s  b o la s  y a continuación de lo s  cua les  e stá  

montada desp lazab le  una r e g la  t ra n sv e rsa l  acc ionable  

desde e l  e x t e r io r  de l a  c a ja ,  cuya r e g la  presenta  

una s e r ie  de t a b iq u i l lo s  t ra n sv e rsa le s  su sc ep t ib le s  

de quedar d ispuestos  entre lo s  c itados  tab iques de 

modo que la s  bo la s  quedan re ten id a s ,  a s í  como de quedar 

en co in c iden c ia  con dichos tab iques para  perm it ir  e l  

paso de la s  b o la s  hasta  un plano in c lin ado  de d e s l i z a ­

miento de la s  mismas hasta  e l  d isparador y obtener con 

e l l o  l a  puesta a cero en e l  juego que comprende en e l  

t a b le ro  r e fe re n c ia s  in d ic a t iv a s  de tantos obtenidos  

que son más e levados en la s  zonas de acceso más d i f í c i l e s  

para  la s  b o la s ,  d e f in id a s  entre  lo s  tab iqu es , en combi­

nación con l a  p resenc ia  de bo las  de d is t in to s  c o lo re s .

2 .  -  JUEGO DE HABILIDAD MEJORADO.

Consta l a  p resente  memoria d e s c r ip t iv a  de s ie t e  

páginas mecanografiadas y una lámina de d ibu jo s .

Ma-
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