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La presente Memoria descriptiva ticas cama fiaaii 
dad la declaración del objeto sobre el cual se solicita el 
Privilegio de explotación industrial y comercial exclusiva 
en el territorio nacional, de un Modelo de Utilidad, de —  
acuerde con las normas que sobre el particular contiene el 
vigente latatuto sobre Propiedad Industrial. Hato Modelo - 
de Utilidad baje titulo "DISPOSITIVO PARA El JUB60 MULTIPLE 
DE ^¿UINIíLAS" viene a perfeccionar las técnicas conocidas, 
plasmándolo en soluciones que aventajan las convencionales, 
tal y como enumeraremos a le lar^o de este Memoria.

La disposición que se propugna en esta especifica 
ción tiene aplicación concreta en las apuestas para fronto­
nes de pelota, fútbol .... etc., asi como en cualquier*tipo 
de juego en que sea usual la formaüaaciÓM de quinielas, ti 
conjunte en cuestión está basado en la utilización dd.'sis—
tema de telex, y de acuerdo con ello, se disponen unr̂  serie* * .
de aparatos que se distribuyen en locales adecuados,'puntos 
de juego, cafeterías ... etc., etc., y una central recepto­
ra de toda la información procedente de la serie de ¿patatos 
citados.

Cada uno de los aparatos de telex, comporta una - 
í̂ona exterior en la que se disponen recuadros en los que se 
graban o localizan los partidos a jugar, y adyacente a —— 
ellos un pulsador opcional para señalar que se va a apostar 
a dicho encuentro o partido. Junto a este pulsador de cada 
encuentro, se disponen otras teclas de elección del ganador 
concroto de dicho partido.

Cada uno de los aparatos, funciona con monedas, 
por ejemplo de 2$ pesetas, las que se introducen por una ra 
mura adecuada y pone en funcionamiento al aparato que queda
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relacioaado coa la central receptora.. 41 introducir uaa aso 
nuda, y partido por partido dt- loa reflejados en La parte - 
anterior frontal, se van presionando las tecla# de elección 
en las qne se da el ganador* Las teclas pueden ser en mése 
re vario en función del tipo de juego de que se trate. Si 
el juego es de frentón, por ejemplo, en que no puede exis­
tir un empate, sino ganador o perdedor, se habilitarán 3 te 
cías de elecríSn, mientras que si el juego eg el fútbol en 
que puede haber ganador, perdedor e igualado#, por e^gpte, 
se dispondrán las clásicas tres teclas coa i, X y 2. Se con 
prende oí contexto de la invención cate aduar o puede
ser cualquiera, le que se hace constar aquí a lo# efectos - 
oportunos.

Una vea &e han pulsado lae tocias de elección de 
resultado final de cada eneu^utro, se pasa s una tecla..de - 
apuestas, la curl se acciona tantas vocea como monedn^'do 
2f,- pesetas hayase# alojado ca e i aparate, por la ranura, 
al iniciarj^^juego y poner en funcionamiento el aparate. - 
Ll número de apuestas 3 realizar, y en consecuencia ¿f'de — 
monedas, puede ser limitado o ilimitado, siempre de acuerdo 
coa la reglamentación oficial vigente*

Finalmente, y después de realizadas estas opera­
ciones, ge actúa sobre un pulsador final que facilita la ex 
tracción de un resguardo de entrada de la ¿puesta, que que­
da en poder de la persona que ha manipulado el aparato y ha 
ejecutado la apuesta, enviándose además a la central una —  
información idéntica que queda archivada a efectos de canpu 
tación posterior.

hogún se advertía coa anterioridad, se pueden dis
poner grupea de teclas ó* elección, en número de grupos —
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iguales al de encuentros o partidos, y a i* altura de cada 
uno de ellos, o bies se puede edablecer un dales grupa de 
dichas teclas, y otras auxiliaros adyacentes a cada uno de 
les partidos que deberán ser pulsadas para elegir el encasa 
tro, previamente a la actuación sobre las teclas de elec- — 
eiéa do resaltado.

Tal y como se. desprende, el funcionamiento del —
objeto de la invención es bien sencillo, puesto que se ini­
cia roR 1: introducción de na número X de monedas determina 
das, con las que se peneca funcionamiento el aparato.de to 

queda conectado a la central. A continuación, se 
procede al pulsado de la tecla de elección de partido,y.de 
la del grupo de las de elección de resultado, cáa'lo
que quedan fijados los resultados que desea el apuntador. 
Seguidamente, se actúa sobre el pulsador de número de-apues 
tas, el cual se presionará % veces, en coincidencia *c<pa*el 
número de monedas introducidas al principio para poner* ̂en - 
fune,ioq^3i?f'ta el aoarato. Finalmente, y una vea ejecutadas 
esta* sencillas operaciones, se procede finalmente a preaio 
nar la tecla de transmisión de lo acontado, coa lo que apa­
rece el resguardo correspondiente que queda en poder del ju 
gador, a la vea que se transmite inmediatamente a la central 
donde queda procesado

las ventajas derivadas Je la utilización de esta - 
disposición, son varias y de entre ellas se pueden destacar 
le fundamental de que Hacienda puede poseer un control total 
puesto que o bien cada máquina ubicada ea un establecimiento 
o bien la central, pueden estar dotados de un contador total 
de l^s apuestas realizadas a efectos de su comprobación fis­
cal, e. incluso le. w=i¡$ma Hacienda podría tener tombión su ——
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propio telex que recepcioAtaría simultáneamente igual infor 
maciza que la central de apuestas. Incluso, y en caso de 
que el dispositivo fuera asestado a travos del Gobierno, es 
obvie destacar que la única central receptora, noria la de 
HACIi,N9¿.

A efectos de su Mejor comprensión, so ai&OMps&a - 
una hoja aiastple do dibujos, en la que a titulo Meramente — 
orientativo, se representa lo siguiente, a saber:

La fig. ia es una vista esquemática general del 
dispositivo.

es un alzado del frente de un aparate 
de telf x, según la invención aplicable a un tipo de ^uegu.

La fig. refiere, como anterior, a otro
tipo d& juego.

La fig. 4*, finalmente se refiere a un detalle 
de loa i&tt-rioroa. * **i

L'e acuerde coa estas figuras, destacaremos-g&e, 
an3gá& 1?) fi%í. se dispone un aparato de telex (i), co—
acetado a una central terminal receptora (!?). El apara­
to (l), comprende una serie de apartados o receptáculo* - 
(2) en los que se reflejarán les encuentros en cuestión, 
sobre los que so han de llevar a cabo la# apuestas. Las
monedas, sen introducidas por (!.6), y una vex realizada - 
esta operación, se pulsan las teclas (n), (12) 6 (ij), - 
tomando como base el juego del fútbol, en que una de las 
teclas citadas llevará marcada un —1— , otra un —2— y 
otra una -X— . í.n la parto inferior, se observa la te­
cla (6) de número de apuestas, la que ha de sor actuada - 
un número de veces igual al de monedas introducidas en (l6), 
y finalmente la tectí. (y) para la transmisión de lo aposta
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do a la central (l?) y para llevar a cabe la salida del bo 
letc o resguardo para el apostador por la ranura (§)*

La las restantes figuras, e insistimos, y a titg 
lo de ejemplo, se representan variedades referentes al ti­
po de juego o de parte sobre el que recaen las apuestan, 
carreras de caballos (ganador y colocado triple), fdtbol, 
pelota .... etc.

Conviene resaltar, una vez descritas la satúrale
aa y ventajes de este invengo, el carácter no limitativo — 
del miaño, por cuanto los cambios en la forma, materia o — 
dimed&io&ea de Bü."s partes constitutiva , no alterarán en - 
sedo alguno su especialidad, en tanto no supongan una at^

. t e ;
tancial variación el conjunto.

Asimismo, ti solicitante adhiriéndose a los Con­
venios Internacionales sobre impiedad Industrial, hace —  
constar su derecho a la extensión de esta solicitud a loa 
Países extranjeros, reivindicando la prioridad de ^ajsánua,

N €< 1 A
Los puntos de invención, nuevos ea tapada, ̂ que 

se presentan para que sean objete de Modele de Utilidad, — 
deberán recaer sobre ^DISPOSITIVO PARA LL JUEGO MULTIPLE - 
Oh oUINILLAá", de acuerdo con las siguientes:



'

#*"
1

f

10

!g y

20

23

30

R -& g v i g a i € A c i o g a á 
1*,- "DISPOSITIVO PAPA 11 FBPOO MULTIPLE .BB Q9I-

NILjLAS", esencialsestc caracterizado por^e está aaas&á&M^
'̂1 hha :Strl^ apg^g

^L'a^^esths wno esta# p̂ ipté de
prsee'dta us .cua^d^e^ la^' 

eucusutros -o partidos da cada jomada, aaa =##rs#a para -*g 
nadas las que pasea ea funcionamiento el telex casada sea 
introducidas #a dicha entrada, teclas de oleoeléa par#, pul 
ser segáa el ganadcrde cada partida, tecla para palear, - 
al sesee asa ves?, el a&sere de apuestas segés las sesadas 
^i^r#^élda^,^ :tecl^ la transmisión de la apastado,, y
tu*a ranas-a par#: Calida del re-sguardo ccrrespcndieate a la 
apuesta realizada.

í'B.- ^DIRPOSHIVO PAJíA' bl AnBl̂ O' M^LTIME m.gci- 
NIPlAtAi, aeí?ds la anterior reivindicación, caraeteriaádp - 
porqw el n&^&ro de teclas de elección -es variable y se ce 
rrespoaderá eos los pasibles resultados del tipa de Juega 
sc&aladp es los recuadros de los. encuentros*

3^,- "DISPOSITIVO PARA ri JUFGO MH1TTP1B Bt $31- 
niP'LÁ'S", srgás la ^  -reivindicaci^, caracterizado porque 
1$ tecla de apuestas se pulsa tantas veces coso monedas ha 
yaa sido introducidas.

4*.- "DISPOSITIVO-PARA L1 JUiGO MMLTIPLL D& $31-
NIP1AS*.

<íít
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Todo tal y como queda descrito en la presenta Me­
moria, que consta de ocho hojas mecanografiadas por una - 
sola cara, acompañada de los dibujos correspondientes.

Madrid,
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