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La precente Memoria descriptiva tiene como fimali
dad la declarscidn del objeto sobre el cual se solicita el
Privilegio de explotacidn industrial y comercial exclusiva
en el territorio nacional, de un Modelo de Ytilidad, de ==
acuerdo con las normass que sobre el particular contiene el
vigente Lstatuto sobre Propiedad Industrial, §ste Modelo -~
de Utilidad bajo titulo "DISFOSITIVO FARA EL JUEGO MULTIPLE
DE QUIHliLAS” viene a perfeccionar las técnicas conocidas,
plasméndolo en soluciones yue aver .ajan las comvencigpales,
tal ¥y como cuumerarenos & lo largo de este Memoriae .

La dispogicidn que se¢ propugna cn esta especifica
cibn tiene aplicacién concreta ea las apuestas para froato-
nes de pelota, £0tbol ..es vtoe, asf como en cualquié?:éipo
de juego en que sca uswal la formalizaciéu de quindelss, E1
confunto on cuestifn cstd basasdo ¢n 1a utilizaciln del.sis-
tema de telex, ¥ de acunrdo con ello, se disponen wra ‘serie
de apsratos gue se distribuyen en locales adecuades,:éégtos
de juego, cafeterfas .es ©tcs, ¢tce, ¥ una central recepto~
ra de todsa la informzcifn procedente de 1la serie de éﬁ;;atos
citados,.

Cada uno de los aparatos de telex, comporta una -
zona vxterior en la gque s¢ disponen recuadros ea los gue se
graban o localizan los partidos a jugar, y adyacente = -
£ilos un pulsador opcional para sefialar que se va 2 apostar
a dicho encuentro o partido., Junto a este pulsador de cada
encuentro, se disponen otras teclas de cleccidn del ganador
concreto de dicho partido.

Cada uno de los aperastos, funciona con monedas,

por ejemplo de 15 pesetas, las quc se introducen por una ra

‘aura adecuada y ponce e¢n funcionamiento al aparato gue gueda
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relacionado con la central receptora. Al introcucis una =0

neda, y partido por partido dv les reflejades en la parte -
saterior frental, se ven presionando las teclas de elecciba
en las que se da ol ganador, Lae teclas pueden ser on nfime
re vario en funcidn del tipo de juego de gue ae trate, 5i

el juego e¢s de froatdn, por cjemplo, en gue ne puede exis~—-

tir ue empate, sino ganador o perdeder, se habilitarén 2 te

clas de elecc? *n, nientras aue si el juego es el fidtbol en

que puecde haber ganador, perdedor ¢ iguelszdos, por empate,

se dispondrin las clisicas tres teclas con 1, X ¥y 2. 5Se com

premée”uué”ﬂﬁ 1 contexto dabia invincidn cste admero puede
ser cualguiera, 1o gue se hace coastar aqui & los efectos -
aportuncs . , SO
Una ve® s¢ han pulsado las teclas de eleccién de
resultade fiansl de vada cncuentro, se ~asa s una tecla.ge -

apuestas, 12 curl se accionas tsntas veces como monedus de

L
T

iy~ prsetar haysmes slejade wn el aparste, por la ramura,
&l iai§£ggﬁéﬁguege y poner en funcionamwientoe «l aparéib; -
L1 nfmere de spmestas 3 realizar, y cn consecucacia ¢1 de -
monedas, puede ser limitado o ilimitado, siempre de acuerdo
con la reglamentacibn oficial vigeats.

Finalmeate, y después de realizadas estas operae-
cioner, se actda sobre usn pulsador finsl que facilita 1a ex
traccidn de un resguardo de entrads de la apuvsta, que gue-—
da e¢n podef de la persona gquc ha manipulado ¢l aparato y ha
e jecutado la apuesta, enviéndose ademds a la ceatral una --
informacibn idéntica que queﬁé archivada a efectos de compu
tacidn posterior.

Gegln se agvertis con saterioridad, se pueden dis

poner grupos de trclas de cleccidn, en ndmero de grupos --

|
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dguales al de encuentros o partidos, y a la altura de cada

wne de ellos, o bien s¢ puede edablecer un daico grupo de
dichas teclas, y otras suxiliares adyaceates a cada uno de
los partides gque deberén ser pulsadas para elegir el cacuea
tro, previamente a la actuacibn sobre las teclas de elec- -
cifn de resuwltado,

Ial ¥y como se desprende; el funcionamicateo del —-
cbjeto de la invencibn ex bien sencilleo, puesto que se ini—
cig con l: intreduccidn de un mimerc X de monedas detetfwing
dag, con 1x8 gue se npone en fuacionamieato el aparato de to
lex Hie gueda concctado a le centrsl. A continuacién, se
procerde 2l palsado de la teclz de elecciln de partid?_x.dn
la wecla del grupo de lzs de eleceién de resultadu; ébézlo
nue ouedan fijadogs los resultados gue demea el apostadore
seguldament e, se actls sobre el pulsadoer de adwereo é&-épugg
tas, 1 cuzl sc presiomarf % veces, en coincidencia cdn; el
adne 16 i conedss introduedidas 21 principio para poner: en -
Fancionazierto el anarsto. Finalmente, y una vez ejééﬁiadls
tstas sencillas oneracione=, se¢ nrocede inalmente a»ééésgg
nar la tecla de trunemisibn de lo apomtado, com lo gue apa-
rece =1 resguardo correspondiecate que gqueda ea poder del ju
gader, s la vz que se¢ transmite inmedisgtamente =z la central
donds gueda procesado

Las ventajas derivadas de la utilizacifn de esta =
disﬂosiéiﬁn, son varias y de entre ellas se pucden destacar
l1a fundamental de que Haciends puede poscer un control total
puesto nue o bien cada mbqguina ubicads en un e~+ablecimiento
o birn la central, pueden estar dotadoes de un contador total

de las apuvstas realizadas a efcctos de su comprobacibén fis-

cal, ¢ inclusc 1 nisws Hacienda rodrfa tener también su -




10

15

20

25

30

propie telex que recepclonsrfs simulténcasmente igual infog
macién que la central de apuestas. Incluso, y en caso de

que el disﬁositivﬁ fuers montado a través del Gobiernmo, es
obvic destacar que 1a finica central receptora, serfa la de

HACIENDS «

A ofectes de su mejor compreasin, se¢ acompsila -
waa heja simple de dibujes, en la que a titulo meramente -
orientative, se represesta lo siguiente, a saber:

La fig. 12 ¢8 uwnz vists e¢squendtica g&ﬂwta;ﬂdél
dispositivo, ' ’ .

weondomely, 'f es un alzado del fremte de un aﬁarato
de telax, segdn 1la invencidn aplicable s ua tipo de juego.

La fig, 22 3¢ refiere; coma la anterior, é:éiro
tipo de jumgo.

ia fig, 4%, finalmonte se refiere a un detalle
de los agteriorcs. ¢ ey

e acuerde con estas figurcs, éﬁst&caremo;-gne,

# - .

gegﬁvﬁlﬁ,?ééémiﬁs s¢ dispone un aparato de telex (1);’§o-
n&ﬁt#éO'aruﬁngQQtral terminal receptors (17)e EX Qﬁg;a-
to (1), comprende una serie de apartados ¢ recepticulos -
(2) en los gue se reflesjarfn los encuentros en cuestida,
sobre lesa que se han de llevar a cabo las apuestase Las
wonedag, son introducidas por (16), ¥ una ver veslizada -
esta operacidn, se pulsan las teclas (11), (12) & (13), -
tomando como base el juego del flitbol, en qae una de las
teclas citadas 1llevarf marcads un ~l=, otra un -2~ ¥y
Stra una =3- ., Lo la parte inferior, se observa la tew-
cla (6) de afimero de spuestas, la que ha de ser actuads -
un admere de veces iguxl sl de wmonedas introducidas en (16),

y finzlwente la tecls (7) para la transmisién de lo aposba
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e

do a la cemtral (17) vy para llever & csabo la salidz del Qg
leto o reasguardo para el apostador por la ramuras (3).

La las restantes figuras, ¢ insistimes, y a klgg
ie de ejemplo, se representan variedades referentes al ti-
pe de jusgo ¢ de parte sobre el que recaen las apuestas,
carreras de caballos (ganador y celocado triple), f£6tbol,
pelota weae cle,

Conviene resaltar, una vez descritas la naturale
za y ventrliss de este invemo, el carfcter no limitativo -
del miemo, por cussto los cambios en la forma, materig»o -
dimessiohes de svs partes coeastitutive-, ne alterarfn ea -
modo alguno su esencislidad, en tante no supongan ang Ais-
tancial variacidén ¢n 1 conjunto, R

ssimiswo, ¢l solicitante adhiriéndose a los Cone
venios Internacionales sobre fropiedad Industrial, hace —-
constar su derecho a la extensidn de esta uolicituq Fqloa
Paflscs extranjeros, reivindicesado 1a prioridad de lgikisua.

N O [ &
B et ra

Los junteos de invencidn, mucvos ca Lﬁvﬂﬁés}dhﬁ
s¢ presepten npara gue sean objeto de Modelo de Utilidad, -
deberfn recser sobre ®DISPOSITIVO PARA I'L JUEGQO MULTIPLL

bi. GUINILLAB", de acuerdo com las sigulentes:

A e A . AT - -




1*;- ”§ISPﬂﬁITfY* PARA %L JU?ﬁﬂ MULTIPLY DE (0T
ﬁIiLﬁ%“, egencialwente carscterizadeo porgue osti aenst&hqi

S ‘fwn da ﬁﬂﬁ ﬂmda apnwatn dn telex prupunta an ﬁ&mﬂmn emu~wnngf“
“’~~¢amumn$raa » partidos de ecada jamauda, una entrada para mg.

nedas las que pomen en funcionamienmts el telex cuando sen
introducidas »a dicha entrada, teclas de cleceifia pars pul
sar segln ﬁl gsﬁaéar de cads partido, tecla para pulsar, -
al mencs uaa Ve, % | ﬁﬁmaro de spuestas scgin las sﬂa&das

uiﬂir@d&a&ﬂa&, tﬁcla ?ﬁfﬂ ia tranﬁmisiﬁn de 1o apo;t369,

s nAR- rsnnza pal f»alida del r&sgu&réa ccrvuspandiﬁate ‘4 1a
apuesta reslizada.

e YOLOPLATTIVG TAMA FL JUSGG MULTIPLE BE .QUI-

BirlAisy, sesdn ls anterior r¢iviﬁdicQCién, caracterizido -

.

porque =1 mimere de teclas do vleccdbn os variable y ze co

rresponderf con Tor rosibles resultados del tipe de juego
seflalade en los recusdres de los wvacusatiross . ' f
3~ *DISPOSITIVO FARA TL JUEGO MULTIPLE LE UT-

BIFLAGE, segéin la 1% reivindicacidn, ceractoerizado porgue
: 2 £ » arque

1z tacla de a?uestm&'se pulsz tantas veces como moned.s ha
yan side introducidas.

. 48 gm FPRICSPOSITIVO .FARA LL JULGO MULTIFLL DE OUI-
25 || wisvase,
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Todo tal y como queda descrito en la presents Ne-
moria, gue consta de ocho hojas mecanografiadas por. una -
sola cara, acompafiads de los dibujos correspondientes.

wadria, 11 MAY 1983
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