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& una nueva miquina de juegos de saldén. cieee

verticalmente y el jugador juega'de pie delante de ellas.

En este tipo de mdquinas la pantalla de T.V. estd dispuesta

1101/C 2= | 3

El objeto del presente Modelo de Utilidad se refiere

En la actualidad existen dos tipos de méquinas de juegogi

de saldén con-pantalla de T.V. incorporeda.

Uno de ellos es el de las méquinaé que estdn dispuestas

en forma inclinade en la cdmara de observacidén situada

en el extremo suberior del cuerpo de la miguina.

El otro tipo de mdquinas son équellas del tipo de com-

pe#icién en el que toman parte simultdneamente dos jugadores

e
BV

Yy el cuerpo de la méguina tiene su parte superior terminada
en mesa horizontal, plana, rematada por un cristal horizon-
tal plano, y debajo se encuentra la pantalla de T.V. gque que-

da enrasada y también emplazada horizontalmente.

Estos tipos de mdguinas tienen en comin que sus elemen-
tos electrénicos integrantes son los mismos, solo varia el

disponer un pupitre o dos de mandos y el cambio de posicién




10.-

15-"'

1101/¢ | -3~ “

de las pantallas de T.V. que ya se ha dicho; No obstante,
debido a que unas médquinas tienen en posicién horizontal
la pantalla de T.V. y en el otro tipo la pantaila esfﬁ
disﬁuesta inclinada en el sentido de arriba a abajo, es
e&idente que se debenfabpicér dos tipos distintos dél
mdquinas y con el almacenamiento en fdbrica de dos tipos
diferentes. A menudo resulta que los pedidos de un tipo

no pueden atenderse por tener agotadas las existencias

del mismo y sin embargo se tiene una existencia insérvible

del otro tipo no demandado.

Para evitar este inconveniente se ha creado el objeto

del presente lModelo, ya que en virtud del mismo la miszma

mdguina de un tipe de juegos de saldn puede ser mddificada'

répidamente en el otro tipo opuesto, con toda sencillez
Y utilizando los mismos elementos ya formativos de la méqui
na v solo con la adicidn de los varamentos formativos del:

cuerpo vertical en las médguinas de juego a pie y lia simple

elevacidn de un lado de 1g pantalla de T.V.

Para una correcta internretacién se describe, a conti-
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nuacién, un caso de realizacién prdctica, a t{tulo de
ejemplo, no limitativo, de la nueva mdquina, acompaﬁdndosé
de dos hojas'de dibujos en las que en la figuravl'ﬁé”repre-

senta en perspectiva y en linea las partes componentes de

Rl
-

la nueva mdquina con dos de los paramentos 1atera1es'ggn'
disponer y solo parte de la pantalla de T.V. dispuesta

elevada por su extremo representado, con objeto de. conseguir

una me jor interpretacidén al examen visual.

En la figura 2 es una médquina tipo vertical con un solo

pupitre de mando y con la pantalla de T.V., elevada inclinada-

mente y

z En la figura 3 es la parte superior de la mdquina del
tipo de competicidn con dos pupitres de mandos, uno en

cada lado opuesto y la pantalla dispuesta horizontaimente.

Consiste la invencidén en estar constitufda por un
armazén, de seccidén en dngulo, de base rectangular (1){ del
gue se elevan cuatfo‘montantes verticales(2,3,4 ¥y 5), uno en
cada esguina, exXistiendo dos traveseros (6 v 7) ¢n los

extremos superiores de dos montantes inmediatos (2-3 v 4-=5)
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correspondientes & cada uno de los dos lados menores del

armazén-jaula (1), mientras en los dos montantes (2wﬂ~y‘3~5)-5

Pa e

de los dos ladoé mayores del,pfopio armazén (1) hqz_Qpro'par
de' traveseros (8 y 9) estos situados a un nivel sensiblemen-
te mds alto que los dos (6 y 7) de los lados menofes,aexis-
tiendo debidamente afianzados en cerca de los extremos de 1los
cuatro largueros verticales (18 y 19) del repetido'éfﬁazdn,
un saliente (10 yvlo’) de forma oportuna, y los cuéfég

a una altura aproximadamente igual, en dos de cualééfgélien-
tes (10) correspondientes a los dos 1érgueros de un-iééo

del armazdn se emplazén los dos puntoé de sujecidn articu-
lada en efecto de bisagra de la pantalla de televisidn (11)
de la mdguina y en los otros dos (10°) del lado menor opues-—
to dos barras (12) con extremos fileteados helicoidalmente

en lcs que se afianzan las dos orejas respectivas (13) de

los extremos opuestos de la pfopia pantalla (11) de manera
que ésta, a voluntad, en las fases de almacenamiento de

ia mdguina en la nronia fdabrice o de juefo en corrmeticidn z2n
la mdguina, con mesa y pantalla horizontales, por abatido

de las barras (12), quedz la pantalla (1)) situade horizon-

talmente y cuando se debe colocar en nosicién de juego en
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mdquinas con pantalla (11) elevada e inclinada, se procedé
a elevar las barras (12) y la pantalla (11), Piv°ﬁﬁ¥99_ en
sus otros dos puntos de fijacién‘articulada se elvg.ppr el
otro extremo hasta que alcanza la altura deseada en donde.
las barfas de =levacidén, soporte y descenso (12) éé'ibmovi-‘
lizan y afianzan.por medios convenientes (14 y 107).

En los laterales mayoresrdel armaz6n~jgula se ﬁi%ﬁonen
los paneles amovibles (15) de cubricién 'y éccéso a,ib;:
médulos eleéctrénicos y demds mecanismos internos de.ia.
mdquina, dispuestos en el interior del armazén-jauvla (1)

y en el frontal el pupitre de mandos (16) afianzado en los

montantes superiores (17 y 18) del lado menor correspondiente

. Cuando la mdquina debe trabajar con pantalla (11) éle-
vada e inclinada (Pig 2) ademds de elevarse &sta en la forma
descrita, se le adicionan a los naneles de obturaci&n de
los laterales otros plafones mayores (19) gue son los gue,
con otro superior (20), hacen-la cdmara superior descubierta

frontalimente de cubricién de la wantalla (11) nera evitar }

que incidan en ella los rayos luminosos del asbiente v de

O TS SO LR SRR E P
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direccién lateral y superior.

Cuando la mdguina dehba trabajar con la pantallaLtotal-.
mente horizontal, como mesa de juego vlana, (fig IY'éb'

competicidn, ademds del cristal horizontal de proteccidn

°

.. »
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de la pantalla (11) se le adiciona en el lado menor trasero
un segundo nupitre de mandos (16’) de la mdquina para.que
pueda ser accionado por el otro jugader, dispuesto ‘fréemte
a su oponente.

Los paneles (15) de cubricidn de los laterales del ar-

mazdén pueden actuar de puertas por medio de bisagra vertical

(21) y cerrado con la onortuna cerradura (22).

. ..Bn-g) .iriverior de la caja conseguida con el armazdén
y los paneles, igualmente se aloja el contenedor de monedas

introducidas en la médquina.

Se sobreentiende gue en el presente caso serdn varia-
bles cuantos detalles de construccidén y acabado no alteren,

cambien o modifiouen la esencialidad de la invencidn.
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Habiéndose descrito ampliamente el objeto del
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nuevo y no practicado ni divulgado en Espafia, comprénde

las siguientes reivindicaciones:
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12,~-NUEVA MAQUINA DE JUEGOS DE SALON, caracterizada wpor
el hecho de que estd constitufda por un armazén, de -seccién

en dngulo, de base rectangular, del gue se elevan cuztro

monkantes verticales, unc en cada esquina, existiendo dos

PR
.

traveseros en los extremos sﬁperiores de dos montanté&
inmediatos, correspondientes a cada uno de los dos lados
menores del armazén jaula, mientras en los dos montantes

de los dos lados mayores del propio armazén hay otro par

de travegeros, estos situadqs a un nivel sensiblemente més
altgwéﬁéﬂioéydOS»de los ladosbmenores, existiendo debida—‘
mente afianzados en ceréa'de los extremos de los cuatro
largueros verticales del repetido armazén, un,salienté

ae iformna ennrtunﬁ} Ny ios cumtro & una altura aproximadamente
igual, en dos de cuales salientes correspondientes z los

dog largueros de ur lade del arnazdn se emnlazan los dos

- vuntos de sujecidn articulads en efecto de hisagra de 1la

nantalla de televisidn de la wmfaouina v en 1os otros dos del
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lado menor opuesto dos barras con extremos fileteados

helicoidalmente en los gque se afianzan las dos orejas

LR XK E AR

respectivas'de11os_extremos opuestos de la propia pantal

PR T L RN

de manera que ésta, a voluntad, en las fases de almacenaé:_wf
miente de la mdquina en la propia fébrics o de jusge.en
competicién de la méquina, con mesa y pantalla horizontales,

sor abatido de las barras queda la pantalla situada Horizon-

.
L

talmente y cuando se debe colocar en posicién de jﬁégﬁ en

LT W %
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adg udmagweon pantalla elevada e inclinada, se procede A ele

var las barras y la pantalla, pivotando en sus otroé dos
puntos de fijacidén articulada se eleva por el otro extremo 1;
hasta que alcanza la altura deseada en donde las barras'de_
elevacidén, soporte y’descénso se.inmovilizan y afianzan,

por medios convenientes,
Yoo T

-

28 ,~NUEVA MAQUINA DE JUEGOS DE SALON, segin la anterior
reivindicacién, eﬁ los que en los laterales mayofes del |
eriezdn-jaula se disnonen los waneles amovibles de cubri-
cidn y acceso a los médulos electrédnicos y demés mecanismos
internos de la mdgquina, dispuestos.en el interior del

armazbn-jaula yv en el frontal el nupitre de mandos afianzado

en los montantes superiores del lado menor correspondiente,.
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8 ,-NUEVA MAQUINA DE JUEGOS DE SALON, segin las ate-
riores reivindicaciones, en los que cuando la mAguina debe
trabajar con pantalla elevada 4 inclinada, ademds de..elevar-
se ésta en la forma descrita, se le adicionan a los-paneles
dz obturacidn de los 1aterales_otrps plafones mayorég que
son los que, con otro superior, hacen la cdmara sﬁﬁéfﬁor

descubierta frontalmente de cubriciédn de la pantalla,

4.~ NUEVA MAQUINA DE JUEGOS DE SALON, segin 188 ante-
riores reivindicaciones, en el que cuando la mdquina deba
trabajar con la pantalla totalmente horizontal, como messa
de juego plana, de competicién, ademds del cristal horizon-
tal de proteccidén de la pantalla se le adiciona en el lado
menor trasero un segundo pupitre de mandes de la mdguina
para que pueds ser accionado por el otro jugador, dispuesto

frente a su oponente.

SEL- NITEVA wAQUINA DT JUREGCCS DE SALCN.



Todo ello tal como se describe en la presenie memoria

. descript 1va }qu;e“ conste de DOCE hojes regladentari
arméquina par'una~spma"de'Sus earaé‘y'dds hbjés &e &

- que la acompafan.

Barcelona, a 2 de noviembre de 1932
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