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ﬁbe«ser prautlcade~y a-sursencillez: de~mane304;‘

“blero o.plantilla; sobre elfque-aparecevunafdeterﬁinada Leprese

 tacién, una serie deé placas de identificacién de propiedad, una

~escaleras ¢ ascensores. Los recintos habitables o comerciales vy

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un |
juego de mesa de gran atractivo, tanto para mayores como para pe

quefios, debido a su especial constitucidén, a2 la forma en gue de-.

El juego ‘de’ la anenCWGn esté compuesto ppr’uput

l:!

ficha de identificacidn personal para cada jugador, una serie de

rjetas indicadoras de una operacidn de pago o cobro por una de-

terminada cantidad, una serie de billetes representativos de un f

i
]
i
i

Eléfb'SuéeéiVamente por los dlferéhtes jugadores que interv1enen.

El tablero o plantilla representa, en seccidn ve£
tical, un edificic con un ndmero determinado de plantaé. Cada uné
de estas plantas estd a su vez-subdividida transversalmente en vé
rias secciones, de las cuales unas repreéentan recintos hébita—

bles o comerciales mientras gue las otras representan huecos de

los huecos de escaleras y ascensores van dispuestos en cada plan,

EREE

ta en posicidn alternada, quedando alineados verticalmente en las

i

diferentes plantas.
Jno de los recintos citados estd resesrvad ouaa“a
disponer la ficha de identificacidn personal de un jugader~'que i

sera’ el gque actide en cada momento como representarte o direétor
del edificio,

Los diferentes recintcs pueden ser propiedad de
distintos jugadores, identific&ndose &l propietario mediante las

placas de identificacidn de proriedad citadas gue cada jugader

(‘).

pendra en

2L fin de gua pueda comprenderse mds fdcilmen
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te la constitucidén del juego de la invencién y las normas o re=-
glas del mismo, seguidamente se hace una descripcién mds detalla |

X
i
1
|
da, haciendo referencia a los dibujos adjuntos, donde se muestra:

una pcsible forma de ejecucidn, dada a titulo de ejemplo no limié
tativo. - ?ﬁ

En los dibujos:

La figura 1 es una representaci6én del tablero o
plantilla del juego. |

La figura 2 representa una se las tarjetas indi-
cadoras de la operacién de pago o cobro.

% La figura 3 representa uno de los billetes repre .

sentativeo de un valor determinado. A i

Como puede verse en la figura 1, en el tablero o
plantilla de juego, gque puede ser de forma rectangular, aparece
representado, en seccién vertical, un edificio 1 de varias plan-
tas 2, Cada una de estas plantas estéd subdividida en una serie de
secciones 3 v 4, de las cuales las referenciadas con el nﬁmero 3
representan.}ecintos habitables o comerciales, mientras éﬁé las
referenciadas con el nimero 4 representan huecos de escaléfés 0

ascensores.

Uno de los recintos 3, el referenciado con el nd -
.

mero 3', 2std destinado a servir como habitdculo de la dipeccidn

o representante del edificio, o f

El tablero o plantilla de juego presenta ademds,

[oh

al lado del edificio 1, una casilla 5 sobre la cual se dispone el
conjunto de tarjetas 6, figura 3, indicadoras de operaclones de
pago o cokro, las cuales se materializan mediante la entrega de
unos a otros jugadores de billetes 7 de un determinado valor, cc

Al §

mo el rerresentadc en la figura 2
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O mos la referenc1ada~

'vf>Ademés,

podrd& optar

biO”comprehde sels plantas, cada
dida en tres recintos y dos huec
"El juego se empil

casilla 5 del tablero y repartie

cor el numero

'-lguaL de ‘placas de 1dent1:1cac16

referanciadas con el numero 9 en

tificacidén 9 y las fichas de ide

lor, de modo gue los diferentes

color qué@lehhava correspoadido

& pada jugador se le da

el representado en la figura:2.

cargo,
y actuari como representante de

de identificacién personal 8 en

Sequidamente, ca

que alcance el nmerc mayor empi

pués por su derecha, Con esta- se

vez el dado, Si &ste cae en un r

te de la

cidn, para lo cual cada uno de 1

ia misma

indicativa del valor de
optado por la cémpr' del recinto
9 de identificacidn de prgpiedad
cinto esté ya comprado,

1

de bhii

Pl
1

etes ¢ accio

F
o

cue el “ugadcr CZropietario lo de

al mismo tiempo que: juega,

una de las.cuales estd éubaivé~;

oS,
eza colocando las cartas en la

ado para cada jugador una ficha

8'pn Ta flgura l»‘y’un nﬁme;ov
n de nropledad tales como las
la figura 1, Las placas de iden|
ntificacién 8 serdn del mismo co
jugadores se distinguirdn por el

en

ias DlaCaS vy fichas citadas.

_LdénticovVa&pr en?biileteSJCOmO»

Unwjuéador“determinadovséuhacev

del sobrante de los billetes 7

la direccién, colocanda su ficha

el recinto 3'.

da jugador lanzard

eza el juego, continuando des-

o I

cuencia, cada jugador lanza -una

ecinto 3 gue se enéuent:e libre,
corresponde la ficha dé‘iden-
accicnes gue indiqgue esavsec-
0os recintos 3 llevard una cifra

. En caso de gue el jugador haya
, colocard en

el mismo la placa

En el caso de gue el ci

tendrd gque abonar al propietario un ntdme

nes de compra, todo ello slempre

mande antes de

i
i
3

cual entregard al representan

el dado y aquél

rado re-

que el prdéximo ju
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gador

to la

turno

rias

la totalidad-del edificio se volveréd a émpezar«p¢r=lé7séccién*v*{j

comience la jugada, ya que en caso contrario queda sin efec
obligacién de pago, Cada propietario podr4 devolver en su

ia propiedad de la seccidén gue desee y'la direccién, juga-~.

v

fichas al

‘drs siempre ol

mismo tiempo, pero los derechos de compra los ten=--

primer jugador gue cayé en este recinto,

|- rior propietario,

En una misma seccién o recinto pueden existir va

Una vez que se haya complatado el recorrido por |

dor cuya ficha de identifica

por la seccién de direccidn,

”:;;nef“iibfé§p§faf§g Ven£a y,Qé:diendb tonSﬂl°5;d§?§¢h¢5;§,

cién personal

se halla en la casilla.

.primera, cobrdndose una cantidad determinada de acciones al pasar

i

Entre jugadores podrén cambiarsée los reciatos o

secciones, venderlas o comprarlas, siempre en operaciones priva-

das, en las cuales no
u_:.

de direccidn, cclocando su plaguita de identificaci&n personal y .

considerdndola una seccidn mds, con sus beneficics y pérdidas.

huecos de escalera o ascensor, el jugador estd obligado « Scger !

Aguel

Cada vez gue el dado de un jugador caiga en 1cs

seer diez secciocnes o

intervendrd la direccidn,

jugador que llegue a ser el primero en po-

recintos, se. hard cargo de la seccién 3! s

>

e

:

una carta de las situadas en la casilla 7, cuyas instruccicnes de

béré r

espetar

i

3

i es

I

eneficio como pérdida,

1

|

Como puede comprenderse, tanto las placas de iden

tificacidn de propiedad como las fichas de identificacién perso- -

nal pueden variar de forma

ra

del

adific

I

]

-~
L

T
i

!

asi como la configuracidn o estructu-

dicadoras de una operacidn de pago




vw;htlb;es de*mcd;f;cac;ones de detalle en cua

:‘]clplo?fundamental

o cobro presentaran distintas leyendas, adaptadas al juego,

Descrlta suficientemente la naturaleza del invento,;’

asi como la manera de realizarlo en la prdctica, debe hacerse

constar que las disposiciones anteriormente indicadas son suscep
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| o conro pet
presentativos de un.determinado nfimero de acciones o valores; y |

7unvdado,désﬁiﬁadq’a'sér lanzado,Sobré el:tabléro; dﬁyo,tablerd

| mientras que las restantes representan huecos dé,éscaleras,d,as—j ,

. por una scla cara.

iREIVINDICAGIONES;
1.~ Juego‘de mesa, caractérizadd porque”cdﬁprén-7
de un tablero o plantilia; una serie gde placés de identificacién
de propiedad; una ficha de identificacién personal por céda juga

dor; una serie de tarjetas indicadoras de una operacidén de pago

representa, e€n seccidn vertical, un edificio con un nimero deter
minado de plantas, cada una de las cuales est&, a su vez, subdivi

dida transversalmente en varias secciones, parte de las cuales

estén %%stinaﬁ@;Ha representar recintos habitables o comerciales,

B

censores, estando dichos recintos y huecos dispuestoé en cada
. . |
i

L
i
) 1
planta en posicidn alternada, estando uno de los recintos reser-i

. . !
vado para disponer la ficha de identificacién personal del juga-!
dor que actla en cada momento, o representants o directovr del edi

ficio, identificédndose los recintos que pertenecen a cada juga-

dor, mediante las placas de identificacién de propiedad citadas.f

. ) . . -, - - N !
2.- Juego de mesa, tal y como queda sustancialmen

te descrito en la presente Memoria e ilustrado en el dibujo ad- |
junto.

.
i

Esta Memoria consta de 6 hojas escritas a méquin§

3
i

Madrifig pp ;
FEB. 1983 | '
D. MIGUEL DIAZ EUGOT.
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