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El invento concierne a un dispositivo con circuito eléc­

trico marcador para laprácticade un juego - popular, especialmen­

te el juego designado ''de la rana!!.
Hasta aquí, la cuenta de los tantos obtenidos por cada 

jugador de los que interveníeai en la partida había de ser confia­

da a "la memoria o, bien, anotada.en papeles b pizarras, conforme r;
' '' 'í . ' ' ' ' ' ' * ' .

los tantos se iban produciendo, hasta qué algunos de los aludidos 

jugadores alcanzaba la cifra convenida de antemano. Y el invento, 

en cambio, tiene por objeto facilitar un medio con el que puede 
jugarse sin la preocupación de tener que rememorar o apuntar el 

tanteo de cada jugada, ya que el mismo es sucesivamente señaliza­

do y totalizado de modo automático.

Para la mejor inteligencia del invénte, la descripción 
que sigue de un ejemplo de ejecución preferente del mismo se ilus­

tra con los dibujos anexos, que muestran:

Las f igs, 19 y 29, vistas diagraináticas del frente y 

costado, respectivamente, de la mesa de juego.

La fig. 39, vistas frontal y de costado del tanteador 

automático.

La fig. 49, el esquema del circuito electric referente 
al niarcador automático.

De acuerdo con los dibujos reseñados, el invento incor­

pora en combinación una mesa de juego y un tanteador automático.

La mesa de juego está compuesta por un tablero (1) que 

va cerrádo en su cara superficial, a, modo de cancha, por los la-
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. terales , asi como por el lado posterior, mediante paneles (2, 

y 3, 4) protegidos por forro interno de goma^ y lleva las clási- , y .

cas ¡ bocas de. las jugadas !'ranae", "molino" (6) y "puentes" (7- 

7 8) que se prolongan por debajo án sendos conductos (9) 10, 11,

"'jo,'. C' 12)..',a....lbs.' chañes .aflhyen lateralmente los contactos eléctricos'
(J2), de ios circuitos del tanteador automático, .que, se 'suceden

7'. .. .; en, línea a partir" de un tope .'relativo a.los más avanzados., de di-

 ̂ i olios contactos eléctricos, estando jnontad.á. .lá mesa, propiamente 

dicha/ sobre cuatro patas (14) que van unidas a su vez con tra- 

J5 vesáííos (15) y llevan en la parte delantera estantes (16-17)

para la recogida de las fichas se deslicen a través de los 

canales (9 a 12).
El tanteador automático se compone, por su parte ,de 

una caja vertical (18) de escaso fondo y con un frontal que com- 

40 prende de arriba abajo, una moldura ornamental (19), un espacio 
horizontal (20) con división en el centro para indicar.en cada 

Ocasión el nombre de los participantes en el juego a derecha e 

- y '' izquierda; una'claraboya iluminadle por bombilla (21) con la ci-!- 

.fra máxima de los..tantos a alcanzar en'cada, partida; ytres .colum- 

4^ has centrales (22, 23,24) de claraboyas iluainables asimismo y ¿¿¿ 
cor bombillas, llevando las claraboyas de cada columna las ci-

- *' * -- i' - ' - - "^7.
fras ÍO, 5 y 3y relativas a las jugadas de. "rana", "molino" y -

. "puentes"; dos pares laterales de columnas de claraboyas (25,
' ' " ' - ' " '. . i" . " ' ' . ... ''
26) que se iluminan también mediante bombillas y llevan las ci- &  j

RO fras sucesivas del i al 26 para la totalización de los tantos'
' - . .. ..

. conforme los van consiguiendo los respectivos participantes 
" : ' i. . . ". . ... , . .

al compás de las diversas jugadas; y un espacio horizontal e .*

y



inferior (27) en que asienta el dispositivo eléctrico accionador 

* de la iluminación automática que corréspondá de la'S claraboyas ... 

'.-de. las columnas totalizadoras de los- tántos logrados por cada - 

uno, de los '.jugadores...:
-.. . Los circuitoe- .eléctricos del tanteador automático . s e , 

conectan con la red suministradora de la energía por.medio"de 

un enchufe de la trasera de. la mesa, de, juego e integran -la ins-.-.. 

talación de cables y bombillas, encerrada,.:' entre la caja, del 

tanteador;-y; la propia; mesa'" dé' juego, - de los . circuitos.. (&8, 29, 

30,31), que iluminan cada una de las claraboyas de lás colum­

nas (22, 23 y 24) y se cierran merced a las fichas que van que-* 
dando insertas entre los respectivos contactos de los canales ' 

o conductos (9, 10, 11, 12) cuando aciertan a ser introducidas 

por los jugadores a través de las bocas de la "rana", el "moli­

no" o los "puentes".
Integran aún los circuitos eléctricos del tanteador

I#

s
&
yj¿

5''

hy.

automático los circuitos (32-33) correspondientes á las clara- ^  
boyas totali zadoras laterales (25-26), los cuales pueden pe- ¡fs,, 

nefse alternativamente en función por medio de un conmutador 

(34) y son activados merced a una escobilla (35) que establece
" -  . ' .. . .. .. * . . . . .  í ' M

el cierre de los mismos sucesivamente y sobre una esfera de con- í.'n

tactos (36), debido a que dicha escobilla (35) es solidaria de 

un disco dentado (37) que gira arrastrado por un muelle tensor 
(38) cuando el trinquete (39) que le retiene en la posición de 

reposo es apartado por un relé (46) excitado a su vez por el 

cierre de los circuitos de las columnas centrales (22, 23, 24) 

de claraboyas iluminables rela-ivas a las tan mencionadas ju-

¡¡i'
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ir ;

g'.'
tí

80 g^das ,-ds.. "-itána", ,"molino."..'..y ."puentes!'.....
Para el empleo del dispositivo del invento, cada parti- 

. . cipante éh el juego toma sus.fichas y, a su. turno y previo enchu-

, fe de la toma de energía eléctrica páralos circuitos del tantea-

'.- * dor automático, acciona el conmutador (34) de modo que ponga en 

función loé circuitos de las.columnas laterales de claraboyas to- 

.7.'/"' tali^adoras que le correspondan (32 o 33)1 y practica el juego 

.7 7'..--'.. lanzando las fichas sucee ivamentes sobre la cancha de la mesa.

. Cada vez que una de las fichas es introducida, por ejemplo, a 

- través de la bócárde la "rana"; él "molino" o los "puentes") cae

90 por su pese a través.del canal que prolonga la boca aludida has-

. ta quedar retenida entre dos de los contactos eléctricos del.prc- 

' .. pii^anal, estableciéndose entonces. úh circuito de la columna 

.'7̂  . centra i relativa a la jugada el mismo tiempo que es activado el 

dispositivo ácclonador de los circuitos relativos a las ciarábo- 

95 yas totalizadoras. 7' ' ""1 .

N O T A -

En resumen; la PATENTE BE INVENCION recaerá sobre las 

reivindicaciones siguientes:
1. Dispositivo con circuito eléctrico marcador para la 

100 . práctica de un juego popular, que incorpora en combinación una 

mesa de juego y un taiiteador automatico, componiéndose dicha me­

sa de juego por un tablero que va cerrado a modo de cancha por 

lp.s. laterales,' así., como' por él iado'poster-ior, mediante paneles' 
./'..protegidos por. forro/interuo de goma, . y -lleva las clásicas bocas 

"105 denlas jugadas'"rana"', ."molino"' y "puentes" qué se prolongan por' 

. : . debajo en'sendos conductos a los cuales afluyen lateralmente los
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.contactos eléctricos de los circuitos del tanteador automático 

que se suceden en línea a partir de un tope relativo a los más 

avanzados de dichos contactos eléctricos, estando ademas montada 

110 la mesa, propiamente dicha, sobre patas que van unidas con tra­

vesanos y llevan en la p^rte delantera estanteo^ara la recogida 

de las fichas que se deslicen a través de los canales, una vez 

acabado el juego.

2. Dispositivo, según la reivindicación 1, en que el tan 

115 teador automático se compone de una caja vertical de escaso fon­

do y con un frontal que comprende, de arriba abajo, una moldura 

ornamental, un espacio horizontal con división en el centro pa­

ra indicar en cada ocasión ^1 nombre de los participantes en el 

juego a derecha e izquierda; una claraboya iluminable por bom- 

120 billa con la cifra máxima de los tantos a alcanzar en cada par­

tida; tres columnas centrales de claraboyas iluminables asimis­

mo por bombillas, llevando las claraboyas de cada columna las 

cifras 10, 5, y 3; relativas,a las jugadas de "rana", "molino" 

y "puentes"; dos ¡ares .Laterales de columnas de claraboyas que 

125 se iluminan también mediante bombillas y llevan las cifras su- 

eagivaá del 1 al 26 para la totalización de los tantos confor­

me los van consiguiendo los respectivos participantes al compás 

de las diversas jugadas; y un espacio horizontal e inferior en 

que asienta el dispositivo eléctrico accionador de la ilumina- 

130 ción automática que corresponda de las claraboyas de las colum­

nas totalizadoras de los tantos logrados por cada uno de los 

jugadores.

" 3. Dispositivo, según las reivindicaciones 1 y 2, en
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que los circuitos eléctricos áel tanteador automático se conec­

tan con la red suministradora de la energía por medio de un 

enchufe de la trasera de la mesa de juego e integran la instala­

ción de caoles y bombillas, encerrada entre la caja del tantea­

dor y la propia mesa de juego, de los circuitos que iluminan caua 

una de las claraboyas de las columnas centrales y se cierran mer­

ced a las fichas que van quedando insertas entre los respectivos 

contactos de los canales o conductos, cuando aciertan a ser in­

troducidas por los jugadores a través de las bocas de la cancha 

de la mesa de juego.

4. Dispositivo, según la reivindicación 2, en que los 

circuitos eléctricos del tanteador automático integran los cir­

cuitos correspondientes a las claraboyas totalizadoras latera­

les, los cuales pueden ponerse alternativamente en función por 

medio de un conmutador y son activados merced a una escobilla 

cue establece el cierre de los mismos sucesivamente y sobre una 

esfera de contactos, debido a que dicha escobilla es solidaria

de un disco dentado que gira arrestado por un muelle tensor cuan­

do el trinquete que le retiene en la posición de reposo es atraí­

do por un relé excitado a su vez por el cierre de ios circuitos . 

de las columnas centrales de claraboyas iluminables relativas

a las jugadas de "rana", "molino" y "puente?'.
5. "DISPOSITIVO CON CIRCUITO ELECTRICO RASCADOR PARA

LA PRACTICA DE U # U E G 0  POPULAR", sustancialmente como queda 

descrito y representado en esta Memoria, que consta de siete hojas 

mecanografiadas por una sola cara y cuatro hojas de planos.

Madrid, de junio de 1961

MANUE1AALVAREZ.IGLESIAS 
M -M M M OOS

"9**

P.A. * *
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