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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, -
de 26 de julio de 1929, en su texto refundido publicado el
30 de abril de 1930, establece los caracteres de patentabi-

lidad de las invencicnes de tipo industrial que tienen por

objeto obtener wentajas sobre lo ya conocido, admitiendo =-- B

por consiguiente comor patentables, las nuevas m&éﬁfﬁhs, apa
ratos, instrumentos, procesos de fabricaciéx; etc..': .La ampli- |
tud de conceptos previstos como patentables, ha llevado al

legislador a aclarar (Art@. 46) que la enumeracifm-czonteni-
da en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no limi

tativa, haciéndola extensiva incluso a los descrphrimientos

de tipo cientifico (Arte. 47). PP

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947,/ fp&ogiendc

la Orden de 18 de noviembre de 1935, confirma el criterio -

legal de que tambi&én serdn patentables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibn a -
que son destinados, un beneficio o efecte nuevo, y en defi-
nitiva gque constituyan una mejora sustancial sébre lo ante-
riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al -
articulado gue recoge los conceptos expresados, debe consi-
derarse, que la invencifn a que se refiere la presente memo
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacién exclusiva que ppr ella se solicita, premiando asi --
los méritos de quién aporta a la.indusgria del pafs una mé-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccidn afectada por la Orden de

18 de noviembre de 193%8),
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mente por nifios o personas adultas, ha experimentado un co

Puede afirmarse que en los filtimos afios, la indqg’g
tria juguetera dedicada a la fabricacidn de dispositivos de |

entretenimiento manual capaces de ser utilizados indistinta |

siderable desarrollo.
En tal sentido, son muy numerosas las reellizacio- ii
nes presentes en el mercado como tales juguetes dé::l'ia}bili——
dad en los cuales concurren, segfin unos sistemas, partes md 1
viles que se desplazan a través de circuitos en 1lgs gque se
han previsto zonas de dificultad para el avance.
Otro tipo de juegos se basa en la integxgggién de?fz

conjuntos a mecdo de fichas o piezas con colores y;acnﬁigurg a

cidr variada, cuya agrupacidn formando una figura.determina

da requiere un cierto esfuerzo mental y manual.

L] o
L
s se?

La generalidad de los distintos medios conocidos,
o bien requieren una elevada concentracidn para su manejo y
solucidn, lo cual elimina su utilizacidn por parte de nifios ;ﬂ
de corta edad, mientras que en el caso contrario, aquellos
otros sistemas mas sencillos resultan excesivamente elemen-
tales, por lo cual, no acaban de tener la aceptacidn que el
industrial productor desearia.

El objeto de la presente solicitud se refiere, se
gin se deduce del enunciado, a un juego de entretenimiento.
Se ha ideado con la finalidad de proporcionar al mercado y
al pltiblico en general un juguete especial, mediante el cﬁal,
la fabricacién de estos elementos de entretenimiento alcan-
za un desarrollo practico e industrializable, a partir de -
una estructura de juego gue presenta una construccibén sime-

plificada y un funcionamiento eficiente.

En este sentido, el juego de entretenimiento que
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*rio de una corredera, dispuesta en perpendicular al €je d

se propone se caracteriza por el hecho de comprender una s
rie de mecanismos gemelos, alineados, cada uno de los cua-=
les comprende un par de pifiones, solidarios, estando cada -

par formado por dos pifiones de diferente diéme&xd,rﬁéu-t

cuales, el menor, es atacado por un diente flexiblerseli

.
.y 6w

R AL
LI

los pifiones. e

La corredera tiende a situarse en posicidn de ata
gue por la accidn de un resorte, contra cuya traddiéh se =-"°
desplaza por medio de un pulsador vertical, que incide con—izw
tra una zona en rampa de la propia corredera; cuyorﬁulsadb
esta guiado verticalmente sobre un sorte y solicfﬁééb a uné
posicibén elevada por la accidn del correspondienté}??sorte.«

E1l pulsador posee un relieve lateral soéggfel que;
incide uno de los brazos de un balancin horizontal, traccig:
nado por un resorte, cuyo brazo de balancin es capaz, en la | -

posicién de pulsacibfn maxima del pulsador, de situarse so-- | .

bre el relieve lateral para retenerlo en la posicidn baja;- -

en tanto que el otro brazo del balancin esta en contacto --
con la superficie de una leva montada en paralelo a un pi~-
fidn, cuyo eje es paralelo al eje del par de pifiones y esta
engranado con el pifibn mayor, de aquel par accionado por la
corredera.

Cada par de pifiones esta montado a lo largo de --
una barra o eje comlin y estan relacionados con su correséog
diente corredera, pulsador, balanein y leva.

Las levas de cada mecanismo, asi como su pifibn a-
nexo es distinto, respectivamente, en su configuracidn y nfi

mero de dientes, de tal manera que giran con nfimero de vuel

tas distinto con el mismo recccrido de la correde
— ’ p————
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minando una variacidn constante e irregular de posicién de -~
las levas y aumentando las dificultades de mantener a los ~-
pulsadores en su posicibén baja, que es lo gue se peréigge,“

Para ayudar a la comprensidn de la idea expuesta,-
se ha confeccionado, a titulo simplemente explicativo;un jug
go de planos gue ilustra la presente memoria como‘un:éjempld
de realizacidn dsl juego de entretenimiento que coﬁéﬁ}tuye -' w
el objeto de la presente solicitud.

La descripcidén de dibujos y caracteristigas, del —-
juego que constituye la invencidn va a realizarse haciendo -
mencidbn simultineamente al detalle de cada parte,’§§§_como a

su funcidn individual y conjunta. o av,

Las figuras aportadas comprenden una peggpectiva

del juego, figura 1a, una seccidn transversal del conjunto -~i;

figura 32, y un pulsader desmontado, y por ﬁltimo,.én la fi-|
gura 22 se muestra una planta en seccidn longitudinal del ob
jeto de la solicitud.

Segfin lo anterior podemos comprobar como el Jjuego

consta de un cajetin -1- con una configuracidn apropiada, cg_;%
yo cajetin presenta sobresalientes de su cara superior pulsa-
dores =2-3-4-5- y -6-, asi como un mando -27-.

Cada pulsador cuenta ¢on un relieve lateral -7-, y |
un tope -10-, aéi cono un tabique interno -1i-.

Mediante el tabique -11-, al oprimir uno de los pul}l"
sadores -4-, su tabique -11- actfia sobre la rampa -18- de'——..-
una raespectiva corredera -16- que se desplaza hacia otros —-
venciendo la accidn del resorte =25-.

Dicha corredera -16- posee un diente -15- articula

do a la corredera, cuyo diente ataca en el movimiento de la -

_corredera sobre un pifidn pequefio -14- axial a otro mayor -13-1_
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montados sobre un eje longitudinal ~12-. El pifibn -14- gira

asi como el otro mayor ~13-~ el cual a su vez transmite rota

cidn por engrane a otro pifibn superior -24- montado sobre

eje -25-.

Al girar el pifibn superior -24- se produce tam---

[ 4
: = = X = ) e e
bién la rotacidn de una leva contigua -23- gue por medio de

un diente actua sobre el brazo -20- de un balancif.herizon—
tal con eje -21-, resorte tractor -22- y brazo de actuacidn
~19-. caee

Como consecuencia del efecto tractor del resorte
-22—-, el balancin tiende a mantener su brazo -19-~.sdbre el
resalte —7- del pulsador -4- provisto de muelle fhgérno —o-

y guia de desplazamiento vertical -8-. ¢ 0

-
ve®n

Si la posicidén de la leva -23- en su gi?g.gs favgr;&
rable a la posicibén de retencidn del brazo del balancin —--
-19~, entonces, el pulsador -4- v otro guedard retenido por
su resalte -7- y permaneceri en posicidn baja, que es el -- | =
fin del juego en relacidn con la totalidad de pﬁlsadores -
-2-3~4-5- y -6- los cuales seglin la situacién de su respec-
tivo juego de engranes, leva y demds elementos podra quedar
situato retenido, o, por el contrario, al quedar la leva --
-23- en posicidn de tope del balancin, entonces, el pulsa--
dor -4- por el empuje del muelle -9~ permanecerd en pCSi-=--
cidn elevada tal como aparece en la figura 12.

La figura 2a.- representa precisamente a los pul-
sadzcres -2-~3-5- y -6-, en situacibn baja retenidos por sus
correspondientes balancines. Por el contrario, en dicha vig
ta en planta vemos como el pulsador -4~ queda libre respec~

to del balancin -19~ cuyo brazo se encuentra separado respec

¥ 5 [0 oS ) - '-IJVIII
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En realidad, el juego presenta una serie de meca- |

nismos gemelos tantos como pulsadores, los cuales dispositi

vos determinan que, la posibilidad de posicionar todos los
pulsadores en situacidn baja quede establecida en funcibn -
del giro de cada leva -23-, teniendo en cuenta que la leva

»
. . N o S9et P
de un mecanismo es distinta en nfimero de dientes ¥ trrazado

a la de los otros mecanismos con el fin de crear unénhayor
dificultad al mantenimiento bajo de los pulsadores.
Mediante la varilla -26- y a través de susiteto—-:‘
nes verticales -28-, una vez conseguido el final o coloca—+;
cidén de pulsadores, por medio de la palanca -27~ g§ ,8espla-

zada dicha varilla -26-, volviendo los balancinesid"dejar -
Tos

elevarse a todos los pulsadores -2- a -6-, con 10,¢31 pue-

de iniciarse de nuevo una jugada.
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Hecha la descripcidn a gque se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir -en que los detalles de -

realizacidn de la idea expuesta, pueden variar, es decir,-

gue pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre -
en los principios fundamentales de la idea, gue son en eseg'iﬁ
cia los que quedan reflejados en los p&rrafos de &auaescrig if
cidén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatutq::v:{.,gente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimen&iones
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
asi el criterio del legislador en el sentido de que paten-

"evs

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad préctica

LI

e industrializable, nadie podr& apoyarse en ella para, a -

pretexto de haber introducido ligeras modificaciopes, pre-

L]
. e
L)
." L]

sentarla como nueva y propia.
Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cidn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ---
ellcs, como més determinantes, en las de fecha 16 de octu-
bre de 1954, 23 de eneroc 1959, 20 de marzo 1964 y otras.
Establecido el concepto expresado, en cuanto a -
la amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se
redacta a continuacibn la' Nota de Reivindicaciones, de ---
acuerdo con lo que se establece en el filtimo pérrafo del -
apartado tercero del articulo 100 de la Ley, sintetizando
asil las novedades gque se desean feivindic?r:
NOTA DE REIVINDICACICNES
En resumen, el privilegio de explotacifn exclusi

va que se solicita, recaeri sobre las reivindicaciones si-

Y
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1a.- JUEGO DE ENTRETENIMIENTO, caracterizado --
esencialmente por el hecho de comprender una serie de‘ge-
canismos gemelos, alineados, cada uno de los cuales Gem
prende un par de pifiones, solidarios; estando cada par --
formado por dos pifiones de diferente diametro, de los cua
les, el menor, es atacado por un diente flexiblguéglida--

L3 . - K4 (3
rio de una corredera, dispuesta en perpendicular..al eje -

o

de los pifiones; la cual corredera tiende a situarse en po

- . 1
sicidn de ataque por la accidn de un resorte, contra cuya

traccién:se desplaza por medio de un pulsador vertical, -
que incide contra una zona en rampa de la propia.derrede-
ra; cuyo pulsador esta guiado verticalmente soﬁh§:ﬁn SO——
porte y solicitado a una posicidn elevada por lasa%cidn -

[ R N

del correspondiente resorte; poseyendo el citado:gplsador
%e -
un relieve lateral sobre el' que incide uno de los brazos
de un balancin horizontal, traccionado por un resorte, cu
yo brazo de balancin es capaz, en la posicidn de pulsa--- .
cidn maxima del pulsador, de situarse sobre ei relieve la
teral para retenerlo en la posicidn baja; en tanto que el
otro brazo del balancin esta en contacto con la superfi--
cie de una leva montada en paralelo a un pifiébn, cuyo eje
es paralelo al eje del par de pifiones y esta engranado --
con el pifidn mayor, de aquel par accionado por ‘a correde
ra.

2a.- JUEGO DE ENTRETENIMIENTO, segfin anterior -

reivindicacidn, caracterizado porque cada par de pifiones

estan montados a lo largo de una barra o eje comlin y estan}

relacionados con su correspondiente corredera, pulsador,-

balancin y leva.

!
e —— . U U e e - -

RIS
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reivindicaciones, caracterizado porque las levas de cada
mecanismo, asi como su pifidén anexo es distinto, respecti
vamente, en su configuracidén y nﬁmerO-de‘dientes,‘aevﬁff'
manera que giran con nimero de vueltas distinto con elfé:
mismo recorrido de la corredera, determinando una varia-
')-6*0**"
cidn constante e irregular de posicidn de las 1€K§? y au
mentando las dificultades de mantener a los puléa&éres -
en su posicidn baja, gque es lo que se persigue.
4a,- Se reivindica, por iltimo, como 6Bj%to -
sobre el que ha de recaer el modelo de utilidad que se —7
solicita: JUEGO DE ENTRETENIMIENTO. ~aeale
Todo conforme queda descrito y reivin&é&édo en
la presente memoria descriptiva que consta de @%é% pa

ginas mecanografiadas y dibujos adjuntos.

L d
..’
s

Madrid, 29 de octubre 1982

BERNARDO UNGRIA
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