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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de

26 de Julio de 1929, en su texto refundido publica@o el 30

de Abril de 1930, establece 1os caracteres de patersabrili-~ |-

dad de las invenciones de tipo industrial que tienem.por

objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo

por consiguiente como patentables, lés nuevas méquinas; a-
paratos, instrumentos, procesos de~fabricaci6n, etc..&ka am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art?. 46) que la enumeracifn eon-
tenida en dicho cuerpo 1ega1 es puramente enunciativa-y no | -
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los. descussamien fi
tos de tipo cient{fico (Arte. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogiendo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serdn patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcién a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi |
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre ié‘antg.; 
riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar ‘
ticulado que. recoge los conceptbs exp:esados, debe conside- “E
rarse, que la invencidn a que se'féfiere la prgsgnte memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
Yy ventajas que la hacen merecedora»del.privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando asi
los mérltos de quien aporta a la industria del pais una ‘mé-
Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia=
das por la Ley como patentables. (Arts, 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaccibébn afectada pof la Orden de

18 de Noviembre de 1.935).
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La presente invencién, segin se expresa en
el enunciado de esta memoria descriptiva, se refiere a un nues
vo Jjuego de habilidad, consistente en ensamblar de ué@%&eﬂ@
minada manera un nimero de piezas hasta conseguir un :c:c.EI:l-Jun
sblido.

Consiste en seis piezas cilindricas ,agrppa-
das en conjuntos de tres, dos y una pieza respectivaqsg}e, de
manera que cada pieza del conjunto constitutivas del primer'
grupo presentardos hendiduras contiguas y coplanarias digpuesg

tas con el radio de curvatura sobre una de sus generaprjces.
s o
. . L
Cada una de las dos piezas constitutiyds de
- LI

segundo grupo, dispone de dos hendiduras idénticas a I'45des-

. .
LIRS

critas en el punto anterior, y una nueva hendidura de®ighales
caracteristicas y situadas entre las dos anteriores y en un
plano perpendicular al anterior.

Por ltimo la dnica pieza constitutiva del
tercer grupo es un cilindro total, es decir no presenta nin—i

gin tipo de hendidura.

con esta estructura de piezas, se consigue

ensamblando una pieza con otra la estructura sbélida, estando |

precisamente en la forma de ensamblaje la clave del juego que;

nos ocupa.
Para completar alin mis la descripcidn antes

realizada, se acompaila a la presente memqria descriptiva, for

mando parte integrante de la misma, una hoja de dibujos cuyasl

figuras representan lo siguiente:

Pigura 12.- Corresponde a una vista frontal

de una de las piezas del primer grupo, en la gque se observan |-

las dos oquedades.

Figura 228.- Corresponde a una vista lateral
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de la figura anterior.

Figura %2,.,~- Corresponde a una vista de una -

de las piezas del segundo grupo. ety

Figura 48.- Representa una vista latéﬁgx‘dei
la figura anterior, en la que puede observarse la nueVa oQue-
dad situada perpéndicularmente a2 las dos anterioreS. ¢4ees

Figura 52.- Representa una vista frongyl de
todo el conjunto de piezas ensamblado.

Como se ha dicho y puede comprobarse,.ﬁghnue-
vo juego de habilidad gque la invencidn propone se coniﬁﬁﬁuye~¢ﬁ

vee”
de seis piezas cilindricas’ (1) agrupadas en conjunto da,ires,

Las piezas del primer grupo, correspoﬁd{éntes

dos y una pileza respectivamente.

a las figuras 12 y 32 disponen de dos hendiduras (2) y (3),
practicadas contiguamente y en un mismo plano.

Las piezas del segundo grupo se representan
en las figuras 32 y 42, y presentan ademas de las»hendidurasﬁz;
(4) y (5) iguales a las anteriores (2) y (3), una nue&é hen- |
didura (6) situada entre ambas y en un plano perpendicular alf;
anterior.

Con esta estructura de piezas se consigue éi>.¥
montaje representado en la figura 5%, siendo necesario para
ello colocar en primer lugar enfrentadas dos de las piezas
del primer grupo, siendo necesario que sus hendiduras esten
perfectamente enfrentadas entre si, piezas que han de agarrar
se conjuntamenté con una mano. |

Una vez las dos piezas enfrentadas, ha de iﬁ;
troducirse por una cualqQuiera de las cincunferencias asi creéﬂ

da la tercera pieza de este primer grupo, pleza que debe que-| %

dar perfectamente centrada y con sus hendiduras situadas ha-
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cia la circunferencia originada por las otras dos hendiduras
y que de momento se encuentran vacias.

Con esta disposicidén, han de situ%gséigg_
da pieza constitutivas del segundo grupo entre cada @%%@idﬁf
ra de la pieza del primer grupo.que se encuentra ya situada
perpendicular a sus dos homblogas, siendo necesario gyghéstas
pilezas del segundo grupo abracen, con sus dos hendidggﬁp,conﬁ
tiguas a las dos piezas del primer grupo colocadas enfrenta-~

das, siendo necesario, que la tercera hendidura de estag pie-

aaee s
zas queden dispuestas de manera tal que formen un cilindro
*e o
imaginatio con las hendiduras libres de las dos piezag,del -
e & ¢
primer grupo colocadas en primer lugar. vaet

Por Gltimo, la (Gltima de las pieza%'ﬁﬁe
queda por cobkocar, el cilindro puro, ha de introducirse por
el hueco que queda paralelo a la pieza del primer grupo que
se colocd en segundo lugar, siendo precisamente esta fltima
pieza a colocar la que termina de ensamblar a todo el conjugl

to y-afianzarlo firmemente. _ R
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Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles,de
realizacién de la idea expuesta, pueden variar, esiﬁﬁéir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre ,
en los principios fundamentales de la idea, que son en esegi_
cia los que quedan reflejados en los pArrafos de 1a'débcr22,
cién hecha, En efecto, el Articulo 48 del Estatutq'viéente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apﬁrtado tercero, "ioa cambios de forma, diwensiones,
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
asi el criterio del legislador en el sentido de que paten-

tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pr&ptica
e industrializable, nadiae podréd apoyarse :en ella pa;a:.a
pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-
sentarla cowmo nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-
cibébn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y ent%e -
ellas, como més terminantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero d; 1959, 20 de marzo de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se:re-
dacta a continuacibén la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el Ultimo pArrafo del apar-
tado tercero del Artlculo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES
En reslmen, el privilegio de explotacién exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:

L
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12,- NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, que siendo de‘:

los que consiste en ensamblar un niimero determinado de pie-
® | J

”
o

. . ' P ,1

zas hasta conseguir formar un conjunto sélido, eseﬁo:
. . ' :‘. ».. LN 3

te se caracteriza porque eonsiste en seis piezas ciijipdric

agrupadas en conjuntos de tres, dos y una pieza respectivaf

mente, disponiendo cada una de las piezas del primex, @bupo
He dos hendiduras cilindricas, coplanariag y contiguagfde -
igual radio que el cilindro originario, mientras que cada
una de las piezas o cilindros del segundo grupo disggggp -

igualmente de dos hendiduras idénticas a las descriﬁ@:anteﬁi
) (X T T
mente y, una nueva hendidura colocada entre las dos ?qﬁﬁrioe

cade
res y un plano perpendicular al anterior, mientras que -la an
e e :

i

ca pieza del tercer grupo es un cilindro total.

22,- Se reivindica por Gltimo como objeto so-
bre el que ha ce recaer el Modelo de Utilidad que se solici- |
ta por: NUEVO JUEGO DE HABILIDAD.

Todo conforme queda descrito y reivindicado en
la presente memoria descr.ptiva que consta de siete ﬁﬁginas‘
mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 26 Octubre 1.982
Bernardo Ungria
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