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MEMORIA DESCRIPTIVA
La preéente invencién se refiere, segin se expresa en el enun-
ciado de esta memoria descriptiva, a una miquina recreativa de las

comunmente denominadas "tipo grua" y en las que, como es sabido,
)
existe una bandeja o plataforma en la que existen a su vez una plu-

ralidad de objetos constitutivos de respectivos premios, tales como
paquetes de tabaco, encendedores, ctc., situdindose sobre dicha pla~
taforma y en situacidn sustancialmente distanciada con respecio a
la misma una pingza, instalada cobre una especie de '"puente grua",
de manera que dicha pinza puede ser comandada por el jugador en or-
den a ser enfrentada a uno cualquiera de los objetos existentes en

la bandeja o plataforma, para, tras el sdecuado posicionamlenty, des-
L B )

cender y cerrar sus brazos sobre tal objeto en orden a consgiler
LJ

*e
amarrar al mismo, en cuyo caso y de forma automitica, la pinza se
eleva nuevamente y transporta el objeto hacia une tolva, donde,lo

apte
deposita para su conduccidn hacia la bandeja receptora de premjos.

) [

X X 3

Las maquinas de este tipo conocidas hasta el momento presentan

una altura reducida y en ellas la bandeja portadora de los posibles

agnee
premios se situa a un nivel considerablemente bajo, muy préximg al
¢ 07,

- - L4 .l. .-
suelo, mientras que la base superior de la mdquina esti constifuida

por una pared transparente, sobre la que puede inclinarse elzéhéédor,
.

para observar los objetos desde un punto superior a los mismzt;éa-.Por

otro lado, €l carro portador de la pinza se¢ muesve mediante sistemas

de cadenas extraardinariamente complicados, que repercuten en un

elevado costo de la mAquina.

Frente a esta estructuracidn de las miAquiras convencionales,

la que la invencidn propone se¢ fundamenle en una filosofia sustancial

3
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mente distinta, segln la oual el observador obmerva la bandeja por-
tadora de los premios de foma lateral, a une aliura considerablemen-
te superior,‘siendo igualmente la observacidn lateral con respecto a
la pinza que debe manipular. Para ello la mAquina presenta una altu-
ra oonsiderablemente mayor, y la transparencia afecta a la mitad suw
perior de sus paredes laterales y no a la base supsrior de su ouerpo.
Constituye otra de las caracteristicas de la invencidn el hecho
de que la miquina que se preconiza presenta una estructuracidn modu-—
lar, oon lo que en un mismo cuerpo pueden establecerse diferentes
zonas de juego, para distintos jugadares, alineados transversalmente,
adyacentes y con caracter monobloc desde el punto de vista fisico,

aunque el caricter es independiente para cada uno de los mddulos, des~

*
de el punto de vista funcional. e,
, . . » ® 0y
Otra de las caracteristicas de la invencion se centra so@geglos
mecanismos correspondientes a los desplazamientos de la pinza, meca-
nismos que resultaextremadamente mas simples que los convencgggples

¥y que, consecuentemente, determinan una notable y ventajosa quegpu-
LEY
sién, tanto desde el punto de vista econdmico, como desde el punto de

vista de mantenimiento. .
eagecd

En este sentido la miquina que la invencidn propone incorpqea,
se o

‘. . . ®ap
en cada uno de sus modulos, una pareja de barras anteroposterlgggg,
a o 0

. . ¢ . - L4
situadas en un plano horizontal y proximo a la zona superior dél’guer-

po, con posicionamientos laterales, sobre cuyas barras se desl'izéh.
sendos patines de ruedas, ruedas evidentemente accionadas por el
correspondiente grupo motor, a la vez que estos dos patines estan
relacionados entre‘si mediante otra pareja de barras, estas transver-
sales, sobre la que se instala a su vez un carro, provisto de ruedas

para deslizamiento sobre dichas barras y del correspondiente motor de
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acoionamiento_ s Carro que a su vez incorpora otro motor para la ele-
vaoién y descenso de la pinza, la cual queda suspendida del mismo.

Evidentementie y, como anteriormente se ha dicho, esta estruce
tura se repite para cada uno de los médulos de juego independiente
existentes en la méquina.

Para complementar la descripéién que seguidamente se va g Trea-
lizar y con objeto de ayudar a una mejor comprension de las caracte-
risticas del invento, se acompaiia a la presente memoria desoriptiva,
como parte integrante de la misma, de un juego de diblujos en el que

con caricter ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo si-

gulente:
La figura 1.~ Muestra una vista en perspectiva de una miquifiee-Tecrea—
AL

tiva tipo grua realizada de acuerdo con el objeto de la prisdnte in-
vencidn y segin un ejemplo de realizacidn prédctica en el que dicha

maquina estd prevista para ser utilizada, de forma independiente y

- . s g *va
simulténea, por tres jugadores distintos, . :
®eo

La figura 2.- Muestra una representacion esquemética en planta de uno

de los mdédulos, a nivel de los mecanismos de traslacion para .e..'l.. carro
*

portapinza. o %
: ..
I figura 3.- Muestra un detalle en seceidn transversal del-a?qgunto

representado en la figura anterior.

» L]
'.. :
L e
A la vista de estas figuras, y mas concretamente de la figura 1,
puede observarse como la maquina que la invencidn propone estd cons—
tituida 2 partir de un cuerpo 1, de configuracidn general prismatico-
rectangular, en el que se definen una serie de mddulos independientes
2, adosados lateralmente y correspondientes & respectivos jugadores

gue pueden hacer uso de la miquina de forma simulténea.

@,
%
2
H
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BEn cada uno de estos médules 2, que a su vez adoptan una confi-
guracion prismidtico-rectangular, se define un sector inferior, que
se corresponde con la propia referencia 2 y que afecta aproximadamen-
te a la mitad de la altura del cuerpo, en cuya cara frontal existe
una proyecoién anterior determinantie de un pupitre de mendos 3, sobre
el gque se situan el pulsador 4 de avance del carro y el pulsador 5
para el desplazamiento lateral del mismo, Inmediatamenie por debajo
de este pupitre 3 se sitlla la ranura 6 de entrada de monsdas y la
ventana 7 para recogida de monedas defectuosas, asi como también un
depdsito 8 para recogida de premios.

Constituyendo la base superior de este sector inferior 2 de ca-
da mbédulo existe una]plataforma plana 9 constitutiva del camééfég Juo~
go y sobre la que se depositaradn los objetos constitutivos da{;gﬁ»po-,
sibles premios, los cuales pueden almacenarsc en el interior hueco
del sector inferior 2 del m&dulo, en el que se zZlojan a su VeZ«bd uni-
dad de alimentacién y los demés componentes eléctricos de la J‘g%i%ina.

En dicha plataforma 9 y preferentemente en correspondencia con
su angulo anterior izmquierdo, se situa una tolva 10 a través de la

que la pinza 11 descarga los premios cuando el jugador ha conseguido

LR Y )
el amarre de alguno de ellos, sane
- o @
YL R4
Evidentemente, este sector intermedio de cada modulo presenta
". :

sus paredes laterales transparentes, al objeto de gue el jugadbr.ﬁue—
da observar claramente el campo de juege 9 y los desp;l.azamientos de
la pinza 11.

El cuerpé se remata superiormente en un sector extremo 12, de
paredes laterales trasliicidas, en cuyo interior se alojan elementos

ilumiriadores del campo de juego.
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En correspondencia con el imaginario plano horizontal de
unidn entre el sector medio y el mector superior, se situan los
elementos motrices para la pinza, los ocuales se observan ocon to=-

. do detalle en las figuras 2 y 3.

5 Tales elementos estén constituidos fundamentalmente por dos
barras 13 detemminantes de guias para el desplazamiento del carro
14 hacia adelante y hacia atras, de manera que sobre cada una de
tales barras 13 descansa un patin 15 provisto de una pareja de rue
das acanaladas 16, relacionadas entre si dentro de cada pareja me-

10 diante una correa 17 para consegulr un perfecto sincronismo entre
las mismas,

Uno de los oitados patines 15 incorpora ademds un moto:':‘,t.:ed;;c-
tor 18, oontrolado por el pulsador 4, con el que se consigﬁe{%iﬂgi—
ro de las ruedas 16, y evidentemente, €l desplazamiento citado para

15 el carro, : PPy

Los dos patines 15 estidn a su vez relacionados entre si&ﬁEﬁ?q&
te otra pareja de barras 19, estas transversales, sobre las que se
instala, a través de ruedas 20, el propio carro 14 portador de la

saeé

pinza 11. Este carro 14 incorpora a su vez un motor 21 para -e]:'ac-
e [

®ae
20 cionamiento de las ruedas 20 cn el desplazamiento itransversaledgl
e & @
speb
carro, asi como un segundo motor 22 para subida y bajada de la pin-
s o

za 11, motor que al girar en uno u otro seniido enrolla o des%n%%olla
el cable 23 del que pende la pinza 11.
Comu es convencional dicha pinza 11 estd asistida por un elec-
25 troiman 24 que provoca la apertura y el cierre de sus brazos.
De acuerdo con la estructuracidén descritz y tras la imprescin-

dible iniroduccién de lz moneda a través de la ranura 6, para la
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puwesta en funcionamiento de la miquina, el jugadar puede despla-
zar el carro en sentido anteroposterior, a través de las barras

o guiae 13, mediante el accionamiento del pulsador 4, de manera
que dicho carro, que ocuparé preferentemente una posioidén extre-
ma en correspondencia con el éngulo anterior izquierdo de la ma-
quina, avangara hacia atrés en cuanto el jugador mantenga dicho
pulsador 4 accionado, Cuando el carro alcanza el nivel deseado el
jugador debe eliminar su eccidn sobre el pulsador 4 y pasar a ac-
cionar el pulsador- 5 con lo que conecta el circuito de alimenta-
cidn del motor 21 provocando el desplazamiento lateral del carro
hasta que, bajo su punto de vista, la pinza 11 se encuentra opera-
tivamente cnfrentada al objeto por 81 elegido., En este mahaﬂéo,
al cesar el accionamiento scobre el pulsador 5, de forma augagﬁmica
se produce el descenso de la pinza 11, la activacidn del electro-
imén 24 para su cierre, su inmedigts elevacidn, con o sin ghjdto,
y un desplazamiento en sentido contrario del carro hasta qﬁé'gste

Tey

alcanza su posicién primitiva en la que la pinza 11 gqueda operati-
vamente enfrentada a la tolva 1C, sobre la gue descarga el premio,

L

en caso de que éste haya sido amarrado por la pinza, cayenqo.@jcho
L0 Y
.5.

premio hacia el depdsito de recogida 8. e
> @« @

-~ 8
Descrito el objeto del presente liodelo de Utilided y qﬁ% fis—
[ ]

o
LY °

tintas partes, se declara que lo que constituye la esencialidad

del mismo es lo que se concreta en les siguicentes:
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REIVINDICACIONES

1.~ NAQUINA RECREATIVA TIPO GRUA, que siendo de las que incorpo-
ran una bandeja o campo de juego, sobre el que se depositan una

pluralidad de objetos en funciones de premios, y sobre ocuya pla~-

taforma es susceptible de desplazamiento, paia adoptar cualguier
posicifn, un carro portador de wna pinza, desplazable vertical~
mente hacia la bandeja y de brazos retraibles para el posible
asiniento de los objetos constitutives del premio, esencialmen—
te se caracterize porque se constituye mediante un cuerpo general -
mente prismatico-rectangular de oconsiderable altura, en el que se
definen una pluralidad de médulos lateralmente adyacentes y corres-
pondientes a respectivos jugadores, en cezda uno de ocuyos méd:ulps
exicte un sector inferior sobre el que se configura la bané.ag: o]
campo de juego y en cuya cara frontal existe un pupitre de :.n;.nd-os,
inmediatamente debajo del cual se situan el monedero y el depérsito

~oCHo

de recogida de premios, mientras que su interior husco cons‘&;}jl_xye
un almacén complementario pafa dichos premios, ademas de a.l.ﬁéi‘gar
la unidad de alimen+tacidén y demis componentes eldctricos de la ma—
quina, habiéndose prevm'to que este sector inferior se proyeci? en
un sector superior, de paredes transparentes, en cuya zona ;'uiai‘lor
se situan el carro portapinza y los mecanismos de deslizamié;};:'pa-
ra el mismo, siendo visibles estos elementos, asi como el ca&ﬁpp..:de
juego, en una observacidén lateral por parte del jugador, rematan—
dose superiormente el cuerpo de la miguina en un zbcalo, sobrepues—
to al sector intermedio y transparente, zdcalo de paredes traslici-
das y que alberga en su interior los medios de iluminacidn para el

campo de juego.

2.— MAQUINA RECREATIVA TIPO GRUA, segin reivindicacion primera,
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caracterizada porque a nivel superior de cada uno de los médulos
intermedios o transparentes de la maquina se situan dos barras
laterales y antero-posteriores, sobre las que se deslizan sendos
patines provisios cada uno de ellos de una pareja de ruedas, sin-
cronizadas mediante una correa de transmisidn, con la particulari-
dad de que uno de dichos patines incorpora el correspondiente mo-
tor para desplazamiento sobre las citadas guias, habiéndose pre-
visto que ambos patines estén asimismo relacionados mediante otras
dos ;Darras, éstas transversales, sobre las que se desliza, a través
de otras dos parejas de ruedas, el carro propiamente dicho porta~
dor de la pinza, con la particularidad de gque este segundo ?ari:o in-

* n @

corpora el correspondiente motor para desplazamiento transversdl
LAl

L

del mismo. %e ¢

3.~ MAQUINA RECREATIVA TIPO GRUA, segin reivindicaciones anteriores,
caracterizada porgue en el citado carro portapinza existe un-ﬁé'gcm—
do motor capacitado para enrollar o desenrollar un cable del':c;;gé
se encuentra suspendida la pinza, habiéndose previsto que el accio-
namiento de dicho motor se realice de forma auiomdtica tras yng %e—
cuencia operativa controlada por el jugador a través del pupﬁ;fé:

ne

de mandos, en la que, en una primera fase operativa, el carrg jps-
s ®

tapinza conjuntamente con los patines laterales se desplaza Igi.ci&
[ ]

[ ]
L] e

atrds, hasta una situacidn limite, y una segunda fase operativa en
la que el carro se desliza en sentido itransversal sobre las guias
instaladas entre ambos patines, habiéndose previsto ademds que,

tras el descenso de la pinza hasta el campo de juego y también de
forma automatica, se establezca el cierre de dicha pinza, su poste—
rior elevacidn, el desplazamiento transversal del carro y el despla-

zamiento de los patines hacia adelante, hasta una situacidn 1imite



en la que dicha pinza queda opsrativamente enfrentada a una tolva
de recogida de premios establecida preferentemenie en corresponden~
oia con el &ngulo anterior izquierdo del campo de jusgo, posicidn
en que la pinza se abre para dejar caer el posible premio amarrado
por la misma, quedando el conjunto en condiciones de repetir el
ciclo de trabajo.
4.~ MAQUINA RECREATIVA TIPO GRUA.
Segin queda descrito y redactado en la presente Wemoria, que
consta de diez hojas esoritas a méquina por una sola de sus caras
y se representa en los dibujos que se acompafian,
vadria 26 OCT, 1982
EL AGENTE O
Julio Herrel® ot e,
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