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MEMORIA DESCRIPTIVA
La p re s e n te  in v en c ió n  se  r e f i e r e ,  según se ex p re sa  en e l  

enunciado  de e s t a  memoria d e s c r ip t iv a ,  a  un d is p o s i t iv o  que ha 
s id o  e sp ec ia lm en te  conceb ido  p a ra  l a  p r á c t ic a  de ju eg o s de so ­
c ied ad , y más concretam en te  p a ra  s e r  u t i l i z a d o  con l a  co labora­
c ió n  de un juego  de d ad o s .

Así p u e s , e l d i s p o s i t iv o  que l a  in v en c ió n  propone e s tá  d es­
tin a d o  a c o n s t i t u i r  un complemento f í s i c o  del ju eg o , en e l  que 
se e f e c tu a rá  e l  lanzam ien to  de lo s  d ad o s , e l  c o n tro l de l a s  j u ­
gadas y , en su ca so , e l  d e p ó s ito  de l a s  ap u estas co rresp o n d ien ­
te s  a l juego  en c u e s t ió n .

El d i s p o s i t iv o  que se p re c o n iz a , que como anteriorm ente*ise*
w w * *

ha d icho  e s t á  fundalm entalm ente d e s tin a d o  a  c o n s t i tu i r  e l  cqqí)l^- 
mento de un grupo de d ad o s , e s tá  c o n s t i tu id o  básicam ente a  p a r t i r  
de una b an d e ja  en l a  que se e s ta b le c e n  v a r io s  com partim entos,..* , 
uno de e l l o s ,  su p e r f ic ia lm e n te  m a y o r ita r io , d e s tin ad o  a  cons^&i-. 
t u i r  e l  campo de lan zam ien to  p a ra  lo s  d ad o s, o tro  u o tro s  deq*$3 -̂ 
nadoB a l  d e p ó s ito  de l a s  monedas o f ic h a s  co rre sp o n d ien te s  a  la c  
ap u e s ta s  y  un t e r c e r  com partim ento , que a su  vez tam bién puede* * 
s e r  m ú l t ip le ,  d es tin ad o  a l  c o n tro l  d e l juego  y en cuya embocadura 
se s i tú a n  una p lu ra l id a d  de elem entos a b a t ib le s  do tados de rq sp q c - 
t iv o s  s ig n o s  de id e n t i f i c a c ió n ,  t a l e s  como números d í g i t o s ,  que 
ev identem ente guardarán  una re la c ió n  d i r e c ta  con lo s  g rafism os 
de v a lo ra c ió n  de l a s  d i f e r e n te s  c a ra s  de lo s  dados com plem entarios.

De acuerdo  con l a  e s t r u c tu r a c ió n  que ha s id o  someramente d es­
c r i t a ,  e l  d i s p o s i t iv o  que l a  invención  propone p erm ite  l a  p u es ta  
en p r á c t ic a  de d i f e r e n te s  norm ativas de ju eg o , pero  a t í t u l o
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e ja m p ia r io  puedan c i t a r s e  e n t r e  o t r a s  l a s  s ig u ie n te s !
Los dados e s ta r á n  p ro v is to s  de números y lo s  e lem en tos ab a - 

t i b i e s  in c o rp o ra rá n  igualm en te  núm eros, p o r ejem plo c o r r e la t iv o s  
d e l uno a l  n u ev e , u t i l iz á n d o s e  tam bién como ejem plo dos dados que 
se lan zan  co n ju n tam en te , de manera que l a  c i f r a  t o t a l  d e riv a d a  
d e l lan zam ien to  de lo s  dados se tra n s fo rm a rá  por p a r te  d e l  juga­
do r en e l  ab a tim ie n to  de uno o más e lem en tos cuya suma c o in c id a  
con l a  de lo s  d ad o s . T ra s  3os lanzam ien tos su ces iv o s  se  l l e g a r á  
a una s i tu a c ió n  en l a  q u e , o b ien  todos lo s  elem entos han s id o  
a b a tid o s , o r e s ta n  uno o más elem entos con lo s  que r e s u l t a  im posi­
b le  e s ta b le c e r  una c o in c id e n c ia  num érica con e l  v a lo r  ob ten id o  en 
lo s  d ad o s, en cuyo momento e l  jugador c e s a rá  l a  jugada con una?pe—

w * w *n a l iz a c ió n  c o rre sp o n d ie n te  a l  sum atorio  de lo s  d íg i to s  que no 
podido a b a t i r ,  p e n a liz a c ió n  que podrá s e r  hecha d e f i n i t i v a  d e* fo r­
ma a is la d a  o con l a  com paración de l a s  p e n a liz a c io n e s  co rresppaá,
d ie n te s  a l  r e s t o  de lo s  ju g a d o re s . *'**.

. .  *
En e s t e  s e n t id o  podrá  e x i s t i r  un ú n ico  juego de elem entos Jaba-

t i b i e s ,  ú t i l i z a b l e  ^ ic l ic a m e n te  por lo s  d i s t i n t o s  ju g a d o re s , o b ien
e l  d i s p o s i t iv o  puede e s t a r  p ro v is to  de d i f e r e n te s  e in d ep en d ie n te s

* * .  *co n ju n to s de elem entos a b a t ib l e s ,  c o rre sp o n d ie n te s  cada uno c^e... 
e l l o s  a  un ju g ad o r d i f e r e n t e .  P a ra le lam en te  puede e x i s t i r  u n .re q e p -  
ta c u lo  ú n ico  p a ra  l a s  a p u e s ta s  de lo s  ju g a d o re s , o b ie n  cada juga­
dor puede c o n ta r  con un re c e p tá c u lo  in d e p e n d ie n te .

O tra p o s ib i l id a d  p a ra  l a  norm ativa de juego e s  que e l  la n z a ­
m iento de lo s  dados se r e a l i c e  de forma u n i t a r i a  y c io l io a  po r lo s  
d iv e rso s  ju g a d o re s , en base  a l a  u t i l i z a c i ó n  de un único  juego de 
elem entos a b a t ib le s  o, a l  ig u a l  que en e l  caso a n t e r i o r ,  con l a



utilización de juegos de elementos abatidles independientes.

Evidentemente existen infinidad de soluciones para la norma­

tiva de juego, pero ésta, aunque complementaria, es independiente 

de la estructura fundalmental del dispositivo.

P ara  com plem entar l a  d e sc r ip c ió n  que se  e s t á  re a liz a n d o  y  con 
o b je to  de l l e g a r  a  una m ejor comprensión de l a s  c a r a c t e r í s t i c a s  del 
in v e n to , se  acompaña a l a  p re se n te  memoria d e s c r ip t iv a ,  como p a r te  
in te g ra n te  de l a  misma, de una h o ja  ú n ica  de p lanos en l a  que oon 
c a r á c te r  i l u s t r a t i v o  y no l im i t a t iv o ,  se ha re p re se n ta d o  l o  s ig u ie n ­
t e :
La f i g u í . y ' l . -  M uestra una v i s t a  en p e rs p e c tiv a  d e l d i s p o s i t iv o  p a ra
l a  p r á c t ic a  de ju eg o s de so c ied ad  que l a  in v en c ió n  p ropone, tíe acu er

*  *  +  *

 ̂ * * *do con l a  form a de r e a l i z a c ió n  mas s im p le . *** *
La f ig u ra  2 . -  M uestra una secc ió n  t r a n s v e r s a l  d e l mismo d is p o s i t iv o
re p re se n ta d o  en l a  f ig u r a  a n te r io r ,  según l a  l ín e a  de ecarte A*-B*de

* * * *d ich a  f i g u r a ,  p a sa n te  por e l  e je  de a r t ic u la c ió n  de lo s  d i f e r e n te s
elem entos a b a t ió l e s .  *

A l a  v i s t a  de e s t a s  f ig u r a s  puede o b se rv a rse  oomo e l  d i ^ a o s l t i -
vo que se p re c o n iz a  e s t á  c o n s t i tu id o  a p a r t i r  de una b an d e ja  *1, á.e

* * * *

c o n fig u ra c ió n  p re fe re n te m en te  p r is m á tic o - re c ta n g u la r  y de eso&&á.* a l ­
t u r a ,  aunque ev iden tem en te  puede ad o p ta r c u a lq u ie r  o t r a  co n fig u ra ­
c ió n  que se estim e oportuna desde e l  punto  de v i s t a  e s t á t i c o ,  en 
cuyo i n t e r i o r  se  e s ta b le c e n  ta b iq u e s  com partim entadores 2 y  3: de 
aouerdo con un ejem plo  de r e a l iz a c ió n  más s im p le , que d e f in e n  un 
com partim ento 4 d e s tin a d o  a l  lanzam iento  de lo s  dados que han de 
co la b o ra r  con e l  d i s p o s i t iv o ,  en l a  p u es ta  en p r á c t ic a  de l a  norma­
t i v a  de ju e g o , un segundo com partim ento 5 d e s tin a d o  a !  d e p ó s ito  de
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l a s  a p u e s ta s ,  ya sean  e s t a s  a  base de monedas, f ic h a s  o c u a lq u ie r  
o tro  t ip o  de v a la r e s ,  y  fin a lm e n te  un t e r c e r  com partimento cuya 
embocadura e s t á  c e rra d a  m ediante una p lu ra l id a d  de elem entos ab a - 
t i b i e s  6 , o apaces de a d o p ta r  un posic ionam ien to  v e r t i c a l ,  con una 

5 o i e r t a  in o l in a c ió n  h a c ia  a t r á s ,  m ostrando por su c a ra  in te r n a  nú­
meros d íg i t o s  7 y  o c u a lq u ie r  o tro  t ip o  de sig n o s d irec tam en te  r e l a ­
cionados con a q u e llo s  de que son p o rta d o re s  lo s  dados complementa­
r i o s .

En e l  e jem plo  de r e a l iz a c ió n  e le g id o  son nueve lo s  elem entos 
10 a b a t ib le s  6 y ,  en su c a ra  in te r n a ,  in co rp o ran  números d íg i to s  d e l 

uno a l  n u ev e .
Todos e s to s  e lem en tos 6 , ce rca  de uno de sus extrem os se en—

* * *cu en tran  a tra v e s a d o s  por una v a r i l l a  8 en fu n c io n es de e je  de**árti-
* * *cu la c ió n  p a ra  e l  a b a tim ie n to  de lo s  mismos, v a r i l l a  que evidentem en-

1$ te  se i n s e r t a  po r sus extrem os en e l ta b iq u e  com partim entadcr*?*3f
. .e l  de l a  pared  l a t e r a l  o p u esta  d e l cuerpo o bandeja 1. *..**

De acuerdo  con l a  e s t ru c tu ra c ió n  d e s c r i t a ,  a l  i n i c i a r s e  eH *
juego todos l o s  elem entos 6 quedarán d isp u e s to s  de form a que sus**.

+  *  *sig n o s 7 r e s u l te n  p e rfec tam en te  v i s ib le s .
20 T ras cada lan zam ien to  d e l juego de d ad o s , que p re fe ren teg ieU e

se rán  d o s , e l  sum ato rio  ob ten id o  en lo s  mismos d eb erá  s e r  t r a s u d a d o* * +
a lo s  e lem en to s ab a tib le B  6 , m ediante l a  e le c c ió n  de uno , dos ó más 
de e l lo s  cuyo sum ato rio  c o in c id a  con e l  de lo s  d ad o s, procediéndose 
a su a b a tim ie n to  y , ev id en tem en te , quedando e lim inados p a ra  s u c e s i-  

25 vas ju g ad as . E v iden tem en te , a medida que e l  juego tr a n s c u r re  l a s  po­
s ib i l id a d e s  de a c o p la r  numéricamente e l  sum atorio  de lo s  dados con 
lo s  v a lo re s  de lo s  elem entos a b a t ib le s  r e s t a n t e s ,  van siendo  m enores,
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3

con lo  que l a  d i f i c u l t a d  de l a  tra n s g re s ió n  se  acen tú a  h a s ta  una 
s i tu a c ió n  l im i t é  en l a  q u e , o b ien  se  consigue e l  ab a tim ie n to  de 
to d os lo s  e lem en tos 6 , o b ien  r e s u l t a  im posib le  t r a s l a d a r  e l  v a lo r  
d e l  suma t o r io  de lo s  dados a lo s  elem entos a b a t ió le s  6 de que se 

5 d isp o n e .
Tal como a n te r ió rn e n te  se  ha d ich o , manteniendo e l  c a r á c te r  

u n i t a r io  d e l  com partim ento 4 d e s tin a d o  a l  lanzam iento  de lo s  dados, 
ta n to  e l  com partim ento 5 re c e p to r  de l a s  a p u e s ta s , oomo e l  compar­
tim en to  6 p o r ta d o r  de lo s  e lem en tos a b a t ió le s ,  pueden s e r  am pliados 

10 en número, s in  más que sob red im ensionar en co rresp o n d en c ia  e l  tamaño 
de la,Apande j a ,  en orden a que t a l e s  com partim entos sean de uso  ex c lu ­
s iv o  p ara  r e s p e c t iv o s  ju g a d o re s . # + w *

* w wD e sc r ito  e l  o b je to  d e l p re s e n te  Modelo de U til id a d  y  s u d -d is -  
t i n t a s  p a r t e s ,  se d e c la ra  que l o  que c o n s ti tu y e  l a  e s e n c ia l id á á 'd e l  

15 mismo e s  lo  que se c o n c re ta  en la s  s ig u ie n te s :  .........

20

25
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R E I V I N D I C A C I O N E S
1 .  -  DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD, que estando  
p re v is to  p a ra  s e r  u t i l i z a d o  en combinación con uno o* v a r io s  dados 
que, d u ra n te  e l  ju eg o , h?m de la n z a rse  sob re  e l  p ro p io  d is p o s i t iv o ,  
esen c ia lm en te  se  c a r a c te r iz a  porque se c o n s ti tu y e  a p a r t i r  de una 
b an d e ja , p re fe re n te m en te  r e c ta n g u la r ,  que p resen te  como complemento 
de su ta b iq u e  p e r im e tra l  o tro s  dos ta b iq u e s  de l a  misma a l t u r a  que 
o r ig in a n  com partim entos ind ep en d izad o s, respec tivam en te  ap to s p a ra  
campo de lan zam ien to  de d ad o s, d ep ó sito  de l a s  ap u esta s  ya sean f i ­
chas o monedas, y a l  menos un u l t e r i o r  e sp ac io  en e l  que e x is te n , 
en co rre sp o n d en c ia  con su embocadura, una p lu ra lid a d  de elem entos 
a b a t ib le s ,  to d o s ig u a le s  e n tre  s í ,  marcados u n ita ria m en te  c ó ñ 's ig -* * w *

* * *nos t a l e s  como números d íg i to s  en co rrespondenc ia  con lo s  v a le re s  
a le a to r io s  in d ic a d o s  por lo s  dados com plem entarios d e l d i s p o s i t iv o .
2 .  -  DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD, segúif * ré i- 
v in d ic a c ió n  18 c a ra c te r iz a d o  porque e l  co n jun to  de e le m e n to s .q b a ti-  
b le s  e s tá  c o n s t i tu id o  por l a  re p e t ic ió n  de una esp ec ie  de ted a .* q u e  
puedá g i r a r  a lre d e d o r  de un e j e ,  común p a ra  todos e l l o s ,  confoHBado 
por una v a r i l l a  que se f i j a  p o r sus extrem os en dos zonas op&esl^as 
de lo s  ta b iq u e s  que han de conform ar e l  denominado u l t e r i o r  rbbh?p— 
tá c u lo  a lu d id o  en l a  re iv in d ic a c ió n  18, habiéndose p re v is to  q ue 'en  
r e a l iz a c io n e s  o p c io n a le s  sea  m ú ltip le  e l  con jun to  de elem entos ab a - 
t i b i e s ,  p roporcionando  a s í  capacidad  a l  d is p o s i t iv o  p a ra  s e r  u t i l i z a ­
do por un mayor número de p a r t ic ip a n te s .
3 . -  DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD, según r e iv in ­
d ic a c io n e s  a n te r io r e s ,  c a ra c te r iz a d o  porque cuando lo s  elem entos aba­
t i b l e s  se en cu en tran  en su p o s ic ió n  e le v a d a , m uestran lo s  signos
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p ro p io s  de i d e n t i f i c a c ió n ,  lo s  c u a le s  quedan o c u lto s  a l  p ro d u c ir  
manualmente su  a b a tim ie n to , quedando en tonoes en rasad os re sp e c to  
a lo s  ta b iq u e s  p e r im e tra le s  y d iv is io n a le s  de l a  b a n d e ja .
4. -  DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD.

Según queda su s tan c ia lm en te  d e s c r i to  en l a  p re s e n te  Memoria, 
que c o n s ta  de ocho h o ja s , e s c r i t a s  a máquina por una s o la  c a ra  y 
d ib u jo s  que se  acompañan.

M adrid, 15 de O c tu b re  de  19^2
EL AGENTE:



D.MÌGUEL VELA MARUN HOJA UNìCA

FtG.1
* . .
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