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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presénte invencidn se refiere, segin se expresa en el
enunciado de esta memoria descriptiva, a un dispositivo que ha
sido especialmente concebido para la préctica de juegos de so-
ciedad, y m&s concretamente para ser utilizado con la colabora-
cidn de un juego de dados.

Asi pues, el dispositivo que la invencidn propone estd des-
tinado a constituir un complemento fisico del juego, en el que
se efectuard el lanzamiento de los dados, el control de las ju-
gadas y, en su caso, el depdsito de las apuesias correspondien-
tes al juego en cuestién.

L ]
El dispositivo que se preconiza, que como anteriormente we*

ha dicho estd fundalmentalmente destinado a constituir el comble~
mento de un grupo de dados, estd constituido basicamente a paitir
de una bandeja en la que se establecen varios compartimentos,...

uno de ellos, superficialmente mayoritario, destinado a consti-.

tuir el caupo de lanzamiento para los dados, otro u otros deaft—

nados al depdsito de las monedas o fichas correspondientes g las

sae e

apuestas y un tercer compartimento, que a su vez también pquqj(
ser mdltiple, destinado al control del juego y en cuya embogadura
se situan una pluralidad de elementos abatibles dotados de ngspge-

tivos signos de identificacidn, tales como nimeros digitos, que

evidentemente guardﬁrén una relacidn directa con los.grafismos

de valoracidn de las diferentes caras de los dados complemcntarios.
De acuerdo con la estructuracién que ha sido someramente des-—

crita, el dispositivo que la invencidn propone permite la puesta

en practica de diferentes normativas de juego, pero a titulo



ejemplario pueden citarse entre otras las siguientes:

Los dadc;a estaran provistos de niimeros y los elementos aba-
tibles incorporaran igualmente nimeros, por ejemplo correlativos
del uno al nueve, utilizéndose también como ejemplo dos dados que

. 5 se langzan conjuntamente, de manera que la cifra totgl derivada
del lanz;miento de los dados se transformard por parte del juga-
dor en el abatimiento de uno o mds elementos cuya suma coincida
con la de los dados. Tras los lanzamientos sucesivos se llegard
a una situacidn en la que, 0 bien todos los elementos han sido
10 abatidos, o restan uno o mas elementos con los que resulta imposi-
ble establecer una coincidencia numérica con el valor obtenido en
los dados, en cuyo momento el jugador cesard la jugada con unafée-

nalizacidn correspondiente al sumatorio de los digitos que nd hah

podido abatir, penalizacion que podrs ser hecha definitiva de-?or—

15 ma aislada o con la comparacidn de las penalizaciones correspons
dientes al resto de los jugadores. <t

En este sentido podra existir un Unico juego de elementos aba-

tibles, Utilizable oiclicamente por los distintos jugadores, o hien

seam,

el dispositivo puede estar provisto de diferentes e independientes

20 conjuntos de elementos abatibles, correspondientes cada uno ge...

ellos a un jugador diferente. Paralelamente puede existir un:;ecqp-
taculo tnico para las apuestas de los jugadores, o bien cada‘jdé;-
dor puede contar coﬁ un receptéculo independiente.
Otra posibilidad para la normativa de juego es gue el langa-—
25 miento de los dados se realice de forma unitaria y‘ciclica por los

diversos jugadores, en base a la utilizacidn de un tmico juego de

elementos abatibles o, al igual que en el caso anterior, con la
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utilizacién de juegos de elementos abatibles independientes.

Evidentemente existen infinidad de soluciones para la norma-
tiva de juego, pero ésta, aunque complementaria, es independiente
de la estructura fundalmental del dispositivo,

Para complementar la descripeidn que se estd realizando y con
objeto de llegar a una mejor comprensién de las caracteristicas del
invento, se acompalia & la presente memoria desoriptiva, como parie
integrante de la misma, de una hoja Gnica de planos en la que con
cardcter ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo siguien—
te:

La figuta®1.—~ Muestra una vista en perspectiva del dispositivo para

» . . - . . » *

la préctica de juegos de sociedad que la invencion propone, de 'a.cuea
« 00
’ ® o »

do con la forma de realizacion mas simple. feo e

La figura 2.~ Muestra una seccidn transversal del mismo dispositivo

representado en la figura anterior, segin la linea de carte AsBde

dicha figura, pasante por el eje de articulacion de los diferentgs

elementos abatibles, ‘e

A la vista de estas figuras puede observarse ocomo el dispesiti-
vo que se preconiza esta constituido a partir de una bandejatq,‘&e

configuracion preferentemente prismatico-rectangular y de eschiA’al-

tura, aunque evidentemente puede adoptar cualguier otra configyré-
cion que se estime oportuna desde el punto de vista estatico, en
cuyo interior se establecen tabiques compartimentadorés 2y 3, de
acuerdo con un ejemplo de realizacidn més simple, que definen un
compartimento 4 destinado al lanzamiento de los da&os que han de

colaborar con el dispositivo, en la puesta en préctica de la norma-

tiva de juego, un segundo compartimento 5 destinado al depdsito de
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las apusstas, ya sean estas a base de monedas, fichas o cualquier
otro tipo de valares, y finalmente wn tercer compartimento cuya
embocadura esté cerrada mediante una pluralidad de elementos aba-
tibles 6, capaces de adoptar un posicionamiento vertical, con uns
cierta inolinacién hacia atrds, mostrando por su cara interna ni-
meros digitos 7, o cualquier otro tipo de signos directamente rela-
cionados con aquellos de gque son portadores los dados complementa-
rios.

En el ejemplo de realizacidn elegido son nueve los elementos
abatibles 6 y, en su cara interna, incorporan nimeros digitos del

uno al nueve,

L ]
LN BN ]
Todos estes elementos 6, cerca de uno de sus extremos se en-—
LI N

cuentran atravesados por una varilla 8 en funciones de eje de’~arti-
[ ]
culacion para el abatimiento de los mismos, varilla que evidentemen-—

te se inserta por sus extremos en el tabique compartimentador’Z’y

el de la pared lateral opuesta del cuerpo o bandeja 1. oy

.l
De acuerdo con la estructuracion descrita, al iniciarse el:*

~

juego todos los elementos 6 quedaran dispuestos de forma que suse.

- LN ]

signos T resulten perfectamente visibles. .

Tras cada lanzamiento del juego de dados, que preferentedente

seran dos, €l sumatorio obtenido en los mismos debera ser traéi%dgdo
& los elementos abatibles 6, mediante la eleccidén de uno, dos & mas
de ellos cuyo sumatorio coincida con el de los dados, frocediéndose
a su abatimiento y, evidentemente, quedando eliminados para sucesi-
vas jugadas., Evidentemente, a medida que el juego tfanscurre las po-
sibilidedes de acoplar numéricamente el sumatorio de los dados con

los valores de los elementos abatibles restantes, van siendo menores,
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con lo que la dificultad de la transgresion se acentua hasta una
situacidén 1imité en la que, o bien se ocmsigue el abatimiento de
todos los elementos 6, o bien resulta imposible trasladar el valor
del sumatorio de los dados a los elementos abatibles 6 de que se
dispone,

Tel como anteriormente se ha dicho, manteniendo el cardcter
unitario del compartimento 4 destinado al lanzamiento de los dados,
tanto el compartimento 5 receptor de las apuestas, como el compar-—
timento 6 portador de los elementos abatibles, pusden ser ampliados
en numero, sin mas que sobredimensionar en correspondencia el tamafio

de la.,pandeja, en orden a que tales compartimentos sean de uso exclu—

sivo para respectivos jugadores.

Descrito el objeto del presente Modelo de Utilidad y sudedim-

tintas partes, se declara que lo que constituye la esencialidad ‘del

mismo es lo que se concreta en las siguientes: L e
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REIVINDICACIONES

1.~ DISPOSITIVO PARA LA FRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD, que estando
previsto para ser utilizado en combinacidn eon wno o varios dados
que, durante el jwego, han de lanzarse sobre el propio dispositivo,
esencialmente se caracteriza porque se constituye a partir de una
bande ja, preferentemente rectangular, que presente como complemento
de su tebique perimetral otros dos tabigues de la misma aliura gue
originan compartimentos independizados, respectivamente aptos para
campo de lanzamiento de dados, depdsito de las apuestas ya sean fi-
chas o monedas, y al menoe un ulterior espacio en el que existen,

en correspondencia con su embocadura, una pluralidad de elementos

abatibles, todos iguales entre si, marcados unitariemente céﬁ’éig—

- . . ® e 0»
nos tales como numeros digitos en correspondencia con los vdieres

aleatorios indicados por los dados complementarios del dispoéﬁ&ivo.

2.— DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS Dz SOCIEDAD, sg@&f&%i—

%%

vindicacidn 18 caracterizado porque el conjunto de elementos.gbati-
bles estd constituido por la repeticidon de una especie de teci;'que
puede’girar alrededor de un eje, comin para todos ellos, conformado
por una varilla que se fija por sus extremos en dos zonas opﬁgéfés

LIPS

de los tabigues que han de conformar el dencminado ulterior gbbéb—

tédculo aludido en la reivindicacidn 18, habiéndose previsto &gp'§n

realizaciones opcionales sea miltiple el conjunto de element;s ;ba—
tibles, pr0poroionanﬁo asl capacidad al dispositivo péra ser utiliza-
do por un mayor nimero de participantes.
J.— DISPOSITIVO PARA LA PRACTICA DE JUEGOS DE SOCIEDAD, seglm reivin-

dicaciones anteriores, caracterizado porque cuandc los elementos aba-

tibles se encuentran en su posicion elevada, muestran los signos



propios de identifiocacidn, los cuales quedan ocultos al producir
manualmente su abatimiento, quedando entonces enrasados respecto
a los tabiques pesrimetrales y divieionales de la bandeja.
4.~ DISPOSITIVO PARA LA FRACTICA DE 'j‘UEGOS DE SOCIEDAD,

Segin queda sustancialmente descrito en la presente Memoria,
que consta de ocho hojas, escritas a méquina por una sola cara y
dibujos que se acompafian,

Madrid, 15 de Octubre de 1982

EL AGENTE:

Sullo Rorrere
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