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MEMORIA DESCRIPTIVA

La presente invencién se refiere, segin se
expresa en el enunciado de esta memoria descriptiva,
a un nuevo juego de dominé, de caracteristicas sums
mente especificas y totalmente dispares con respec-
t0 al juego de domind convencional,

Bésicamente el juego que la invencién pro-
pone estd constituldo a partir de un tablero cua=-
drangular y de una pluralidad de tarjetas complemen
tarias, utilizables a modo de cartas.

" En dicho tablero cuadrangular y mediante «
una reticula ortogonal y también cundrangular, se =-.....
definen veinticinco espacios cuadrangvlares e igua-.,
les distribuides en alineaciones perpendiculares de .
cinco por ecinco. e

Estos espacios coinciden mumérica, formal

y dimensionalmente con las tarjetas de juego que —— -:-
son complementarias al citado tablero.

—

—— — &

e

El espacio central del teblero incorpora —-:.

grafismos particulares identificativos del mismo Yy, .. :.: .
desde dicho espacio central, emergen alineaciones w oo

hacia los puntos medios del tablero constituidas S .:
cada una de ellas por dos espacios cuadrangulares y
siendo estos ocho espacios totalmente diferentes -

entre sf, al igual que sucede con el espacio cen-
tral.

Restan pues en correspondencia con 108 -
cuatro vértices del tablero, sendos grupos de cua-
tro espacios o cuartetos, en los que se repite la -
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‘dicho fondo estd compartimentado por otro tridngu-

misma figura constituide.por cuatro tridngulos rec-
téngulos, equivalentes a la mitad del cuadrado co-

rrespondiente a cada espacio y contactantes por su

vértice recto, quedando dichos tridngulos c¢laramen-
te diferenciados entre s{ mediante la utilizacién -
para los mismos de cuatro colores distintos. Sin -

embargo en cada uno de estos cuartetos, el espacio

correspondiente al vértice queda de7inido por un -=-
trazo que se extiende desde el citado vértice al ~

punto medio de la hipotenusa del triénguloe.

I

De los otros tres espacios, en dos de =

ellos aparece como triéngulo.complementario el pro~--++

rio fondo del tablero, mientras que en el tercero - -,

L]
oas @

lo, de diferente coloracién, correspondiente a un :
octavo de la superficie de dicho espacio, sucedien=: -’

do esto exactamente igual para los cuatro grupos de .

espacios correspondientes a los vértices del table~ °
ro. N e ) YY) o..

En los oclo espacios que desde el central ™-.-
se dirigen al punto medio del tablero, las diferen-: -
tes identificaciones de todos ellos se consiguen - . -
igualmente mediante la combinacién de tridngulos --° °°
rectdngulos e isésceles que afectan a medio espacio
y tridngulo similares que afectan a un octavo de di
cho espacio, con diferentes combinaciones de dis-

tribueidn y colores.

Las tarjetas complementarias de este table
ro, destinadas a actuar a modo de cartas, se corres
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ponden exactemente desde el punto de vista gréfico
con 108 espacios del tablero, de manera gue cada =
una de dichas cartas tiene posibilidad de ubicacién
dnica en dicho tablero, con excepeién de ocho tarje
tas, que se repiten dos a dos y que, l6gicamente ~
tienen dos posibilidades de ubicacién, cada una de
ellas.

De mcuerdo con esta estructuracién para —
los elementos de juego, la utilizacién del mismo se
lleva a cabo repartiendo las tarjetas entre un de=
termineid-nfmero de juegadores, de manera gue & uno
de ellos le corresponderi la tarjeta relative al - .....
espacio central y, a través de el, se iniciard la -,
partida, estableciendose un ciclo rotatorio de in- ‘
tervencién de los jugadores, en el que cada uno de °:-°
ellos podréd disponer sobre el tablero de juegc una = . °
tarjeta que contacte con slguna de las anteriormen~
te posicionadas y, en el caso de existir varias po~ "
sibiligades, aquella que le resulte més idbnea para....s
eonseguirreiuaggétivo del juego, que es el de domi-. .-
nar o completar uno de los cuartetos existentes en ::::
los vértices del tablero,

Para complementar la descripcién que se es* °*
t4 realigando y con objeto de ayudar a una mejor -
comprensién de las caracteristicas del invento, se
acompafia la presente memoria deseriptiva, y como —-
parte integrante de la misma, de un juego de dibu-
jos en el que con carfcter ilustrativo y no limita-
tivo, se ha representado 1o siguiente:

La figura 1, muestra una vista en plantg -
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del tablero correspondiente al juego de dominé -
retiocular que constituye el objeto de la presente =
invenecién.

La figura 2, muestra un detalle de unas de
lae tarjetas que colaboran com dicho tablero,

A la vista de estas figuras puede ohser-
varse como el tablero correspondiente al juego que
la invencién propone presenta un contorno rectangu-
lar, pudiendo estar obtenido medisnte una placa de
maderas, una lémine de cartulina o cualquier otro mg
terial adecuado, y en el mismo se establece un reti---ﬁ
culado ortogonal determinante de veinticimco espa~ °.
cios cuadrangulares distribuidos en alineaciones de
einco por einco, ’

El espacio central -1- queda claramente "
identificado del resto de los espacios mediante un °
graflsmo especial -2~ dispuesto sobre el fondo gene o,
ral del tahlero, y de dicho espacio central -1~ A
emergen hacia el punto medio de los lados del mismo PP
sendas alineaciones de dos espacios -3-, cada une del -’
los cuales esté igualmente identificado mediante - -, .,
respectivos grafismos, que le diferencian de todo 1¢ °*
demds., Tales grafismos identificatorios, como ante~
riormente se ha dicho, estarin preferentemente obte
nidos a base de tridngulos -4- y -5-, de los que -
unos afectan a la mitad de la superficie del espa=-
cio, y otros a una octava parte de dicha superficie,
establecidndose combinaciones de tamafio, colores y
posicionamientos, para identificar claramente cada
uno. de tales espacios.
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En correspondencia con cada uno de los ver
ticea del tablero se definen grupos de custro espa-
clos o cuartetos -6-, cuya ocupacién define la domi
nacién de la partida de manera que estos cuatro es-
pecios =7-, =Bm, «9- y -10- incorporan respectiva-
mente un tridngulo -8~ que afecta a le mitad de di~
cho espacio, siendo los cuatro tridngulos -8~ de di
ferentes colores dentro de cada cuarteto y coinci-

- diendo tales tridngulos por su vértice recto, a la

vez que dicho juego de tridngulos coincide con el -
de 108 otros tres cuartetos —-6-.

El espacio ~7« correspondiente a cada vére "
tice del tablero presenta un tridngulo de color dig'
tinto en cada uno de los cuatro vértices y, ademés,
queda claramente definido con la colgboracién de un
trazo -~11- del mismo color que el propio tridngulo.* v

Dentro de cada cuarteto y a su vez dentro °:°

dos definen a su vez otros tantos tridngulos comple. ..
mentarios, que en dos de dichos espacios, conereta- "

mente en los referenciados con —8- y =9-, estén - - ..,
constitufdos por el propio fondo del tablero, mien-.-, °:
tras que en el espacio -10- se encuenira perfecta-
mente identificado mediante un motivo tridngular

-12=- similar a los anteriormente citados para los -

espacios intermedios -3-.

Las tarjetas complementarias de este table
ro, que como anteriormente se ha dicho actuan a mo-
do de cartas y una de las cuales aparece representa
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da en la figura 2, presentan unos grafismos -13-
coincidentes con los repesctivos espacios del table
ro, sobre los gue han de disponerse.

Dado que los espacios -8- y -9~ de cada -

- cuarteto -6-, presentan sus tridngulos coloreandos

-8~ complementgdos con tridngulos determinados por
el fondo del tablero, y ya que existen dos tridngu-
los -8~ en cada cuarteto que se repite en los deméds
cuartetos, es evidente que existen ocho espacios ——
del tmblero coincidentes en sus grafismos dos a dos,
por lo que también existirdn ocho tarjetas coinci-

dentes dos a dos y capacitadas para ocupar dos posi.::-

ciones distintas en el tablero mientras que el res-.
to de las tarjetas tiene una posicién exacta y pre-
determinada sobre dicho tablero, ’

De acuerdo con lg egtructuracién descrita

el reparto de las tarjetas Se iniciard el juego con
la disposicidén sobre el espacio central -1- de la =

tarjeta correspondiente y, a partir de ella, los qii...

« o0

y tal como se ha comentado con anterioridad, tras - "°.°

*
LR L& B J

LIE

versos jugadores eiclicamente, podrén ir disponien—. -

do tarjetas adosadas primeramente a esta y despues ;. °.

a las que vayan ocupando distintas posiciones sobre’
el tablero, hasta alcanzar uno de los cuartetos de
"domino"n, '

Descrito suficientemente el objeto que —-
constituye este modelo de utilidad, debe hacerse -
constar que en su realizacién podrén introducirse -
todas aquellas modificaciones de detalle que no al-
teren la esencialidad, pudiendo afectar a cambios de
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forma, materia, dimensiones, etc., y en general a -
cuantas tengan un carécter accesorio o complementa~

rio, las que deben quedar incluidas en 1la proteccién
que se recaba, '

-NOTA -

Se declaran de novedad las giguientes
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~REIVINDICACIONES=

18,- Juego de dominé reticular, esencialmen
te caracterizado porque estd constitufido mediante -
un tablero cuadrangular, en el que se define una ==
reticula ortogonal y asimismo cuadrangular determi-
nante de veintieinco espacios de idéntica superfi=
cie que configuran alineaciones de cinco por einco,
habiéndose previsto que tanto el espacio central co
mo las alineacionaas que desde este espacio se diri-
gen hacia los puntos medios de los bordes del table
ro estén provistas de grafismos que diferencian a =
cada uno de estos espacios con respecto a todos los
demAs, mientras que en correspondencia con cada uno

de los vértices del tablero se definen grupos de = seee"
cuatro espacios determinantes de cuartetos en los -'.

que, la mitad préxima de cada uno de dichos espa=-
cios, configura con los restantes del cuarteto un -’

motivo que se repite idénticamente en los cuatro —-i
cuartetos,

o 990 @

L]
L4

.. 28 ,~ Juego de dominé reticular, seglin rei-

»
L X 2 X B 4

vindicacién primera, caracterizado porque dentro de_ ..
cada cuarteto, cada uno de los espacios constituti-":.-

vos del mismo presenta un sector triangular y medio. -

coloreado de diferente forma que los tridngulos co-}.,

rrespondientes a los espacios complementarios, que-
dando dichos tri4ngulos contactantes entre si y uni
dos a través de su vértice recto, habiéndose previs
to que el espacio de cada cuarteto correspondiente

al vértice del tablero presenta una coloracién dis-
tinta en cada caso y quede definido mediante un tra

zo bisectriz con respecto al 4ngulo de dicho vérti-
ce.
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3%,= Juego de domind reticular, segin rei-
vindicaciones anteriores, caracterizado porgue uno
de los espacios correspondientes a cada cuarteto, -
disgtinto del situado sobre su vértice, presents -
grafismos que le independizan con respecto al resto
de los espacios del tablero, mientras que los -
otros dos espacios de dicho cuarteto son repetiti-
vos, de maners que en los ocho espacios complemen=-
tarios de los cuatro cuartetos, tales espacios se =

_repiten gréificamente dos a dos,

& 42,- Juego.de dominé reticular, segin rei-
vindicacidén primera, caracterizado porque para la - .

identificacién de los espacios que emergiendo del -
espacio central me dirigen hacia los puntos medios °°
de los bordes del tablero, se utilizan tridngulos —.;.
que afectan a la mitad o al un octavo de la superfiz o
cie de tales espacios y con los que se establecen -
diferentes combinaciones a base de distintos colo- °

res, tamafios y posicionamientos.

g
-
*y
-

»
XX R
-e

58 ,~ Juego de domind reticular, segin rei-e°

LEY4
vindicaciones anteriores, caracterizado porgue las .*°°°

tarjetas complementarias del tablero coinciden nnmﬂi.::

rica, formal, dimensional y gré&ficamente con cada —. "-.*
uno de los espacios definidos en dicho tablero.

68,~ JUEGO DE DOMINO RETICULAR.

Todo ello tal y como se describe y rzivin-
dica en la presente memoria descriptiva que consta
de nueve hojas mecanografiadas por uns sola de sus
caras y debidamente numeradas. |

Madrid, 17 - Septidmbre - 1,982
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ESCALA VARIABLE
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