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1 La presente memoria descriptiva tiene como fi­

nalidad la declaración de un "PUZZLE ESPACIAL", cuyo privile, 

gio de explotación industrial y comercial para España, se sô

licita por veinte años, de acuerdo con la vigente Legisla—
*  *  *  *

5 ción sobre Propiedad Industrial. ....
. . .
.. *

El invento que se preconiza en esta memoria - 

consiste en un puzzle formado por un ndmero de piezas de,— 

singulares características que permiten la agrupación o api- 

lamiento de cara a obtener una figura geométrica determinada. 

10 Este juego, ,se agrupa dentro de los denomina--

dos rompecabezas puesto que presenta una gran dificu^t^d, pa-
+ + W * *

ra lograr su realización final, no así en su desarroj^o'-o na 

turaleza de las piezas que lo componen.

Este tipo de juegos desarrolla la imaginación 

15 creadora, y son perfectamente utilizables tanto por el niño

como por los adultos.

Los puzzles de tipo convencional presentan en 

general una serie piezas que se agrupan entre si de una for-t 

ma única, al mismo tiempo que estas piezas suelen realizar- 

20 se mediante cartón o elementos similares, por lo que aparte

de que sólo poseen una solución al problema planteado, tie­

nen una dificultad relativa, y la pérdida de una de las pie. 

zas constituye la rotura del juego.

A esto, anteponemos un puzzle espacial consti 

25 tuido por piezas que se forman al adosar por sus caras un -



10

15

20

número determinado y constante de cubos, hasta obtener las 

distintas combinaciones estructurales. En un caso part/iéu- 

lar el número de cubos adosados es de cinco obteniéndose - 

entonces doce piezas distintas, que apiladas entre si p e r - - 

miten la realización de diversas configuraciones geométri­

cas, tal que un paralelepípedo de 3 x 4 x 5, en ei qúé'éxis,

* * *
ten 3-940 posibilidades de combinación. ** *

Para facilitar la labor de localización
* '*
. *

y reconocimiento de las piezas además de su constitucT?<M -

física o estructura, éstas se asemejan a una letra mayúscu
' 1 ' . . ^  * .- *****

la determinada, con lo cual se pueden establecer códigos -
* **.
*+^**

para obtener estructuras determinadas sin necesidad de'me-
* *..
* * ** * * *

morizar las distintas posiciones de la& piezas.
¡ .

Todos estos detalles, y otros que se verán 

con mayor claridad a lo largo de la memoria numérica desa- 

rrollada a continuación, son otros de tantos factores que

25

hablan claramente a favor del objeto aquí preconizado.

La memoria numérica desarrollada a conti­

nuación se realiza de conformidad al plano anexo, en el que:

La figura 1 representa las distintas pie­

zas que configuran un puzzle de ese tipo en el caso de que 

estas se formen mediante adosamiento de cinco cubos.

La figura. 2 representa una configuración 

espacial conformada con estas piezas.

Según el significado de la invención y de
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acuerdo con la representación práctica representada en las 

figuras, ésta consiste en un puzzle espacial formado por - 

una variedad de piezas de distinta* configuración que pre­

sentan todas ellas la característica común de hallarse cons 

tituidas por un número igual de cubos adosados entre*sí.* - 

Las distintas piezas son las diversas maneras de agrupar*es 

te número de cubos dispuestos sobre un mismo plano.
*  *

* * *

En la realización concreta expueSs*t*á en

las figuras, el número de cubos adoptado es de cinco, fors—

mando sus diversas combinaciones 12 piezas distintas como -
* **.

. *  *
las representadas en la figura 1. Con estas piezas es"&us-

*  * . .W * *
ceptible de formarse un paralelepípedo'de 3 x 4 x 5,*án*el 

que existen 3-940 posibilidades de combinación.

Evidente, no se excluye la extensión - 

del invento a un número de cubos adosados entre si, exis— 

tiendo en este caso un número mayor de piezas distintas e 

igualmente mayor número de combinaciones. En el caso de que 

las piezas se formaran por adosamiento de cuatro cubos, nos 

encontraríamos con un puzzle plano, es decir que la tercera 

dimensión es la arista del cubo base, y nunca un múltiplo - 

de ósta.

Según una característica de la inven— 

ción, y particularmente para el caso de que estas piezas se 

compongan cada una de ellas de 5 cubos, óstas son fácilmen­

te indentificalbes mediante un código alfabético para su —
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localización o reconocimiento, código que se forma según la 

semejanza que presentan estas piezas con una letra mayúscu- 

la del alfabeto. En la figura 1 se han representado todas - 

estas piezas referenciándose precisamente por la letra simi 

lar. Estos facilita la labor de localización y memqpjua—- 

ción de las piezas para obtener una posición determamáá^, - 

mediante diagramas simples planos por tapas; en caso contra 

rio la memoriazación de una posición determinada sew^a.pr&.c 

ticamente imposible.

Habiéndose descrito a lo- largo-dc-esta

* * * *
memoria la naturaleza del inveto, asi como una realiTg^p*Lón

* . .
industrial preferente del mismo, sólo,nos queda añadjj¡;.!iue

* *
. *  *

en su conjunto y partes que en su conjunto y partes.qüe*lo 

componen es posible introducir cambios de forma, material y 

disposición, en cuanto tales alteraciones no supongan una - 

variación sustancial de la naturaleza del invento.

Se reserva el solicitante el derecho a 

a extender la presente demanda a los países extranjeros, — 

con los que nos unen diversos Convenios Internacionales, — 

reivindicando a ser posible, la prioridad de la presente so. 

licitud.

El Modelo de Utilidad que se solicita - 

como nuevo en España, por veinte años, de acuerdo con el or 

namento vigente sobre Propiedad Industrial, deberá recaer - 

sobre un "PUZZLE ESPACIAL", de acuerdo con las siguientes:



1. - Puzzle espacial, caracterizado porque in 

cluye una combinación de piezas formadas por un número pre­

determinado y constante de cubos adosados entre &í según — 

las distintas combinaciones que se pueden realizar dispuea-
w * * *

tos estos en un solo plano, de modo que con todas e s ^ s  pie

* * #
zas es susceptible de formarse cualquier configuración geo­

métrica espacial o plana y particularmente un para^elepípe
* * *̂  * * t *

do.

2, - Puzzle espacial según la reivindicación

anterior, caracterizado por que cada pieza se compone*d.e -

cinco cubos, que adosados por sus caras en sus diversas com
* # # # #

binaciones configuran doce piezas distintas, con las. qt^e es
* * .* * *

susceptible de formarse cualquier configuración tridimensio 

nal y particularmente un paralelepípedo de 3 x 4 x 5, exis­

tiendo entonces tres mil novecientas cuarenta posibilidades 

de combinación.

3-- Puzzle espacial, según las reivindicacio. 

nes anteriores, caracterizado porque cada pieza es identifi, 

cable por un código alfabético y/o numérico, para su locali 

zación y/o reconocimiento, código que lo proporciona la se­

mejanza de cada pieza con una letra mayúscula o un número, 

ludiendo así establecerse planos por capas para la memoriza­

ción de las piezas en una estructura determinada.
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4.- "PUZZLE ESPACIAL"

Tal y como se ha descrito en la presente me!wo 

ria que consta de siete hojas mecanografiadas, acompasadas 

de sus correspondientes dibujos.

Madrid, ...*

***#* V *

* *
* w
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Tal y como se ha descrito en la presente men^o 

ria que consta de siete hojas mecanografiadas, acampanadas 

de sus correspondientes dibujos.

Madrid, ...*.
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