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La presente invencidén se refiere a un Jjuego de ca-.
rreras de sobremesa que se ha ideado de acuerdo con las prin-

cipales caracteristicas de las competiciones de automéviles

de"féfmula 1".

Existen mGltiples juegos de sobremesa en los que los
componentes fundamentales son un circuito o recorrido dividi-
do en casillas, que presenta diversas puntuaciones o particu-
laridades hasta llegar a una casilla ter..nal a la que las fi-
chas de los distintos jugadores deben acceder para ganar. No
obstan’ 2 el interés de tales juegos resulta limitado, porque
carecen del aliciente de unsBcarrera con sus pecularidades es-
pecificaé}»come-pucd@ ser la de vehiculos de "férmula 1".

El juego de carreras objeto de la invencidn tiene
la ventaja de gque posee todas las caracteristicas propia de es~
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te tipo de competiciones automovilisticas, consiguiendo tras—

ladar al tablero las emociones y vicisitudes de un grawsspremio.

@ . . . ’ -
%ﬁ}Een01almente el juego en cuestidn se caracteristi-

ca porque consta de un circuito semejante al de las ca%bedas

de autom6§iles, diviaidc en una sucesidn de casillas a recorrer
por las fichas representativas de los vehiculos, formande.un
circuito principal, al gue estan incorporados un nﬁmrsrb.{j;itde—
terminado de circuitos secundarios con entrada ¥y salida esi
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cicuito principal por sendas casillas espaciadas, cuyo?.ﬁ?rcui—
tos secundarios comprenden mayor nimero de casillas gue las

que hay en el tramo del circuito principal comprendido entre

la entrada y salida del secundario correspondiente.

El circuito de competicidén comprende un tramo de

salida a modo de parilla dividido en una pluralidad de zonas
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gue corresponde a cada ficha en competicibn, en las que se

situan al inicio de la carrera seghn un orden establecido des-
pués de una primera prueba clasificatoria sobre el propio

circuito entre todos los participantes.

Se ha previsto gque el nGmero de zonas que compren-
de la parrilla de salida sea menor que el de fichas que ob-

tengan menores puntuaciones.

Para la mejor comprensidén de cuanto gueda descrito
en la presente memoris, se acompafian unos dibujos en los gque
tan sélo a titulo de ejemplo, se representa un caso préactico

de realizacidén del juego de carreras.

En dichos dibujos la figura 1 es una vista en planta
del tablero con el circuilto de Juego; la figura 2 es un de-
talle parcial del circuito en el cual estd representada la pa-
rrilla de salida y un tramo de un circuito secundario'ébﬁ_su

L]
entrada al circulito principal; y la figura 3 es un detglle en

perspectiva de un tramo de un circuito secundario a partir

de su primera casilla de salida del circuito principai . -
e Teo o*
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" El juego de carreras de sobremesa descrito consta en
los dibujos de un tablero -1- sobre el gue estd represggupdado
un circuito de carreras -2-, que puede presentar cualqniég‘tra—
LR Y

zado y, ventajosamente, el trazado de un circuito congdpdpe de

YLK
vehiculos de "foérmula 1“. ° °

i En lineas generales el circuito -2- esta dividido en
caslillas sucesivas -3-. Junto a ellas pueden aparecer circui-
tés secundarios, por ejemplo los referenciados con —4- y ~5-
formados por casillas menores -6-, que van desde una casilla

de salida o desvio -7- en el circuito principal, a otra casi-
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1la -8~ de reentrada, con la particularidad de que el nimero
de casillas -6- que comprende el circuito secundario entre
la salida -7- y la entrada -8~ siempre es mayor que el nime-
ro de casillas ~3~ del circuito principal entre las dos mismas
casillas citadas ~7- y -8-. |

Las casillas -7- de bifurcacién o de s=alida del cir-
culto principal estén precedidas de una casilla -9- sefializada
que obliga al Jjugador o ficha -10~ que vaya a parar a ella,
a seguir por el circuito secundario que corresponda.

Hay otras casillas -1ll- sefializadas que suponen al
Jjugador cuya ficha vaya a parar a ellas, penalizaciones diver-
sas de acuerdo cc¢n el reglamente eséablecido, Ya sea una deten-
cién en el recorrido establecido, va sea una detencibn en el
recorrido o, incluso, la descalificacibén final y la retirada
definitiva de la ficha que se situard en las casillas +12% si-
tuadas al margen del cir cuito ¥ gque corresponde a la z&ng,de

talleres, habituallamiento y reparaciones comilnmente conocida

como "boxers”.

Detras de la linea de salida y llegada ~13%- hay una

zona de salida -14- destinada a la colocacidn de las fichasg

en competicibén, dotad de uvnos espacios sefializados -%?;gpara
cada una de las fichas participantes., a modo de parrillé;f;n
la que se colocan por orden segun él resultado de una é?&égra

vuelta clasificatoria que se establece sobre todo o pafﬁé'hel
mismo circuito, de acuerdo con las reglas del Jjuego.

El nlmero de espacios -~15- es inferior al total de
fichas, de forma que quedan eliminadas las sobrantes gue ob-

tengan la puntuacidn mas baja en la prueba clasificatoria.
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El nGmero de fichas puede ser superior al de jugado-

res, agrupéndose las fichas por escuderias o equipos pertene=-

cientes a un mismo jugador.

Be ha previsto también cuatro dados -16- que se u-
tilizan opcionalmente en una primera tirada de precalificacién
simplificada para determinar el orden en la parrilla de salida,

utilizéndose durante el resto de la competicién o carrera, Gni-

canente dos dados.

Las fichas en su salida al inicio de la carrera deben
avanzar contando espacio por espacio, segiin el valor de la ti-~

rada a partir del lugar que ocupan en la parrilla.

, o» Las fichas -10- llevardn reproductiones de marcas o
escuderias que permitan identificarlas, e incluso podran ir

numeradas. En lugar de fichas pueden utilizarse pequefios vehi-

culos a escala.

Es evidente que podrén reproducirse sobre €l fablq—

ro distintos circuitos de carreras, ya sean reproducclones de

circuitos}auténticos, 0o bien imaginarios. .t
LN XL

Sersn independientes del objeto de la invencidn,

ademds de las reglas del Jjuego, las formas y dimensiones del

circuito, de las fichas y otros componentes del Juego,,make—

riales y otras caracteristicas comstructivas, asi como,j{pgos

e o 2
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los detalles accesorios gue puedan presentarse, que no, alferen
-,

L) o8

la esencialidad de la invencibn.
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REIVINDICACIONESB

l. Juego de carreras de sobremesa, del tipo gque
comprende un tablero con un circuito a recorrer por fichaé
movidas en funcidén de los calores obtenidos en sucesivas ti-
radas de dados u otro sistema convenciomnal, caracterizado esen-
dalmente por el hecho de gue el circuito a recorrer represen-
ta un circuito principal de carreras dividido en casillas por
las cuales representa un vehiculo, a cuyo circuito principal
se hallan incorporados un nlmero convencional de circuitos
secundarios de penalizacidn que parten de una casilla del

sy e e 3

circuito pr1n01pa1 "y vuelven a otra casilla mAs avanzada del

propio circuito principal, si bien el ntmero de casillas de
cada circuito secundario siempre es mayor que el de las casi-

llas del tramo del circuito principal, comprendido entpec g

. »
entrada y salida del secundario correspondiente. »%e

2. Juago de carreras de sobremesa, segun la rei-

vindicacidn anterlor caracterizado por el hecho de que e19
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circuito principal esta dotado de un espacio a modo de parri-
1lla de salida dividido en zonas numeradas que ccrresponrdesm a

las fichas que entran en competicidén, las cuales ocupan ¢ dichas

casillas de acuerdo con el orden que establece una primexs prue

ba clasificatoria reallzada sobre el proplo circuito pg;nq;pal.

L] .l
3. Juego,de carreras de sobremesa, segun las reivin-
dicaciones 1 y 2, caracterizado por el hecho de que el numero

de zonas de salida es superior al de fichas, de forma que que-

dan eliminadas aquellas que obtienen menor puntuacibén en la

prueba clasificatoria.
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4, Juego de carreras de sobremesa.
Ta presente memoria descriptiva consta de siete
foliadas escritas a maquina por una sola cara.

Barcelona, a 14 de septiembre de 1982
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