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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, -
de 26 de julio de 1929, en su texto refundido publicado el
30 de abril de 1930, establece los caracteres de patentabi-
lidad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya econocido, admi%iendo -
por consiguiente como-r patentables, las nuevas m&quﬁﬁésa apa
ratos, instrumentos, procesos de fabricacién etc. ﬁé’aﬁpli-
tud de conceptos previstos como patentables, ha llevado al
legislador a aclarar (Artg@. 46) que la enumeracidn ééﬁieni-
da en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no limi

tativa, haciéndola extensiva incluso a los descrubrimientos

de tipo 'cientifico (Arte. 47).

42z

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, re?Qgiendo
la Orden de 18 de novieﬁbre dg 1935, confirma el cr};grio -
legal de que tambi&n serin paﬁéntables los instrumentos, ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibén a -
gue son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi-
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante-
riormente conocido.

Pues bien, a tenmor de lo expuesto, y en base al -
articulado que recoge los conceptos expresados, debe consi-
derarse, que la invencifn a que se refiere la presente memo
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que ppr ella se solicita, premiando asi --
los méritos de qui&n aporta a la industria del palis una mé-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacién
con el 17i, en su nueva redaccibn afectada por la Orden de

18 de noviembre de 1935).
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De todos es conocida la gran demanda existente -
en el mercado, en relacién con juguetes cuyo manejo- posibi
lite la realizacidn de determinadas pruebas de habilidad,-
por parte de uno o varios jugadores.

En tal sentido, resultan conocidos juguetes.en -

los que intervienen méviles tales como Vehiculos o Tiguras,

- *

que en su evolucidn o movimiento,a través de mandos "apro-
piados, reciben complementos del Juego, qonsistiend?.%? -
prueba o desarrollo del ejercicio en la instalacidn’-de-di-
chas partes sobre zonas de elevado indice de dificultad.

Como consecuencia de sus cardcteristicas peculia
res, sucede en buena parte de juguetes,que su utiliiééiénp
queda limitada a usuarios con unos ciertos reflejos:ﬁﬁ-fug
cion de su edad, lo cual repercute decisivamente err lg: -——
aceptacion y volumen de ventas.

E1l nuevo juego de habilidad gue nos ocupa consti
tuye sin duda una realizacisn cuya sencilla construccicn y
manejo fédcil, hace posible su utilizacion por cualquier —-
usuario, sea cual fuere su edad e indice de reflejos.

Segin dichas caracteristicas, el juego en cues-
tidén consta de una vlataforma en la cual se encuentra un -
dispositivo mecéﬁico;que accionado mediante la manipulacién
de pulsadores,origina movimientos de rotacion de una figu-
ra central de gran tamafio,que en sus evolucidnes bascula —-
hacia otras figuras humanas laterales situadas sobre la -
propia plataforma, cuyas figuras actlan con partes moviles
tales como los brazos previstos de un arma de golpeo.

La obtencion del movimiento de la figura central
asl como la de las figuras complementarias, esta coordina-

do a través de sendos pulsadores sobresalientes de la pla-
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taforma, comprendiendo dichos pulsadores organos de afaque
sobre la parte mévil de las figuras e igualmente sectores-
dentados extremos, que originan en su actuacidn sobre el -
mecanismo central el que la figura mayor gire a ambos sen-

tidos y bdscule hacia cada figura, oL

Con el fin de que se comprenda con toda cfaridad
el objeto que se describe, se acompafia a esta memoria y co

mo parte integrante de la misma, un juego de dibujop -en --

‘e ,

los que se representa lo siguiente:

Figura 18,- Vista en nlanta de la -plataforma in-

tegrante del juego de habilidad,

- 34

Figura 22,- Corresponde a una planta inferisr de

la figura animal de considerables proporciones, encbﬁtfénr
dose asimismo representadas junto a esta figura, doé”bértes
de su gistema de soporte.

Figura 32.- Muestra un alzado vertical del juego
de habilidad gue nos ocupa, reoresentandose para una mayor
claridad sus dispositivos de accionamiento y movimiento de
todas las figuras.

Segun los citados dibujos, el juego de habilidad
en cuestion, se constituye mediante una plataforma -1- en-
cuyo centro existe una depresién circular -2- gue posee un
eje central -3- perpendicular a l1la misma,

Alrededor del eje —-3—- existen dos nervios -4~ y-
-5- en formé de arcos de circunferencia, a modo de rampas-
que arrancando de un lado vienen a morir sobre la pared de
la_deprgsién en el lado opuesto.

Situados en puntos opuestos y perpendicularmente

respecto de las rampas, existen sendas escotaduras -6-, =T=-
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en las que se hallan montados ensranes —G-, -=9-, sezin con
juntos de ruedas de radios distintos
Lo plataforms =l- presentz ranurss opucstas =10 |

erncroiendo por cada s un respective védstago -ll-vertical |

aue forma parte de una palance inferior de primer ﬁenéro -

compuegita wor un vulsador -l2-, ccn eje -13—, de art 1cula-

Al

¢ibn, sobre la purte inferior de la plataiorra -1— y bra-

zo de wmotenciza en funcidn de pulsador,
¥l brazo de resistencia de cada palanca estd do
tado de un sccetor dentudo -l4—-, cue cnerana soure una de —

. T L TR T R, SN, I S S

lag ruvedss dentadas -~8—, comirendiendo dicha palanca Un ——

~

sector a modé de cufly ~15-, que viene a guedar situﬁébiso—
bre el didmetro de la devresidn circular -2-, Interéﬁésto~
entre el Lrazo de potencia de cada pzlanca y le supqrfiqie
inferiof de la pleteiorna se halla dispuesto un resorte re
cuperedoy -l6- cuc obliga a Dpernanecer 2l pulsador en wosi
cidn clevada,

Sobre cada narte extfema de 1ln platerorns —=le y-
encims de cada ranura —-10- se encuentra una revresentacién
corpdrea ~17-, cuvo brazo -lé- ira sobre 2l eje =1G- ¥y for
ma wune extensidn ~-20- gue recibe la accién de wnvistago -1l
rrevisto o lo palanca de primér cenéro, contando dicho bra
20 de la Jipurs con un nuelle recunerador —2l- ¥ o conpren-—-|
diendo adends dicho brazo, un slomento de defensa tal comd
tna worra -2¢2-, qﬁe bAscula junto con sl brazo-lé-, cuando
se acciona el pulsador corrcapondiente.

La denresidn central -2- de 1o plataforna -—l—-, -
recibe el encaje de unz peana clrcular -=23- cnire lo gue des

cansa eh situacidn bisculante une fisura.animal de grandes

rroporciones ~24—, cuya cobesa -05- urticulada vor cje —-26-
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sobre el cuerpo y provoca la apertura de las fauces de los
movimientos de basculacidn,

ILa repetida peana circular -23- cuenta con un ar
co dentado =27~ correspondiente a una semicircunferencia -
la cual recibe el engréne de las ruedas dentadas -8-, «39-,

Articulada segun eje -28-, la peana presenta una piéza'r29-

» L,t.

basculante que viene accionada nor los topes -15- de las -

palancas de accionamiento, determinando el paro y bascula-
L]

cidén de la Figura animal -24~ en cualquier momento dé& 'giro
producido por los engranes -8~-, -9-, accionados por los —-—
sectores -14- de las palancas y posterior engrane de 1ds -

a L3
-

ruedas sobre el sector en arco —-24-. re.t

La subsodicha pieza -29-, posee a modo de uh.-——
diente -30- que la retiene, asl como un ala -31- desldi¢an-
te sobre los nervios -4- y -5-, previstos en el interior -

de la depresidén circular -2-, para el empuje sobre la pie-—

za infericr de la figura-24--.
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Hecha la descripci®dn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de -
realizacidén de la idea expuesta, pueden variar, es decir,-
que ﬁueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre -
en los principios fundamentales de la idea, gque scg.en esen °
cia los que quedan reflejados en los parrafos de lé a%scrig
cién hecha. En efecto, el Artfculo 48 del Estatutoaéiéente
sobre Propiedad Industrial, establece como no pate?tghles,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, diméﬁééones
proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando
asi el criterio del legislador en el sentido de quéuésten-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pfécéica
e industrializable, nadie podr& apoyarse en ella péfés a -
pretexto de haber introducido ligeras modificacionéﬁ}fpre-
sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cidn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ---
ellas, como mds determinantes, en las de fecha 16 de octu-
bre de 1954, 23 de enero 1959, 20 de marzo 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a -
la amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se
redacta a continuacidn la’ Nota de Reivindicaciones, de ---
acuerdo con lo que se establece en el Gltimo pérrafo del -
apartado tercero del artfculo 100 de la Ley, sintetizando
asi las novedades que se desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resumen, el privilegio de explotacidn exclusi

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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‘tuados respecto de las rampas, sendas escotaduras en"las -

18,- NUEVO JUEGOG i+ HAZILIDAD; caracterizado —--
esencialmente por estar constituido mediantie una platafor-
ma en cuyo centro existe una depresion circular que tiene- |

un eje central perpendicular a la misma, en torno a dicho- -

eje dos nervios en forma de arcos de circunferencia‘’.complg |
S

L] ul‘
mentarios y en forma de rampas que arrancando de un.lado -

vienen a morir sobre la pared de la depresidn en el lado -
opuesto y, en dos puntos opuestos y perpendicularmente, si-

gque estan alojados otros tantos elementos de engrane cada-

.....

a dos radios distintos, la cual descansa por sus ejééﬂén -
alojamientos previstos a ambos lados dé la escotaduiéd}cuyof
alojamientos son ranuras que permiten el libre despiazémiqg
to en sentido vertical de la rueda cuando es accionada.
28 - NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, segun reivindica-
cion anterior, caracterizado porque la plataforma menciona
da tiene dos ranuras dispuestas en puntos diametralménte -
opuestos respecto -de la depresién, por cuyas ranuras emer-—
gen los vastagos perpendicularmente dispuestos en el cen-—-—
tro de otras tantas palancas de primer genero articuladas-‘
en la parte inferior de la plataforma en sus puntos de apo
yo, los brazos de potencia de cuyas palancas aparecen en -
el exterior de la plataforma en funcidn de puléadores, ¥y cu
yos brazos de resistencia estan divididos en dos apéndices
uno de los cuales es un sector dentado destiado a engranar
con una de las ruedas dentadas previstas en la primera rejl
vindicacidén, y el segundo apendice es un tope en forma de-

cufia que viene a quedar situado sobre el didmetro de la de

presion circular cuando el primer apéndice coincide con la

©otwl
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posicidén de la rueda dentada; estando finalmente interpues
to entre brazo de potencia de cada palanca y la superficie
inferior de 1a plataforma un resorte de expansidén recupers

dor que mantiene al pulsador permanentemente en posicién -

elevada, -

I3

.
-

3.~ NUEVO JUEGO DE HABILIMAD, segin reivindica-
ciones anteriores, caracterizado porque sobre cada }éﬁﬁra~
de las citadas en la reivindicacién anterior, se halla dis
puesta una representacién corpérea, por ejemplo huméﬂéﬂ cu
yos brazos son giratorios y tienen una extensién interna -
solidaria de¢ ambos que es accionada por el véstégo corres-
pondiente del pulsador cue penetra por la base de iélfigu-
ra, y por un resorte actuante entre dicha extensiénig:la -
pared interna de la figura, estando ambos brazos unidds oor
s1s manos en las gque aparece un elemento de defensa que —-—
basculara hacia adelante y hacia atras cuando seé acciona-
do el pulsador correspondiente.

48,- NUEVO JUEGO DE HABILIDAD, segun reivindica-

ciones anteriores, caracterizado porque en la depresion -+

central de la plataforma.encaja por su base y queda reteni

lda sobre el eje central de la depresion con posibilidad de

giro, una plataforma-peana circular sobre la que descansa-
en posicion basculante una figura animal de proporciones -
gigantescas, cuya cabeza tiene una parte superior frontal-
articulada, que provoca la apertura de las fauces en los -
movimientos de basculacion; teniendo la plataforma-peana -
un arco dentado correspondie;te a una semicircunferencia -
aproximadamente, destinado a engranar con las ruedas denta
das previstas en la reivindicacidn segunda, asi como arti-

culada en su centro alrededor de su eje de giro una pieza-
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-10 -

igualmente basculante que accionad2 por los topes de los-
pulsadores provoca el paro y basculacidn de la figura ani-
mal en cualquier momento del giro provocado a su peana por
los sectores dentados igualmenté solidarios de los pulsado
res, gque actian sobre las correspondientes dentadas;. -
8,~ Se reivindica por ultimo, como objeté.;ébre
el que ha de recaer el modelo de utilidadque se soli&g{a $
NUEVO JUEGO DE HABILIDAD.
Todo conforme, queda descrito y reivindicédd*en—.

la presente memoria descriptiva que consta de diez pdginas

mecanografiadas y dibujos adjuntos.

Madrid, 12 agosto de 1.982.

BERNARDO UNGRIA
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