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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Ti tu lar: D, JAVIER CERVELLO CABO
Nacmnahdadziﬂspaﬁola

Domicilio: Av. del Cids; nf 18-72 — VALENCIA

Objeto: “JUEGO RECREAPIVOH

Prioridad:

MEMORIA DESCRIPTIVA e

Zn el curso de la m*esentn Memoria, .Je“"I‘iPJGiva
®

vy con la gyuda Cel planoc adjunto, van a quedar expuestas
las caracteristicas recreativas de un juguete de manipu-—
IO....

lacidn, cue retne las condiciones de utilidad y novedad

o)
!

e exige el vigente bstatuto~Ley de Propiedad ln{luptrndl;
ara cue le sea otorgado a su titular el pr lVlleg.LO de -

su excluziva explotacidn industrial y comercial 'eﬁ' Bspa~

E1 juego objeto de este Modelo, estd ingpirado

en el conocido y antiguo juego del "tres en rgya®, sélo.

cue la posibilidad de formar la combinacidn aspetecida, -
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en lugar .de hacerse sobre una plarcha 0 puperflcle llsa,
se realizard sobre una estructura corpdrea, concretamen4

te sobre un armazdén de caracteristicas geométricas defié_g
nidas, 7 que corresponden concretamente a la de un tetrae
dro regular, cue estd constituldo por finas barras cilin
dricas, ¥ en cuya estructura se dispondrin bolas, provig

tas e entallas para su ajustado montaje en aguells es-

(<

ct

ructura, ¥ cuyas bolas deberdn los Jjugadores tratar de

consezuir situarlas en ura misma linea, que puede ser -
cualquiera de las barras cilindricas que constituyen el

tetraedro, asl como en otras barras gue se cruzan en su

iﬂ%@?ﬁ%%“y”%ﬂkgﬁmﬁunto medio del armazonado, pero siem=—-
pre tratando de conseguir alcanzar la deseada situacién.
Naturalmente con bolas de distintos colores Jugarédn si-
multédneamente dos jugadores,con el fin de interfevrikhse -
unoe al otro para desbaratar las posibles combinagibnes -
del adxe sario, en tanto que trata de conseguir lasbomb;

LJ
— ¥ . ~ .
nadTin propla deseada. e

il

L ]

Pgra Taciliter le comprensién de la degerip——
cidn cue giTue, lienos consgiderado oporiilio aportss Jna -
. -l - - - . * '.-
ldmina de divulos, en la& gue se ofrece un cas pré?&loo

Ze realizacidbn, corn la natural advertencia (e aue-estos

0'3

J

rédricos wienen el cerdeter ce ejemplo, y por eéiQ:aebeﬂ
rén ser considoracor en su més amplio sentido.

Lo risura 18 del pluono congtiture w alzado -
del juego; Ja fimwra & w. perril, ¥ le fiura 32 una -

rlanta superior e este juego; la fisura 42 abarca diver
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- sas vistas de una bola del tipo utilizado en este juego,

siendo la representacidn gue se distingue con A, a ung - -
rlante superior de la bola; B counstituye un alzado ante-

ricr de la misma; O constituye la planta inferior; D eg

.

el perfil derecho de la bola, en tanto que B es el glza~ | -

do posterior, y finalmente, F, constituye la seccidn de
&
Haciendo referencia a las precitadas figuras,
gsefialamos cow: ~1- o las barras cue integran el armazén -
del tetraedro, cuyos vériices al isual gue los puntos ng
ngios de diches varillas, ofrecen unos pequeiios regruesa-
T me S s s e Y .
nientos a mode de nudo ~2-, que facilitan la sujecidn en
ellos de las bolas -3-~. Las barras principales -=1- son
1las que van ce vértice a vértice, y con -4- sefialamos ¢

ctras tres

8‘
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riores que cruzan desde la.mnibad -

e cehe une de las barras principales a su opuestgy .Esto

ec, & la parra princilpal que no contacta con ella®ph nin

ﬁﬁn pun%g:mlmia vista de los planos tenemos puesﬂ&ué son
seils parres las perimetrales v sdélo tres las be :és inte
Tioresg, ¥ Cwo armasdn y mediante los nudos -2+ anﬁériog
mente citacoz, configura como puntos de anclaje ‘xHé Si-
270
guientess euer
a) Punto central (sélo uno) en el intéfiéi del
tetraedros ¥y constituyendo sl punto de coincidencia de -
las tres barras -4- interiores.

b) Puntos de vértice, coincidentes ldégicamente

cor los custio vériices del tetraedro.
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c) Puntos 1aterales que 8e- censtltuyen en el

centro de cada barreg, nr1n01pal del tetraedro, eg declr e
nimero de seis en total. |

En cuanto a la bola -3~ egtd disefiada para que:
pueda introducirse en cualesquiera de los tres fipbs.de ‘
nudos, ofreciendo unas entallas perpendiculares que ahoné»
dan hasta la mitad de la Dbola, prolongdndose uno de 1064—;,£
cortes 1/4 de vuelta més por un extremo, quedando eviden—
ciada esta bola en los disefiog de la figura 42,

Se ha previsto que en el centro de las bolas, ¥y

en donde inciden todas las entallas, existe una pequefia 4'73

F

cavidad cemtral de dintorno redondeado para su perfecto -
montaje sobre los nuios -2~ de la estructura tetraddrica,

de Torma que al introducir hasta el fondo las barras en -

1a bola, o mejor dicho en el montaje de ls bola sohte las|

barras, debe llevarse este montaje hagtaz el extrgépufinal

en gue se verificard el alojamiento del nudo en la&:tavie-|

dad central, con lo que la bola queda perfectamenie lsuje-

ta en su punto de moutaje. R

[ ]

La separacién e las bolas de los punté¥ *due se

encuentren montados 1o puede ni debe ofrecer nlnguna difi

et 0
cultad, puesto que las mecidas de entallas ¥y nuddbsrestd -
® ..

perfectamente combinada.

Suficilentemente descrita la estructura objeto -
de este Modelo, sélo nos resta manifestar que serdn varig
bles las circungtancias de materiales, tumados y formas -

de las partes descritas, siempre y cuando ello no afecte
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a su esencialidad, que se resume en lag siguiente

NOTaA

== s =

Los puntos gque se reivindican en el presente No |

delo de Utilidad, son:

19.- Juego recreativo, que se caracteriza pof4;
que posee un armazén o estructura que constituye wn tétﬂﬁz?
dro regular, formado por barras cilindricas,as{ como tres,-ﬁrf’f’;’f
barras interiores que uniéndose en el cemtro geométrico ->;§
de la esgtructura,vienen subtendidas desde la mitad de unaié*
barra de las que configura el tetraedro, hasta la mitad =
de la barra opuesta, ésto es, a la barra que no contaetav
o ‘se cruze con ella, poseyendo tanto los vértices como f:
los puntos mediocs de las barras de la estructura tetrad——
drica, asl como el vértice central unos regruesamientos ©

nudos que facilitan el montaje de unas bolas, que pagra -

llevar a efecto este montaje estén dotadas de unag .enta~—

llas que se cruzan perpendicularmente y qgue ahonhdan hasta

R

*
1§“mitad de la bola, con la circunstancia de que umo-de -

los cortes y por un solo lado se extiende 1/4 de vuelta -

mds. ¥ ’

20,~ “JUEGO RECREATIVO®, de conformidad en um -

- - . - N [ L ]
todo en 1o esencial y fines industriales a lo descr¥lto en

la precedente Memoria Descriptiva, y gréficamenta’ Yepre-

sentade en las figuras del plano adjunto para su%déibr -

comprensidn.




Bsta Memoria consta de SEIS hojas, escritas o

- mecanografiadas por wna sola cara y a doble espacio én

117 idiness.
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Fig. 1
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