4 P <

REGISTRO DE LA PROPIEDAD INDUSTRIAL

) K\ "'T\
i\

SOV

ESPANA

@

s 266007 °

2]

FECHA DR FRESCNTAGION

20~-4-81

MODELO DE UTILIDAD

F4 ABR. 1983

30} PRIORIDADES:

@NUMERQ

2406/80

@ FECHA

2-10-80

@ PAIS

HUNGRIA

@ FECHA DE PUBLICIDAD

@CLAEIFICACION INTERNACIONAL

A63F A1

{84) YITULD DE LA INVENCION

"DISPOSITIVO DE JUGUETE 1.OGICO ESPACIALY

@ SOLICITANTE (S)

POLITECHNIKA IPARI SZOVETKEZET

(33115-2855 .-

OOMICILIO DEL SOLICITANTE

Koszta Jézsef utca 21/b., 1124 Budapest, Hungria

@INVENTQ;: tES)
Ernd RUBIK

@ TITULAR (ES)

@ REPRESENTANTE

DON OSCAR DE ELZABURU FERNANDEZ

(P.- 77.430)

UNE A -4 MOD. 3204

CP.

UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA




P T7 430

Hojn niim, 1 -

- Esta invencidn se refiore a juguetes 1égicos es-
paciales que comprenden en total ocho elementos, por ejem=
plo cubos, u ocho sélidos diferentes con superficie exter-
na esférica, los cuales se¢ forman en un cubo o esfera
5 "grandse" o cuaslquler otro sdélido geomdtrica,

En uno forma preferida de la invencidn, el s6li-
do que forma el juguete es un sdélido geométrico regular
confinado por planog, preferiblemente un cubo, constituldo
bor ocho elementos de Juguete, "cubos pequelios', y cualeg~
10 quiera de dos cubos pequefios que forman la superficip del

| "eubo grande" pueden girar en cualquier direccidn de;&;é
ojes espaciales del Juguete a lo largo de ejes espaciélés
dentro del cubo. Iios cubos vequefios gque forma las suéé;fl
cies planas del "cubo grande" son de color o estdn 1nd10a-
15 dos con mimeros, figuras u otros simbolos y, por lo tanto, .
haciendo girar a los cubos son posibles varias combiNyge.om

nesg de acuerdo con el contenido ofrecido por 1as fig&ras

Se conoce ya wn jugnete espacizl basado en-el.
mismo primcipio, por ejemplo; el juguete especificadazpp
20 HO-PS 170 062 del nmismo solicitante e inventor. .

' Otra solucidén bien conocida ha sido descrita en
le Patente Japonesa No. 55.8193 concedida en 1977, compren
diendo un totval de 8 cubos gque forman un cubo grande cuen-
do estdn montados. Dicho juguete 1légico ha sido desigmado
25 en wa forma tel gque uno de los ocho cubos estéd aseguredo
a un implenento giratorio central. Una esquing de cada
vno de los siete cubos restantes tiene wma superficie esié
rica. La rotacidn eg permitida por el cuerpo en forma de
place que sigue la curvatura de le ésfera, habiendo sido

30 fijada el pivote que sobresgle desde las esquinas curves
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— redondeadas de los 8 cubos, mlientras que el pivote Pﬁ*

Hojn ntm, 2

¢ e -

' ¢
opias
mente dicho estd Ffijado mediante un pasador roscado g la
esfera centrals |

-~

Mediante dlcho disefio no se puede garantizar el
desplezamiento exacto y suave. Hey cierto Juego, se de~
Tormen los sdélidon que forman la placa ¥, por 1o tanto,
estd limitado el nimero de rotaciones.

EL juguete léglco espacial de acuerdo a la pro-
sente invencidn es una forma adicionalmente desarrollada
del juguete ldgico espacilal especificado en HU-#S 170, 062
y ha sido construldo sobre la base de la forma de oéﬁﬂé?ug
cidn desecrita allf. | )

Lo terea destinads al juguete 18gico espacial: do
acuerdo a la presente invencidn radica en crear un juﬁuétq

gimplificando el cuerpe de forma cubica o esférica qué con

tiene 2 x 2 x 2 elementos (cubos pequefics), el cual es un

juguete ldégico coustrulde de acuerdo con la forma de "oehs-
truccidn que comprende 3 X 3 X 3 elemenios. (Cuandoiéé}
hebla de un juguete constitufdo por 2x 2x 2 & 3 x 3x: 3
elementos, nos referimos siempre ol ntmero de elenentos
que Se observen en una de las cuperficies del juguete 16zl
co espacial; por ejemplo cubo).

" La esencia de la invencidn radica en que los pi-
votes eldsticos han sido congtruidos de acuerdo o la pre-
sente invencidn inducen siempre fuerzas de friccidn idén~
ticas y controlables entre las superficies esféricas que
se desplazan entre si. Los elementos de Jjugueie eptén
montados uno sobre el otro sin ningin juego y con una jun-
ta continue, siencdo por lo tanto ilimitada su duracidn
htile

*
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~ De acuerdo con el principio de la presente inven
clbn, el juguote 1ldgico espacial que comprende 2 X 2 x 2
elementos ha sido desavrollado por medio de una formas de
construceidn de acuerdo o la cual el cubo o esfera "gran-
de" a ser montado con ocho cubos pequefios y ocho elementos
con una superficie externa esférieca, teniendo el elemento
de juguete un diseilio preferencial en el cual la esquina di-
rigida al centro del cubo grande estd formada en tal forma
que los ejes espaciales que parten desde las esquinas y
forman a los ejes intermos de interseccidn del cubo g?aade

deben atbravesar simultdineamente el centro de las caras’del

cubo grande. e

Los piete cubos restantes tienen forma iddntica

¥y sus esquinas -~ dirigides al centro del cubo grande'#’ -

Lijados por medio de un pivote roscado encerrado por yRe.

resorte que pasa & través de los elementos de conexiln.&is

puestos entre los cubos para esa parte de los ocho cqhgg
pequefios de posicidn y disefio preferencial, el cual é?fé
dirigido hacia el ceniro del cubo grande y tiene la Forma
de un £61ido de perfil esférico. En Hal forma, mediante
la ayuda de log elementos de conexidn elisticos expuestos
entre ellos, los cubos pequefios pueden girvar en cualquier
direccidén opcional a lo largo de los ejes espaciales que
atraviesan los centros de la superficie lateral del cubo
grende.

\ La invencidn serd descrita detalladamente por
medio de una forma preferida y con la ayuda del dibujo

adjunto, en el cual:

La Figura ). ilustira el juguete 1dgico espacial

Hojn nam, 3

tén formados como perfiles sélidos. Los siete cubos esitdn|.
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—uontado como un cubo ¥y una esfera.

' La Figura 2 ilustra la vista en semicorie del
Juguete ldgico en forma de cubo.

L4

La Figure 3 ilustra uno'de los siote elementos
de juguneto de forma idéntica.

La Figura 4 ilustra al “pivote eldstico.

La Figura 5 ilustra la posicidén y disefio prefe-
rendial‘de los ocho elementos de juguete.

La Tigura 6 es una forma preferida del juguetie
1dgico espaciél, con los ‘pivotes en las superficiesEﬂq?

cubo grande y los anillos a ser colocrdos sobre dlchog'pi-
votes. .

Como se puede aprecior en el dibujo, ol jugpéjp

I" .'

ldégico espacilal de acuerdo a la invencidn consiste en pl
cubo grande 1 conbeniendo siete elementos iddnticos 2;:3
sea cubos pequefios, y un octavo cubo pequefio 6 con uﬁ'&?se-
fio diferente al de los siete cubos pequefios. Tas esqhinés
de los siete cubos pequelios 2 dirigidas hacia el cenﬁe'.p::ge_g
métrico del cubo grande tienen perfiles confinados cdn.gu—
perficies esféricas los cuales, cuando se colocen enére Si)
son espacios envolventes con una seccidén Te Los perfiles
de conexidn, huecos, con cabeza en forma de hongo, estén
dispuestos en dichos espaciose En el fondo de las cevida-
des axiales de los perfiles de conexidn 3 se procesa wn
orificio. Un pivole rogcedo 5 encerrado por resorte 4 pasa
e través de dichos orificios, cuyo extremo roscado esita
atornillado en una parte del octavo cubo pequeilo de posi-
cibén preferencial, también formado como un perfil esférico,
el cval estd dirigido hacia el centro geomdtrico del “ecubo

grende"s Por lo tenfo, la esquina del octavo elemento de
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- 801lido regular de acuerdo con esta invencién (en determing
do cago un cubo), el contrario de los siete elementos iddn
ticos 2, estd dirigido hacia el centro seométrico del SOLL
do que forme el Juguete, y ests fbrmado'en tal forma que

5 log ejes espaciales que cruzan a los centros de las super-
ficles del cubo grande estan conectados tambidn a dichas
esquinas, Je garantiza la rotacidn mediante los pivotes
eldaticos 5 y las superficies esféricas que giraran en
forma deslizante entre si. ILas superficies esféricas son
10 log elenentos de umna superficie esférica cuyo centro, es,

comin al centro del "cubo grande’, T

*? 0,
a0

En tol forma, la conexidén entre los ejes &¢ inm
terseccidn que descansan en el centro geométrico del.ﬁﬁgng
te légico de amcuerdo & la invencién y los ocho elemenvds
*15 que forme a la superficie del juguete garantizan, cuéiés~
quiera sea la direccidn de rotacidn, la posicidn adeoustds
de los ejes espaciales en relacidn a la superficie aéls’.

"cubo grande", o sea la posibilidad de libre opcidn &o-xo-

'baCiéno e 0.

20 Eligiendo superficies esféricas para las superfi
;' ' cies coincidentes de los elementos 2 de juguete, es posi-
ble dejar fuera a los 2 elementos de conexidn désoritos
con respecto a la solucidn de acuerdo a HU-PS 170 062 y
T simplificar considerablemente el principio de comstruccidn
i 25 del juguete légico original, obteniendo simultanesmente po
’ sibilidades de combinacién altamente diversificadas para

hacers girar a 1los cubos en direcciones opcionales.

Una de las posibles combinaciones del juguete
1égico espacial se logra en una forma tal gque sobre la su~

30 perficie externa de 1los elementos 2, cubos pequefios, se
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~forma un pivete cilindrico sobre el cusl ge coloca wn

anillo. Blediante esta solucidn se puede destacar la natu-

te la rotacidn de un solo campo se obtienen rmchas posibi-

lidades de variaciones.

-

ralezs de pérdida del juguete 1églico espacial ya qus media%
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— REIVINDICACIONRES

Los puntos que como caracteristica de novedad se

presentan para que sean objeto de esta solicitud de Modelo

de Utilidad en Espaha, por VEINTE afios, son los que se Treco+
gen en las reivindicaciones siguientes:
l.~ Digpositivo de juguete légico espacial en la

forﬁa de un sdélido geomdirico rectanmlar confinado por
Planos, por ejemplo wn cubo, o wi sdlide Tormado con ung

10 superficie esférica, por ejemdlo una esfera, o cualquiexn
. otro cuerpo amorfo que se diferencis del mencionado ?Pé?‘
riormente; log elementos de jusuete han sido montados‘ﬁé
manera uniforme y la parte media del juguete ldgico téﬁaga
a lo largo de cualquier eje estd formada de tal maneréf&he
15 podria girar en direceidn de cualauler eje espacial del
cuerpo en relacidén a la otra parte y comprende un total ' de
8 elementos de Jjuguete, carazcterizado en que 7 de 103;8;
elementos tiene en forma idéntica y estdn designados @i ;
tal forma que las esquinas dirigidas hacia el centro;geqmé
20 trico del cuerpo que constituye al juguete ldégico eséabial
: tienen perfiles con una superficie esférica; en wn estado
va montado, entre dichos perfiles se coloca un elemento
hueco de conexidn, cada uno con una superficie esférica en
L la parte superior y mostrando una seccidn T3 en el fondo

25 de la parte hueca de los elementos de conexidén se ha procg

)

sado un orificio; un pivote roscado 5 encerrado por un re-
gorte que llega hasta el fondo de la cavidad pasa a través
del} orificio y el extremo roscado del pivote estd atorni~

1llado en aguella parte del octavo elemento del juguete Gi-

30 rigido hacia el centro geométrico del sélido y foxrmado
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o .
-como un perfil con una superficie esférica, pasando los
ejes espacinles a travds de la esquina del octavo elemento
de Jupuete dlrigido hacia el iﬁterior del. cuerpo, pasando
también a través de 105 centros de supaéficie del ewerpo.
2. "DISPOSITIVO DE JUGUETE LOGICO ESPACIALN,
Tal y como se ha desorito en la llemoria que ante
code, representado en los dibujos que se acompalan y con

los fines que se han especificado.

Egta Memoria consta de ocho hojas escritas g na-
quina por una sola carg. s
Madrid,  2L.MARIOE?

Pohe 2! izabyry







	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



