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CAMPO TECNICO O

-

La presente invencién se refiere a un jgg??te 16~
.

gico dotado de unidades méviles. Pueden desplazarse unas
respecto de otras vy también respecto del nGcleo. El juguetf;f
l6gico seglin 1la invencidén puede aplicarse segun las difereL:
tes reglas que pueden crearse por los propios jugadores,
Puede utilizarse también el juguete 16gico en concursos,
juegos de grupo o de equipo. Pero.sobretodo sirve para el
entretenimiento individual. Por medio del juguete légico de
la invencidn, puede desarrollarse de gran manera la percep-
cidn de profundidad, el conocimiento de la geometria de los

s6lidos y la manera 16gica de pensar.

TECNICA ANTERIOR

Algunos juguetes ldégicos, similares al juguete
légico de la presentc invencidn, per~o de otra construcciodn
va se conocen. El juguete 1l6gico mejor conocido se da a co-
nocer en la memoria de patente no. 173.062 MU PS. E1 jugue-

te 16gico descrito en la memoria citada consiste en un cu-
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‘elementos de cuerpo del cuerpo geométrico entendideosomo

boide. Sus placas estan formadas por pequefios cubos. La uni
dad mévil, consistente en pequefios cubos puede girarse res-

pecto de un niicleo. La unidad mévil consiste en pequefios

._"
.

cubos que forman una placa del cubo mayor y otrosseemponen

1 . wEF . vo
tes que pertznecen a este unidad mébévil. Por lo geneyal di-

cha realizacidn se aplica en la préactica en que céd@“?lano
S

consiste en nueve pegqguefios cubos. Los peguefios cubq%‘SOn

Juguete ldgico. Segin su posicidn vy papel pueden d%éﬁgnguirg;
LX)

Hay los elementos esquinales, los elemenﬁoa de .
. A 4

2 % )
unidad central v 1los elementos interiores unidos a 1los ele-x*s

%at

mentos esquinales. Los elementos esquinales nunca pueden oo »
o-"l

ocupar el lugar de los interiocores ni tampoco estos en lugd?.'
de aquéllos. Los elementos de unidad central son los cubos,
pequefios cubhcs, que estan en el medio de las placas del
cuerpo geométrico, cubo grande, y no pueden desplazarse res-
pecto del nucleo. En el uso del juguete légico descrito bre-
vemente los jugadores suelen tener que disponer lbs elemen-
tos de cuerpo, colocados al azar, segin las superficies co-
loreadas de los pequefios cubos, como elementos de cuerpo,

de modo que cada placa del cuerpoc geométrico consista en
elementos del mismo color. En breves palabras, cada placa
del cubo grande debe consistir en placas de pequefios cubos
del mismo color,

El juguete 16gico descrito adolece de un inconve-

niente considerable, o sea, gque el movimiento de los elemen-
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tos de juguete légico (cuerpo geométrico) estid limitado de
diferentes maneras. Consiguientemente, el juguete légico,

a parte de algunos juegos, no puede proporcionar oyras posi-a

» O
bilidades de juego. Por 1o tanto el juguete 1égicercitado
-
»

pronto se vuelve aburrido o incluso insulso. e ;
st .
Ctros juguetes légicos, susceptibles deﬂdenivarse4§

. b

del que se cita arriba o similares a é1, también &€ *cono- *

cen, y consisten en elementos de cuerpo mdéviles unvé‘respecﬁﬁ

’ I 3 4 L . .
to de otros, o unidades mbéviles, construidos de esﬂéSL La ~:

®oe

afirmacidén hecha respecto de la materia de la memg?xé;de *o0y

so *®
patente no 173.062 MU PS rige para ellos, tambiénjs eh cier-{#
7‘ L *s
to grado. o0
'1.-9.'
RESUMEN DE LA INVENCION L
o %,

E1l propdsito del juguete ldgico de la invenciodn
es permitir las sigrientes reglas distintas de juegos a di-
ferentes niveles de dificultad y ofrece mayores posibilida-
des de combinacidn en comparacidn con los juguetes 1lbgicos
existentes.

Es la construccidn del juguete 1l6gico de la inven-
cidén que permite lograr las finalidades. Su cuerpo geométri-
co, si la superficie o partes de superficie son asimétri-
cas, respecto del bastidor del juguete, si encierra superfi-
cies triangulares, quinqueangulares o curvas (preferiblemen-
te superficies esféricas), consiguientemente, cada una de
sus unidades mdéviles es una pirédmide, una pirédmide trunca-
da, una rebanada de esfera o una unidad cerca de la superfi-

cie esférica deformada que puede recubrirse parcialmente
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con la superficie esférica. Consiguientemente, el juguete
légico de la invencidn puede tener tres variaciones. Los

cuerpos geométricos simétricos difieren unos de otros en la

0..
forma de las placas envolventes. ":'
san B
Cada una de las placas del cuerpo puede mbdificar-
a® oA
Se coloreando o aplicando una tapa que cambia el ﬁ&eno o) @;

- k3 » - - ’ * >
forma original de la superficie. Suelen denominarse modifi-

"
cadores de placa. Con la avuda de 1los modificadores*tie pla-"*,

. ~~ i .‘ ” - *
ca puede ampliarse o reducirse en tamafio el cuerpo,'g.e‘,'ometm—.’:
4 » - ” .. 'y
co del juguete 1lbégico en comparacidn con el planogpéﬁglnala-u
»
de la placa del cuerpo. Una manera de modificar e}gjhguete af
*,* -

légico de la invencién es de aplicar superficies multicolo#"%¢
s ®

res a sus placas de cuerpo. E1 juguete 1égico de la inven—u.-
L 4
s P,

cidén puede ser mas complicado si se aplican ciertas marcas
a las placas de cuerpo. Pueden ser cifras, figuras, diferen-
tes configuraciones en relieve o rehundidas. Una tal cdnfi—
guracidén puece aplicarse a las placas de cuerpo, por ejem-
plo, para que sea entendida por los ciegos también, porque
son agujeros que forman el lenguaje Braille.

Cada unidad mévil del juguete l6gico de la inven-
cibén consiste en elementos de cuerpo, diferentes unidades
de construccidén o quizés un eje de rotacidn que les pertene-
ce. F1 juguete 16gico de la invencidn tiene también tres
tipos de elementos de cuerro. Entre ellos los elementos de
unidad central es la parte central del movimiento de la uni-
dad mb6vil. Su movimiento estd altamente limitado. Los otros

dos elementos de cuerpo son el elemento de borde vy el ele-
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*

mento de placa. En general son (nicamente los elementos de

unidad central que deben conectarse al nGcleo, mientras que

los demés elementos de cuerpo, o sea, los elementog de bor-

de v los elementos de placa, estan fijados por loé‘ %Temen—

#i’

tos adyacentes prevalecientes por medio de sus supePficies
2 A
= ‘ '
curvas que permiten diferentes movimientos relatlvns; sa

El sistema de los elementos de cuerpo qd!'gertene-'

1

> -z . N a Sy .
ce a las unidades méviles puede considerarse como*TA°carca- ‘e

sa del cuerpo geométrico del juguete lbégico, porqun:gﬁ jue- *!

A XX ]
go coherente de carcasas forma su capa superflclaI S0l na-— s»e

cleo dentro del cuerpo geométrico puede reallzarsg.como unq}.
unidad maciza de modo que sbélo los espacios de ajuste, necé "
..C
» []

sarios para el desplazamiento estén entre el nicleo y los
elementos de cuerpo que constituven la carcasa. El nicleo
puede realizarse también de forma que el cuerpo geométrico
del juguete lbgico forme un cuerpo hueco. En cuanto a la
fabricaciodon, tanto los elementos de cuerpo como el nucleo
pueden constituirse de varias piezas.

De lo que antecede resulta que el elemento de uni-
dad central de cada unidad mévil del cuerpo geométrico del
juguete 16gico puede estar conectado al niGcleo de tal forma
que se provea al movimiento necesario, por lo _.general 1la
rotacidén. A este efecto es el eje de rotacidn que une el
elemento de unidad central al nucleo. La mediana geométrica
de cada eje de rotacidén, como unidad de construcciébén, debe
coincidir con un eje de cuerpo del cuerpo geométrico. En

la mayvoria de los casos, es satisfactorio si se utilizan
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simples tornillos, por ejemplo tirafondos, como ejes de ro- .-
taciébn. A los efectos de proporcionar una rotacién flexible

parece conveniente soportar los tornillos como ejeg de rota-
» o

* o
cidén con soporte elastico. ":.
e
A los efectos de ampliar las posibilidadgﬁ de com-
LAE N oA
* o' o
binacidn ofrecidas por el juguete légico de la invendién .

t ] .
s 0w »

y proporcionar mas variaciones de juego, se dotan a.ertos
ol
. ’ . ] B L ]
elementos de unidad central con 6rganos de sujeci8Hr!"Pueden e,

. . .0, ]
ser clavijas cuvas medianas no coinciden con la delfeaje de '.

s

” - 4 . . »
rotacidn y el eje de cuerpo del cuerpo geometrlco:"F:]: orga-ese

e ry » 4 - '
no de sujecidén puede ser una clavija que esté ajuéﬁaQa apr&ﬁf
s %o .

’ s . *
tadamente en el niclec, mientras su ajuste al elemento de ¢ 2
LE J
unidad central permite un movimiento. La parte roscada del®s °*
L 4
» %4

brgano de sujecidn puede estar fijada al agujero roscado
del nGcleo v su superficie lisa esti conectada al elemento
de unidad central, permitiendo el movimiento.

La esencia de una de las versiones del juguete
156gico de la invencidn es que sus placas de cuerpo son
tridngulos gue pueden fijarse a algunas unidades méviles
en sucesidn, y cada unidad mévil momenténea forma una pira-
mide conjuntamente con un grupo de las placas de cuerpo.
Esta versién del juguete légico de la invencidn es practica-
mente un icosaedro.

I.La esencia de otra versidén del juguete 1légico de
la invencidn es que sus placas de cuerpo sean pentagonos
vy cada una de sus unidades mbéviles momentaneas forme una

piramide truncada cuva tapa es una de las placas de cuerpo
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quinqueangulares. E1 cuerpo geométrico de un tal Jjuguete
légico es esencialmente un dodecaedro pentagonal.

La esencia de una tercera realizacién del jugue-
L ]
e o
”, . - > £ .
te 16gico de la invencidon es qQque sus placas de cuébpo sean

LY N
esféricas o curvas y que tenga pentigonos esféricos®u otros

z A L i i
nentagonos de superficie curva formados por las traz;§'dg o
» .

ale %

los planos de rotacidén de las unidades mboviles. .

Puede lograrse una realizacidn preferidéﬁﬁ@ cual—;7ﬁ

2 9" .
quiera de las versiones del juguete légico de la i%Yehcién

o -
aplicando modificadores a algunas de las placascﬂi}h@rpo."n

Los modificadores son configuraciones que se extiénd&p ha-~
« %o

cia el interior del cuerpo geométrico o hacia afuera respett

to del plano o pnlanc imaginario de las placas de cuerpo,
Son cuerpos separados unidos a las placas de cuerpo ajusta-
dos o fijados a ellos o que indican la deformacién de éstas.

El cuerpo geométrico logrado de la carcasa de ju-
guete légico de la invencidn que pertenece a la superficie
o la propia superficie visible consiste en tres tipos de
elementos de cuerpo, 0 sea, elementos de unidad central,
elementos de borde y elementos de placa.

Una de las realizaciones convenientes de las pla-
cas de cuerpo del juguete légico de la invencidn esta do-
tada de un color o tiene otro tipo de seflal. En el caso de
otra realizacidén, cada placa de cuerpo tiene superficies
multicolores o ccn diferentes sefales.

Err el caso de una realizacidén del juguete 16gico

de la invencidn al menos un elemento de unidad central esté
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fijado al nficleo con un eje de rotacién. Convenientemente,
el eje de rotacidén es un tornillo soportado por resorte.

Un 8rgano de sujecidén, que conecta cada e}emento
. »

.
de unidad central al nicleo estd aplicado al jugué%é. Puede =
F- X
ser o bien una clavija o una clavija roscada. ;:
L ] - !

s g ® ]
Puede promoverse favorablemente el movimi®nto del *!
[ 3

ese
elemento de unidad central si las superficies del elemento

.
(]
de unidad central y del ntcleo enfrentadas, tieneA"dnuras s

» o {
de guia o nervios de guia de tipo anular, %z‘: . *
BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS O o

La Figura 1 es una vista de una realizaémﬁh del ai
o %

” ] 3 s 7 [ 4 .
juguete lbégico de la invencidén cuvo cuerpo geométrico es ‘%?
LE

un icosaedro y cada placa de cuerpo es de un solo color; e
. ®,

la Figura 2 es una vista de un icosaedro, tenien-
do las tres partes de la superficie de cada placa de cuerpo
un cclor diferente;

ia Figura 3 es una vista seccionada de la realiza-
cién del juguete légico de la invencidn en la que el cuerpo
geométrico es un icosaedro; esta Figura es una vista en sec-
cibén por el plano IITI-III de la Figura 4;

la Figura 4 es una vista del lado izquierdo que
corresponde a la Figura 3, con la parte frontal mévil su-
primida;

la Figura 5 es una vista en secciédn por el plano
V-V de una parte del juguete lbégico de la invencidén que se

ilustra en la Figura 6;

la Figura 6 es una vista del ntcleo de la realiza-
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20

cién del juguete légico de la invencidn conectado con un

elemento de unidad central;

la Figura 7 es una vista en seccibn por gl plano , .
..9 :

VII-VII de la Figura 8, del elemento de unidad ceﬁt;gl de

- she
la realizacidn del juguete lbégico de la invencién,‘y unido
]
. % :
a una parte del ndcleo; *e » »
»

*d e
la Figura 8 es una vista en planta desde aarriba

@
que corresponde a la Figura 7; seeer %

2 " !
la Figura 9 es una vista frontal de un e%%mento °*

*8
de horde aplicable a una realizacidén del juguete iégﬁco de e

. .. »
la invencién; ‘a, %o .
MR .,

® L] :
la Figura 10 es una vista del lado izquierdo que &%
L XN

corresponde a la Figura 9; ‘ﬂ

L }

s @

la Figura 11 es una vista de canto correspondien-

te a la Figura 9;

la Figura 12 es una vista por la linea P de a la

Figura 9;

la Figura 13 es una vista frontal de un elemento

de placa aplicable a una realizacidn del juguete 1lb6gico de

la invencidn;
L ]

la Figura 14 es una vista en planta desde arriba

correspondiente a la Figura 13;

la Figura 15 es una vista por la linea R-R de la

Figura 13;

la Figura 16 es una vista en planta desde arriba

de un modificador de placa;

la Figura 17 es una vista de una realizacidéon del
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juguete légico de la invencidén cuyo cuerpo geométrico es

un dodecaedro pentagonal;

la Figura 18 es un vista en seccidn por 1? linea
XVIII-XVIII de la Figura 19 de la realizacidn del'aﬁghete
l6gico de la invencidbn en forma de riodecaedro penpéégnal;
.
la Figura 19 es una vista del lado izqu{éfé% co- *

sh e |
rrespondiente a la Figura 18, en la gque la parte mowil fron-
|
[ ]
tal esté retirada; sonsne *

la Figura 20 es una vista de una realizablfn dei °

. , . 4 ,, eY%enr
juguete légico de la invencidn cuyo cuerpo geometn]fg’ tiene*

un bastidor esférico. ?ﬂ.: 2‘
LA MEJOR MANERA DE REALIZAR LA INVENCION ey

La forma del juguete 1b6gico de la invencidn es
un icosaedro ilustrado en la Figura 1. Consiguientemente,
el cuerpo del juguete 1l6gico tiene veinte placas triangula-
res, treinta hordes v doce vértices. Cada placa L de cuer-
p> del cuerpo geométrico esté coloreada. En este caso, las
letras a, b, c, d, e representan colores diferentes. En el
caso del cuerpo geométrico de la Figura, cada vértice, se-
fialado con las letras A, B, C, I, E, etc., une los vérti-
ces de cinco placas titianguleres L del cuerpo. Los lados
de las placas L de cuerpo opuestos a los vértices del cuer-
po estan a un mismo nivel. Si se examina, por ejemplo, el
vértice A y las placas L de cuerpo que le pertenecen, se
veran que cinco placas triangulares L de cuerpo que se unen
en el vértice A constituyen una piradmide gquinqueangular. El

plano de referencia de esta pirdmide est& encerrada por los
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lados de los triAdngulos opuestos al vértice A. Uno de los
ejes de cuerpo del iccsaedro es la perpendicular trazada al

plano de referencia de la piradmide desde el vérticg A, Si

. »
s 2
. # N _ ®
se propnrciona un eje de rotacidn coaxial con el éjg del

| B A
cuerpo, las placas L del cuerpo que se unen en el vértice

=?e

» S

A, conjuntamente con otros elementos, pueden constiihir una =
. -

unidad mdévil M. Igualmente, proporcionando una divieion es- |
®

. . . L) ’

tructural necesaria las partes piramidales quinquéftfulares ‘s

i

” N s o L4 . .
encerradas con los vértices B, C, etc., pueden con§§;£u1r .

s 2 . P . . Repe
también una unidad mévil M. Por medio de una consﬂruhglon »es
ap”

gue se describird mas adelante, puede proveerse q1{e. éc.ada :.-i
]

placa L de cuerpo del cuerpo geométrico del juguete ldégico fﬂ
e

que es un icosaedro, esté conectada a tres unidades moviles,

.
M en sucesidn. En estas condiciones cada placa L de cuerpo
puede moverse er cualquier parte por 1le superficie del ico-
saedro, de modo gque tedbricamente puede conectarse con cada
una de las demas ~lacas L de cuerpo.

En cuanto a la forma de realizacidén ilustrada en
la Figura 1, se ilustra el icosaedro que es el cuerpo geomé-
trico del juguete ldégico en una posicidn en que cada placa
L de cuerpo que se une en el vértice A es de diferente co-
lor. Uno de los Jjuegos que puede realizarse con el juguete
16gico es que han de disponerse las placas L de cuerpo del
icosaedro de forma que los triédngulos que pertenecen a cada
vértice sean de diferente color. Para alcanzar el objetivo,

deben girarse las unidades méviles momenténeas M.

Esencialmente, otro juguete légico, que proporcio-
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na mas posibilidades de juego pero de la misma constrUcciéhT
que el cuerpo geométrico ilustrado en la Figura 1 puede lo-

grarse si se aplica =1 esquema de coloracidn ilustrado en
A ‘

. . S

la Figura 2. En este caso cada placa L de cuerpo ticﬁb tres
I8

colores. Las partes superficiales de diferentes col@tes es-

ato,

tan delimitadas parcialmente con las lineas de per'§{fls 0 mas"

L 4
apropiadamente con sus partes de una placa L de cutpbo.

Siempre puede propnrcionarse una posicidén en que osdér vérti-ﬁﬁ

z ; c s n o oF .
ce esta determinado por partes superficiales del nljhp cO- ':
a8 !

lor Gnicamente. En cuanto a la posicidn ilustradauﬁﬁf}a,Fi—,;g

(Y d
gura 2, el vértice A esti constituido de partes sup;rficia—
L L]
s T,
les de un cclor 4 Ginicamente, el vértice B esté constituidofﬁg
(% ]

g
v

por partes superficiales del color f Onicamente, etc. Se % %
* '.—".:

a 9,
han utilizado seis colores, sefilalados con las letras a-f,

en esta forma de realizacidn.

E? cuerpo 16gico al que se =2plica el esquema de
colores arriba citado, puede proporcionar mas posibit‘dades
de juego y versiones de combinacib6n que el que se ilustra
en la Figura 1 v es mas claro. Tedbricamente, su construc-
cién puede ser igual que la de la versién ilustrada en la
Figura 1.

Las placas de cuerpo del icosaedro del juguete
16gico pueden colorearse de modo gque las partes superficia-
ies de cada placa L de cuerpo de diferentes. colores estén
rodeadas parcialmente de ciertos tramos de las bisectrices
de las placas triangulares de cuerpo del icosaedro. No se

ha ilustrado esta forma de realizacidn en las Figuras. La
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estructura del cuerpo geométrico, que estd coloreado de la
manera arriba citada, puede ser igual o similar a la de .da

versidén ilustrada en las Figuras 1 y 2.

* 8
Se ilustra en las Figuras 3 y 4 el intemier® del
»

L4 ...'
icosaedro, considerado como el cuerpo geométrico ded jugue-
» A
P . . 2 , Py ot ’
te 1é6gico de la invencién, y se proporciona una vistas deta- s

. ,
llada de su construccién y operacién., Se han omitildd®cier- *

tas unidades de construccidén, por ejemplo, ejes rotedivos, %

4 . . 2 ) * .
resortes, Srganos de sujecidn, de modo gue puedan ﬂﬁ?ge me- **
... .

jor los demés elementos. Tampoco se ilustra en ninﬁﬁ@? de  wse
as :

las Figuras el nGcleo. La Figura 3 ilustra la unifm_ entre § .
[ B Y L ")

s %o
los elementos T, de unidad central, los elementos de borde »**
o
5+ Los ejes X del cuerpo geomérg «

» &
e %

T, v los elementos de placa T
trico coinciden con la mediana de los elementos T1 de uni-
dad central. Ciertas partes de los elementos T, de unidad

1
central no pueden verse directamente en la superficie del
icosaedro porque sus vértices estén rotos en los planos 2.
S1 el resorte no estid hundido, la cabeza del tornillc consi-
derado como eje de rotacidn estéa fijado al elemento T1 de
unidad central en el plano 2. La Figura ilustra los huecos
8 en los que se colocan las citadas cabezas de tornillo.
Evidernitemente, la parte estructural por encima del plano 2,
siendo la cabeza 3 de clavija no puede ocupar un espacio
mayor que el espacio proporcionado eliminando una parte por
el plano 2 del elemento T1 de unidad central, o al contra-

rio los elementos T, de placa no podrian moverse. Cada uni-

dad mévil M puede hacerse girar alrededor de una superficie
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de rotacidn S,
E1l nficleo 1 del cuerpo geométrico de un tipo de

icosaedro puede ser un dodecaed.o. Por el nlicleo 1.también

L J
puede ser de tipo diferente, por ejemplo, esféricdf:

LA R

El conjunto de las partes ilustradas en 1& Figura

"’ LX) -
L e®
3 se denomina cascara de esta forma de realizacidén®de? ju-
L 4

. . an e
guete geométrico de la invencidn. Las unidades de censtruc-

L)
cidén no ilustradas en esta Figura también le pertéetidten.

* o®

- - . F .
Las Figuras 5 v 6 ilustran la conexiodn eﬁﬂguctu-

ral entre el nicleo 1 y el elemento 'I‘1

una real.zacidn del juguete 16gico segin la invenq?éﬁ; Se .
L)

»

o9 g 0
de unidad cégiral de *»

. . ’ N o2

ve claramente en la Figura 6 que la mediana geométrica de a'
un elemento T1 de unidad central coincide con uno de los :%
¢ 1

ejes X de cuerpo del nicleo 1. Hav un hueco central tanto
en el elemento T1 de unidad central como en el nucleo 1 que
coincide con el eje X cde cuerpo. Este hueco 8 tiene un re-
salte en el elemento Tl de unidad central y el resorte 7,
soportado por é1, esta pretensado por la cabeza del torni-
1llo 6. Se considera que el tornillo 6 es el eje de rotacidn
del elemento T1 de unidad central ilustrado en la Figura.
En el caso de esta realizacidén es un tirafondo 6 cuya parte
roscada estéa colocada en el nGcleo 1. Una parte del torni-
l1lo 6 colocada en el elemento T, de unidad central esta
ajustada al hueco 8 de modo que el elemento T1 de unidad
central pueda hacerse girar facilmente en comparacidén con

el tormillo 6.

La realizacién ilustrada en las Figuras 5 v 6,
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tiene una clavija 4 de sujecidn. Puede verse que la linea

media de la clavija 4 se desvia de la linea media del torni- "

llo 6 y del eje X de cuerpo tambhién. En este caso,.la clavi-

L 4 R
* B ;

ja 4 estd ajustada apretadamente al hueco del nicles 1 y
-

end
estd ajustado con holgura al hueco del elemento de ;nidad
‘...‘.

central. El hueco 8 estéd sellado por un tapdbdn 5 y’ﬁd'cabeza g
. .

3 de la clavija 4 estéd soportada por el tapbén. Si Ba¥y una

1
clavija 4 en el juguete, tal como se ilustra en lase®iguras °

L ]
5y 6, el elemento T1 de unidad central dotado de &xlé no .
puede girarse respecto del nGcleo 1. Los elementosi?f}de o

placa, si hace falta deben estar dotados de roturqp,de‘modo;;

que pueda colocarse o retirarse la clavija 4. El1 elemento '“1

Tl de unidad central puede girar respecto del nicleo 1 si o,

L
- 8
e @
se proporciona una gula para hacer posible el giro central.
Las ranuras 9 de guia v nervios 10 de gula unidos a estos
elementos sirven a este efecto. Tanto las ranuras 9 de guia
como los nervios 10 de guia son anulares.

Las Figuras 7 v 8 ilustran la construccidén de los

1

de sujecidn. En este caso el nlcleo 1 estd dotado de dife-

elementos T, de unidad central y el nlGcleo 1 sin organos

rentes tetones. La Figura 7 ilustra sblo parte de un tetén.
Las Figuras citadas ilustran un elemento T1 de unidad cen-
tral de esta realizacién que es similar a una pirémide trun-
cada, E1 tornillo 6 estd en el hueco 8 con un resalte. Su
cabeza, si estd atornillada, pretensa el resorte 7. La ranu-
ra 9 de guia v el nervio 10 de guia ajustado a ella pueden

verse también. Ya que son anulares pueden proporcionar un



10

15

20

25

guiado del elemento T1 de unidad central durante la rota-

cibn.
Las Figuras 9-12 ilustran la construcciéﬁ'del ele-
[ ]
mento T, de borde. El borde 11 del elemento T, de'ﬁdiﬁe es-
t4d dirigido hacia afuera v sus superficies diferenééﬁ'pro— .
P s :
[]

porcionan desplazamientos relativos respecto de 1o§:e1emen-

LN 3
tos T3 de placa adyacentes v el guiado de los elememtos ad-

[}

, (]
vacentes momentineos en el transcurso del desplazéﬁi%nto. ¢
) ...
Las superficies de los elementos T, de borde en el‘’das

2
. . . . ofren )
una construccién, asi como sus angulos pueden dibudggse o **

o de

LN L4
computarse. e o A
. * .

Las Figuras 13-15 ilustran una construccidén del :"

element 'I.‘,3 de placa. Cada parte superficial del elemento

[ad!

" de placa vy los Angulos pertenecientes a ellas pueden di-

bujarse o computarse.

Los elementcs T de cuerpo, o sea, el elemento T1

de unidad central, elementos T? de borde v elementos T3 de

placa no estan unidos al nicleo 1 salvo por los elementos

2

mentos T8 de placa ilustrados en las Figuras 3 y 4 estéan

Tl de unidad central. Los elementos T. de borde v los ele-

asegurados contra la calda por las unidades de construccidén
adyacentes momentaneas, por otra parte su desplazamiento
unos respecto de otros se proporciona por las superficies
fijadas tambhién.

La Figura 16 ilustra un modificador 12 de placa,.
El triangulo cuvos vértices estan sefialados con las letras

A, B, C, puede ajustarse a una placa L de cuerpo del icosae-
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dro y esté fijado., Una pirémide sobresale del plano encerra- -
do por los vértices A, B, C. Tiene 13 vértices. Los bordes

14 de piramide pertenecen a los 13 vértices. Si se utiliza

L )
® @
]
un modificador 12 de placa, los bordes 14 que se ufén en
[ X X/
un vértice del icosaedro y consiguientemente los véﬁyices
® o,
e

13 pertenecientes, estan a nivel unos de otros. La’?plica- o

ade 1
cidén de los modificadores 12 de placa, el que se cita arri-
ba v algunos tipos mas, puede contribuir a ampliaf'lgﬁ com-

» .'.
binaciones, ademés, puede facilitar la manipulaciéMdel ju-

oo

guete légico. Si se gira una unidad mévil M del icqgeédro, **
si lleva un modificador 12 de placa, los dedos pueBQﬁ:soporJaj
L J
tarse firmemente v puede proporcionarse un mayor momento P
de giro, mientras se aplica la misma fuerza. e
Hasta ahora se ha descrito una versién del jugue-
te 1l6gico segln la invencién en la que el cuerpo geométrico
del juguete es un icosaedro. Los elementos de cuerpo, que
constituven el icosaedro, v si es necesario ciertas unida-
des constructivas también, pueden variarse de modo que el
cuerpo sigue siendo un icosaedro pero los componentes pue-
den cambiarse de otra forma, también, y puede crearse un
nuevo cuerpo geométrico. Las alteraciones pueden ser una
reduccidn, una extensidn v otras deformaciones. La Figura
17 ilustra una versidén del juguete 1ld6gico segin la inven-
cidén cuyo cuerpo geométrico es un dodecaedro pentagonal.
Consiguientemente, las placas L de cuerpo son pentégonosA
regulares. Existen doce. Ademés, hay veinte vértices, trein-

ta bordes v doce ejes. Esencialmente, cada unidad mévil M
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del cuerpo geométrico es una piramide truncada con un plano
de referencia guingueangular. La tapa de esta piramide trun-

cada es un pentédgono. Puede derivarse del icosaedrq ilustra- *

o &
L J
do en las Figuras 1 v 2. La piramide representa udgzunidad
eed
mévil M del icosaedro. Su plano de rotacidn es pargf?lo al
L .‘b ﬂh [}
plano de referencia de la piramide. La parte centrég de ca- "
.‘.. |

da placa L de cuerpo del dodecaedro es un pentagonc®regular

que se ve como tapa del elemento T, de unidad cenﬁ?ﬁfE El

. o, !
elemento T1 de unidad central de esta realizacidn rYo'..esté

‘.’. ]

oculto como en el icosaedro descrito anteriormentes,fod M
» a I d ] . . . i
La Figura 17 ilustra un cuerpo geometrlcdzggyo %!

] L]

LY
plano de referencia de cada unidad mévil M lleva los vérti—az

| 3

ces inferiores de la piramide truncada descrita arriba. En :'
- 2

esta Figura los planos de referencia de cada unidad moéovil

M v los planos de rotacidn estan determinados por vértices
21, 22, 23, 24 y 25, La unidad mévil M de la realizacidn
ilustrada en la Figura tiene una tapa que es un plano con
vértices 31, 32, 33, 34 y 35. En esta realizacidén en cadé
placa L de cuerpo hav 5 rombos 15, 5 triangulos 16 v en el
medio hav un pentagonoc que es la tapa del elemento T1 de
unidad central al mismo tiempo. Hay en total 132 figuras
planas en la superficie de todo el cuerpo geométrico. Con

la avuda de los colores de estas figuras planas, pueden pro-
porcionarse diferentes posibilidades de regla. En cuanto

a la realizacidn ilustrada en la Figura 17, cada figura pla-

na de cada placa L de cuerpo se supone que es del mismo co-

lor. Consiguientemente, cada figura plana de la placa L de
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cuerpo paralela al plano del dibuJjo es del color a.
Las Figuras 18 v 19 ilustran secciones o vistas

después de retirar ciertas partes, permitiendo una yisién
L
L
! L4

del interior del dodecaedro. En aras de una mejor Vﬁﬁta,

(& A
no se ilustra el nGcleo en las Figuras 18 y 19. Taqgéén pue-~

® 'Y 3
den reconocerse en estas figuras tres versiones de *108 ele-
L

ey

mentos T de cuerpo, o sea, los elementos T1 de unidad cen-
ok ‘0

tral, los elementos T, de borde y los elementos Ty 4&* pla-
? . oo

ca. De acuerdo con la forma modificada del cuerpo g@hﬁétri—

ek X ]
co del juguete 1l6gico, también han de modificarse énhéierto'*

. . *

grado los elementos T de cuerpo. Pueden determlnarsb.zos %
[ ] <

. o . . o1

elementos modificados T de cuerpo considerando las re1a01o-a.

L ]

nes geométricas modificadas. La Figura 18 ilustra que las :5
»

medianas de los ejes de rotacibén del dodecaedro coinciden
con los ejes X de cuerpo del cuerpo geométrico. En este ca-
so los tornillos también pueden considerarse como ejes de
rotacidén en los huecos 8 practicados en los elementos T1

de unidad central. En dicha realizacidn también es suficien-
te que sbélo los elementos Tl de unidad central estén conec-
tados al nlcleo, mientras que todos los demis elementos de
cuerpo estan soportados por los elementos de cuerpo adyacen-
tes momenténeos, v se provee al desplazamiento v rotacidn

de unas partes respecto de las demAs por las superficies

de los elementos de cuerpo momenténeos fijados unos a

otros. El1 juguete puede hacerse mas complicado si ciertas
unidades mdviles M son fijas, o sea ciertos elementos T

1
de unidad central estin dotados de Organos de sujeciébn.
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Si el cuerpo geométrico del juguete légico es un

dodecaedro penrcagonal, el objeto del juego es de redisponer

e]1 cuerpo geométrico constituido de partes superfiq%ales
[ I
dispuestas de forma diferentes de diferentes coloﬁgq giran~
ey f\
do 1a2s unidades méviles M de modo que al final cad%:blaca ;

® 9 -
L de cuerpo consista de partes superficiales del mf§m6 co- ¥
) ) (Y X . [}
1or. Aplicando diferentes colores, o modificadores de placa .
'y
- , . cl.'% LA
o conTiguraciones, pueden proporcionarse algunas varliacio- 2
, e v
nes mas sin camhiar esencialmente la construccidn &ﬂL'Jugue— .
4L Y]
: y 24 e T
te de la invencidn o su cuerpo geométrico. Y a
\ . ' . e . * s
La Figura 20 ilustra una versidén del jupsfeté 1émi-%%
» -
. .. . . o4
co de la invencidn cuyo cuerpo geométrico es una esfera. a;;

. . L4 r 4 '
FEn su superficie pueden reconocerse facilmente las lineas % ‘
- Py

de objeto del plano de rotacién de cada unidad mbévil M, Es-
tas lineas de ohjeto son circunferencias 18. Los planos cir-
culares 18 v las céscaras esféricas que les pertenecen cons-
tituven la superficie envolvente de cada unidad mbévil M. De
modo similar a las dos versiones del juguete 16gico descri-
tas anteriormente, esta version tiene 12 ejes X de cuerpo.
Coinciden con las medianas de los ejes de rotacién de las
unidades mAviles M que les pertenecen. Esta version tiene

12 pentiponos 17 en su superficie que son esféricos. En
cuanto a la funcidén de los pentagonos 17 y de 1los cuerpos,
que les pertenecen v que se extienden hacia el interior del
cuerpo geométrico, corresponden a los elementos T1 de uni-

dad central formados por las piramides truncadas con los

pianes de referencia quingueangulares del dodecaedro. Los
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pentagonos 17 son las placas exteriores envolventes de los
elementos T1 de unidad central. Los planos de rotacidn de

cada unidad mbévil M v los circulos 18 que sirven camo las

...'
. . . . o0 ’
lineas de intersecciones de la superficie del cuerpo, geomé-

X R
trico determinan diferentes configuraciones. Puede.ﬁéber

%

L4 ) :
tales formas 19; tri&ngulos esféricos. Uno de ello§:e§té. o
"0e q

determinado por los puntos 26, 27 vy 28 y arcos de unioén.

Ademas de las citadas Figuras 19 pueden reconocersgmggmbién .

> ... '
Figuras 20. Una de ellas estd determinada por los pPhgpos *

L

(IXX]
26, 27, 29 v 30 y arcos de unién. Para proveer a uig&fbta— bt

.. . . . P .Sq O, 2
cidén mas facil de las unidades mbviles M es ventajgho Jque %'
d . .

L

si dentro de una versién hay agujeros o protuberancias. La 0

Figura 20 ilustra una realizacidn en que cada Figura 19 es-:5>
tad dotada de un agujero. Uno de ellos se ilustra como figu-
ra determinada por lineas 36, 37 v 38.

En este Gltimo caso tamhién pueden determinarse
v fabricarse los elementos de cuerpo, unidades constructi-
vas v otros accesorios que constituven una unidad moévil.
Esta versidn de la realizacidn puede tener también ejes de
rotacidén al igual gue aquellas versiones cuyo cuerpo geomé-
trico es un icosaedro o un dodecaedro pentagonal.

l.La realizacidn ilustrada en la Figura 20 puede
hacerse mas o menos complicada de la manera siguiente: apli-
cando diferentes colores a las Figuras 19 v/o 20 de la su-
perficie del cuerpo geométrico v a los pentagonos 17 asi-

como diferentes configuraciones v modificadores de placa.

\ La versién descrita de esta realizacidn indica
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que el juguete 16gico de la invencidén puede proporcionar

un gran nimero de juegos diferentes mAs o menos complicados

v no hay necesidad de que se hagan mas esfuerzos tegnold-

- 2 .
gicos que los gue va se han aplicado a los juguete%’}oglcos

existentes.

11

12
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14
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16

17

29"
L ]
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¢
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23

24

25

26

28

29

30

32

33

34

35

36

37

38

e

vértice
vértice
vértice
puntq
punto
punto
punto
punto
vértice
vértice
vértice
vértice
vértice
linea
linea

linea

vértice
vértice
vértice
vértice
vértice

vértice

color
color

color
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A los efectos consiguientes se declaran dé‘ngve-

dad, propiedad vy utilidad para Espafia,

plazas de soberania,

color
color

color

placa de cuerpo

unidad mévil

plano de rotacién ces ®
elemento de cuerpo 'E'
elemento de unidad central {::E
elemento de borde '5~

elemento de placa

eje de cuerpo P

sus territonjos, vy
s ®

las reivindicaciones que siguen.
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REIVINDICACTIONES

1.- Juguete lbgico, que tiene unidades mébviles
unas respecto de otras v del nGcleo, siendo el juguete 1légi-~
co en ciertas posiciones de dichas unidades un cuerpo geomé-
trico regular, preferiblemente un cuerpo limitado por pla-
cas de cuerpo similares unas a otras, caracterizado porque
sus placas (LY de cuerpo son tfiéngulos que pueden fihbrse
a ciertas unidades mbviles (M) en sucesibn, constituyéndo
cada una de sus unidades méviles momentaneas una piiéﬁ%de

conjuntamente con un grupo de placas (L) de CUErpOo. see

?.- Juguete ldgico, que tiene unidades mbyiles

desplazables unas respecto de otras y al nicleo, siendq el
LI
jupuete 1ldégico en ciertas posiciones un cuerpo geomatrico
. ¢ *
P i

regular, preferiblemente limitado por placas de cuagpq.simi—
.

lares, caracterizado porgque sus placas (L) del cueépé.gon
pentapgonos v cada una de sus unidades moéviles momentaneas
es una pirédmide truncada cuya tapa es una de las placas (L)
de cuerpo gquinqueanpgulares.

3.- Juguete ldegico, que tiene unidades méviles
desplazables unas respecto de otras v del nicleo, siendo
el jusuete l1dgico en ciertas posiciones un cuerpo geométri-
co repular, preferiblemente limitadc por placas de cuerpo
similares, caracterizado porgue sus placas (L) de cuerpo

tienen pentagonps esféricos (17) © pentigonos con otras su-

perficies curvas (17) determinadas por las trazas de los

planos {18) jo potacidn de las unidades méviles (M),

4.~ Jupuete ldsico seeun cualquiera de las reivin-
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dicaciones 1-3, caracterizado porque tiene modificadores
(12) de placa que pertenecen a ciertas placas (L) de cuerpo.
5.- Juguete 16gico seglin la reivindicacién 4, ca-
racterizado porque sus modificadores (12) de placa son con-
figuraciones gue se extienden hacia adentro o hacia afuera
del cuerpo geométrico, respecto de la superficie original

[ ]
o imaginaria de la placa (L) de cuerpo, siendo un cuebno

separado fijado, unido o ajustado a la placa de cuerpb.o
»
» . LR o ) .
una configuracién que modifica la placa (L) de cuergo,s
2 e o

A.- Jupuete lépico seglin cualquiera de lag reivin-
e .
dicaciones 1-5, caracterizado porque su carcasa o supgrfi-
L EX N R J

cie completa de cuerpo geométrico estd constituida de,ele-
. 0

mentos (T) de cuerpo de tres tipos, o sea, un elemeptp,(Tl)

de unidad central, un elemento (T?) de horde v un e}emento
o4 L] 'I
e *
(Tgﬂ de placa. <t
7.~ Juguete 1égico seglin cualquiera de las reivin-

dicaciones 1-6, caracterizado porque cada placa (L) de cuer-
po es de un color o tiene otras configuraciones.

.- Juguete légico segiin cualquiera de las reivin-
dicaciones 1-6, caracterizado porque cada placa (L) de cuer-
po tiene superficies de diferentes colores o configuracio-
nes.

9.- Jupuete 16gico seglin cualquiera de las reivin-
dicaciones 1-8, caracterizado porgue al menos uno de 1los
elementos (Tl) de unidad central estd fijado al nucleo (1)

con un eje de rotacidn.

10.- Juguete légico segin la reivindicacidn 9,



n
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2

caracterizado porque su eje de rotacidén es un tornillo (6)

provisto por un resorte (7),

11.- Juguete ldégico seglin cualquiera de las rei-
vindicaciones 1-10, caracterizado porque tiene érganos de

sujecibén que unen algunos de los elementos (Tl) de unidad

central al nacleo (1).

12.~ Juguete 1lb6gico segin la reivindicacidép 11,
» a

caracterizado porque el 6rgano de sujecidén es una claviia
.- c )
(4} o claviia roscada ajustada apretadamente en el njcleo
L]
. . ®
(1) v al elemento (Tl) de unidad central permitiendo €1 mo-

vimiento. ¢

13.- Juguete légico segln cualquiera de las rei-

. .
* L)

vindicaciones 1-12, caracterizado porgque existe unézpanura
anular (9) de gpguia o nervio (10) de guia en 1la suﬁg;%%cie
del elemento (Tl) de unidad central y del nicleo éiﬁ:knfren_
tados.

14.- "JUGUETE LOGICO".

Todo ello conforme se describe v reivindica en
la nresente memoria que consta de veintisiete hojas folia-

das v mecanografiadas por una sola de sus caras vy de doce

laminas de dibujos que la ilustran.
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