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MEMORIA DESCRIPTIVA

El presente Modelo de Utilidad se refiere a un juego
de habilidad, que se caracteriza porgque, ademds de Sus propie-
dades recreativas, posee estimables cualidades desde el punto
de vista de la coordinacidn mental, fomento de la destreza ma-
nual y ensefianza de la ldgica.

Se conocen numerosos tipos de juegos de habilidad en
los que el Gnico factor a considerar es la habilidad en el aco-
plamiento de sug componentes, pPero que no suponen apenas otras
caracteristicas desde el punto de vista educativo. En cambio,
este Bltimo aspecto es importante en el objeto del presente Mo-
delo de Utilidad, al comprender un juego cuya practica ex%q?

dosis importantes de destreza manual, a la vez que de coordina-~

* o w

cidén légica del pensamiento, para hacer posible el acoplam&gnto

ordenado de los componentes del juego y su integracién hasia la

P -«
construccidén de un cuerpo que presenta forma general de una cruz

L]
edeaq e
en el espacio, de proyecciones equivalentes en tres direcciones
perpendiculares entre si y en los dos sentidos de cada und-de
PRI )
P L J *
ellas. sece

Para facilitar la explicacidn, se acompafia a lpﬂaée—
sente memoria unos dibujos en los que se ha representado, a
tituvlo de ejemplo ilustrativo y no limitativo, un caso de rea-
lizacién de un juego de habilidad, segin los principios de las
reivindicaciones.

En los dibujos:

La figura 1 es una vista en perspectiva del cuerpo

que se éoustituye por el acoplamiento coordinado de los ele-
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mentos del juego.

La figura 2 muestra en despieée y en la posicidn
relativa de su acoplamiento, los seis componentes del juego
y sus caracteristicas formales.

Los elementos designados con nimeros en los dibujos
corresponden a las partes indicadas a continuacién.

Se trata de seis componentes de forma prismitica y
seccidén cuadrada, hechos de madera, pladstico u otro material
equivalente, de secciones y longitudes idénticas, que se di-
ferencian por presentar unas entallas o entrantes en sus par-
tes centrales y laterales que determinan precisamente su posi-
bilidad de acoplamiento. Sélo uno de los elementos citados no

presenta aguellos entrantes, es decir, conserva la forma.,de un

LI

prisma de base cuadrada. . s
L ]

Una vez acoplados en la forma prevista, se obtienge el

cuerpo resultante indicado en la figura 1 y gue se integfa por

.
asociacidén de aquellos elementos, los cuales tienen la forpa
[ R X N % J

que se indica.

El elemento -1- presenta las entallas =-2- y -3~ éue

¢ o
. e
.
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e
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determinan una forma lateral de E, definiendo unos encajes

para el alojamiento de 1los elementos =-4- y -5-, respect&GhJ
mente, en orientacidn perpéndicular.

Las piezas -6- y -7- presentan sus entrantes de mo-
do que definan espacios para los dos elementos anteriores y a
la vez para el -1-, quedando en la parte superior un espacio
transversal de seccidn cuadrada, destinado a alojar el elemen-
to -8- que es el dltimo en colocarse.

Para desmontar el cuerpo de la figura 1 se procede
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en orden inverso, es decir, se extrae primeramente el ele@en-
to -8-, siguiendo el -1-, tras lo cual pueden separarse los
elementos verticales -6- y -7-, con lo que quedaran libres
inmediatamente los horizontales ~5- y =-6-.

El juego que gueda descrito presenta estimables
propiedades publicitarias, al poder comportar en las caras
de sus elementos inscripciones o dibujos alusivos a marcas de

productos o de servicios.
Todo cuanto no afecte, altere, cembie o modifique
la esencia del juego descrito, serd variable a los efectos

del actual Modelo.
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Se reivindica como objeto de este registro por Mo-

delo de Utilidad:

l.- Juego de habilidad, caracterizado esencialmente
por comprender la asociacién de seis componentes de forma ge-

neral prismatica de base cuadrada, cinco de los cuales presen-

tan en sus partes laterales y centrales sendos entrantes de

configuraciones ortogonales destinadas a permitir el acop;a—
miento coordinado de los propios componentes, los cuales gque-
dan dispuestos dos en verticalidad, dos horizontales y otros
dos asimismo horizontales, perpendiculares y en el mismo pla-

no que los anteriores.

2.~ Juego de habilidad, segin la reivindicacidjp an-

terior, caracterizado porque uno de los componentes presghta
L 4

dos entallas laterales en comunicacidn central definiendde yn

L] *

elemento en forma de E, otros dos presentan una entalla oen-

tral en comunicacidn con otras dos asimismo centrales y en
»
[ X N X ]

simetria, mientras que dos componentes presentan sendas enta-
L

. . 2 ’ e
llas centrales en comunicacidén con entrantes descentradqs'y
. -

- : y .o
un Gltimo componente presenta forma de prisma carente dé‘en-

2
- -

tallas, constituyendo el (ltimo elemento en el montaje. *.°

Sean cuales fueren las circunstancias gue concu-
rran en la esencialidad del Modelo de Utilidad, definido en
las anteriores reivindicaciones, cuyo objeto es:

3.- "JUEGO DE HABILIDAD".




Consta la presente memoria de cinco hojas folia~

das, mecanografiadas por una sola cara y de los dibujos

unidos a la misma.

Barcelona, 11 HAYU 1982

P.A. de D. Antonio MARTIN Esteo,

ALFONSQ DURAN

/
Z

Fdo.: Lu's A, Durdn Moya

FE/em.
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