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La presente solicitud se refiere a un juego de sobre­
mesa, en el que se ha pretendido combinar el deporte del
fútbol con la estrategia del juego del ajedrez.

En su esencia, el juego.,de sobremesa de que so trata.., 
se caracteriza porque comprende un tablero preferentemente 
escaqueado, con cttorce cuadros de ancha, distribuido en 
dos medios campos iguales sobre cada uno de los cuales están 
dispuestas ocho piezas correspondientes a dos equipos, suscep 
tibies de ser movidas respectiva y alternativamente por dos 

jugadores contrincantes, a partir de una posición inicial 

preestablecida, y provistas de una seniiesfcra hueca superior 

adaptada para alojar una ficha-pelota, estableciéndose en 

cada linea de cuadros transversal extrema del tablero, que 

corresponde a un extremo longitudinal del mismo, una portería 

determinada por los tres, c neo, siete, nueve ó once cuadros 

centrales, según sea mayor o menor el- nivel de juego de lus 

contrincantes, siendo el objeto del juego desplazar ana ficha 

pelota po^ las piezas de un equipo pasándola de una a otra 

pieza del mismo equipo, siempre lateralmente o hacia delante, 

en diagonal o longitudinalmente, viniendo impedidos los pases 

por **as piezas del equipo contrario que estén interpuestas 

en 1.a posible trayectoria do la ficha-pelota todo ello me­

diante movimientos alternativos de una pieza de cada equipo, 

y acabando la partida cuando un equipo consigue introducir 

la ficha-pelota en la portería del equipo contrario, marcan­

do gol, momento en el que gana la partida el jugador que ha 

marc.do el gol.



Otras características y ventajas del juego de sobre­
mesa objeto de la presente solicitud, se desprenderán de la 
descripción que a continuación se hace con relación a los 
dibujos adjuntos, que ilustran, a título de ejemplo no limi- 

5 tativo, una forma de realización del mismo.
La Fig 1 ilustra una vista en planta d^l tablero 

del juego de sobremesa de que se trata, con las piezas de 
cada equipo dispuestas en la posición preestablecida inicial; y 

ja Fig. 2 es una vista en alzado, a mayor escala, de 
10 una pieza correspondiente a un caballo.

En dichos dibujos puede apreciarse que el tablero 
del juego de sobremesa de que se trata, preferentemente es­
caqueado, comprende catorce cuadros de largo y once cuadros 
de ancho.

15 El tablero 1 está distribuido encbs medios caninos

iguales, sobre cada uno de los cuales están dispuestas ocho 
piezas correspondientes a dos equipos.

Estas ocho piezas está^iotadas de configuración se­

mejante a las ocho piezas principales del ajedrez v deben 

2C moverse al igual que éstas, estando dispuestas en posición 

inicial dichas piezas de modo que el rey 2 ocupa el lugar 

no portero. !os dos áll'ites 1 oslan en la línea de defensa, 

j as dos forros 4 en la línea media y la dama (t y ios d'os 

caballos 5 en la línea do[antera.

25 El objeto de) juego consisto en desplazar una ^icha­
pe] ota 7 por las piezas de un equipo, llevándola en una res­
pectiva semiesfera hueca superior 8 y pasándola de una a



otra pieza del mismo equipo, siempre lateralmente o hacia 
delante, en diagonal o longitudinalmente, viniendo impedid 
dos los pases por las piezas del equipo contrario que estén 
interp.estas en la posible trayectoria de la ficha-pelota 7, 

5 todo ello mediante movimientos alternativos de una pieza de 
cada equipo.

La partida acaba cuando un equipo consigue introducir 

la ficha-pelota 7 en la portería del equipo contrario, mar­

cando gol, momento en el que gana la partida el jugador que 

10 ha marcado el gol.

En la jugada inicial y solo en ella, la ficha-pelota 7 
puede ser desplazada hacia atrás, en diagonal o longitudinal­
mente.

Una pieza, al recibir ia ficha-pelota 7, puede despla- 

15 xarla a la portería contraria, marcando gol, sin esperar nin­

gún desplazamiento de otra pieza del mismo equipo o del equi­

po contrario, siempre que tonga libre el camino hacia delante 

en diagonal o longitudinalmente, hasta la portería.

La portería viene determinada por la línea frontal 10 

¿0 y las lineas laterales 9, que pueden ser desplazadas para

limitar uno. tros, cinco, siete, nueve ó once cuadros, según 

K ! nivel do juego de los jugadores.

toando )a t i cha-pe i ota , no puede sor pasada, de una 

pieza a otra de! mismo equipo, según las reglas de pase es- 

tablecidas, dicho,equipo pierde la posesión de la ficha-pelota 

y !a toma la pieza más próxima del equipo contrario, y en caso 

do que iludiera más do una. el jugador del citado equipo con-



-

f<-,.

tr&rio puede tomarla con cualquiera de ellas, siempre se­
gún las citadas reglas de pase establecidas.

Sobre la penúltima línea transversal de cuadros de 
cada campo, está dispuesta una línea arqueada 11, que ocupa 

5 un área de 5 cuadros 12 centrales, en la que no puede entrar 
defensor alguno, excepto el rey-portero 2, pero que es de 
libre acceso para cualquier pieza de equipo atacante..

Se hace constai^ue todo cuanto no altere, cambie o mo­
difiqúe lo esencial del juego de sobremesa descrito, puede 

10 quedar sometido a variaciones de detalle.
N 0 T A

El Modelo de Utilidad que se solicita, recae sobre
las siguientes reivindicaciones.



REIVINDICACIONES

1-.- Juego Je sobremesa, caracterizado porque com­
prende un tablero preferentemente escaqueado, con catorce 
cuadros de largo y once cuadros de ancho, distribuido en 

5 dos medios campos iguales, sobre cada uno de los cuales
están dispuestas ocho piezas correspondientes a dos equipos, 
susceptibles de ser movidas respectiva y alternativamente 

por dos jugadores contrincantes, a partir de una posición 

inicial preestablecida, y provistas de una semiesfera hueca 

10 adaptada para alojar una ficha-pelota, estableciéndose en 

cada línea de cuadros transversal extrema del tablero, que, 

corresponde a un extremo longitudinal del mismo, una porte­
ría determinada por los tres, cinco siete, nueve u once . 

cuadros centrales, según sea mayor o menor el niveL de jue- 
15 go de los contrincantes, siendo el objeto del juego despla­

zar una ficha-pelota por las piezas de un equipo, pasándola 

de una a otra pieza del emismo equipo, todo ello mediante 

movimientos alternativos de una pieza de cada equipo, y aca­

bando la partida cuando un equipo consigue introducir la 

20 ficha-pelota en la portería del equipo contrarío, marcando 

gol, momento en el que gana la partida el jugador que ha 

marcado el gol.

29.- Juego de sobremesa según la reivindicación 19. 

caracterizado porque las ocho piezas mencionadas están do- 

25 tadas de configuración semejante a las ocho piezas princi­

pales del ajedrez y deben moverse al igual que éstas, es­

tando dispuestas en la posición inicial dichas piezas de



modo que el rey ocupa el lugar de portero, los dos álfiles 
están en la línea de defensa, las dos torres en la línea '<
media y la dama y los dos caballos en la línea delantera. j

3-.— Juego de sobremesa según la reivindicacién 1&, ^
, . ' ** 

caracterizado porque sobre la penúltima línea transversal
de cuadros de cada campo, está dispuesta una línea arquea­
da que ocupa un área de cinco cuadros centrales.

4^.- JUEGO DE SOBREMESA,
tal y como queda descrito y reivindicado en la presente ' 

10 memoria que consta de siete hojas mecanografiadas por una 
sola cara y de una. lámina de dibujos.

BARCELONA, 6 de Mayo de 1982.
FRANCISCO SANCHEZ PEREZ 
P.P.
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