AR IENTACION

| 6-Mayo-1982

{ FECHA D)

‘MODELO DE uTiLipap 16 MAR.1984

@9 PrioRIDADES:
.*@‘uumzao,' o , @ FECHA

(@3 Pais

@ FECHA DE PUBLICIDAD

CLASIFICACION INTERNACIONAL

1T e -y .-‘; - !

'nrm..o DE LA INVENCION

"JUEGO DE SOBREMESA"

@SOLXCITANTE 15) )
-D. TRANCISCO SANCHEZ PEREZ

—

DOMICILIO DEL SOLICITANTE

MATARO (Barcelona). Campmany .

ﬁ:’t) INVENTOR (E£35)
RN .

@ VITULAR (En)
-

@ REFPRCSEMTANTE

D. JOSI MIGUEL GOMEZ-ACEBO Y

POMBO

UNE A - 4 MOD. 2204

UTILICESE COMQ PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



7BajﬁreSentq solicitud se refiéreia'un juego‘déQSQbrEQ

mésa,~en el que'se haApretendido combinar el deporte del

futbol con 1a estrategla del ]uego del aJedrez. .w‘hQ

eI et c

En su‘esen¢na, el Juego de sobremesa de que sa tra:
5 se carac erlza porque comprende un tablero preferentemente
escaqueado,'con crtorce cuadros de ancho, dlstrlbuldo en

dos medios campos iguales sobre cada uno de los cuales estdn

dispuestas ocho piezas correspondientes a dos equipos, suscep-

tibles de ser movidas respectivs y alternativamente por dos

10 -jugadores contrincantes, a partir de una posicidn inicial

preestablecida, y provistas de una semiesfera hueca superior

adaptada para alojar una ficha-pelota, estableciéndose en

cada linea de cuadrns transversal extrema 691 tablero, que
corresponde a un extremo longitudinal del mismo, una porteria
15 determinada por los tres, c.nco, sjeté, nueve 6 once cuadros
entrales, segin sea mayor o menor el nivel de juego de lus
cgntrinqdntes, sjéndo el objeto del juego aesflazar ana ficha-
pelotia hé* ]gé piezas de un equipo pasdndola de una a otra
pieza del misme equipo, siempfe lateralmente o hacia delante,
20 en diagonal o ]ongjtudinajménte, viniendo impedidos los pases
por 'as piezas del equipo von{rnrjd que estén interpuestas
en la posible trayectoria de la ficha-poleta, tode ello we-
diante movimientos alternativos de una picza do cada equipo,
y acabando la partida cuando un equipp consigue introducir
25 la ficha-pelota en la povieria del equipo contrario., marcan-
do gol, momento on el gue gana la partida ¢l jugador que ha

marc.do el gol.
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dibujos adjuntos, que ilustran, o titulo de ejemplo no limi-

Ofras caracteristicas y ventajas del juego-de sobre-
mesa objete de la preéente solidtud, se desprenderdn de 1la

descripcién que a continuacidn se hace con relacidc a los

tativo, una forma de realizacién dei mismo.

La Fig i ilustra.una vista eﬁ planta d.> tablero
del juego de sobremesg de Que se trata, con las piezas de
cada equipo dispuestas en la posicidn preestablecida inicialy y

la Fig. 2 es una vista en alzado, a mayor escala, de
ana pleza correspondjente a un caballo.

Eﬁ dichos dibujos puede apreciarse que el tablero
del juego de sobremesa de que se t}ata, preferentemente es-
caqueado, comprense catorce cuadros de largo y once cuadros
de ancho.

F] tablero 1 estd distribuide en dbs medios campns
iguales, sobre cada unode los éuales estdn dispuestas ocho
piezas corrsctpondientes a dos equipos,

Extas oche piezas estdgﬁotadas de configuracidn se-
we jante a las ocho plezas principales del ajedrez v deben
moverse al igual que éslas, estando dispuestas en posicidn

inicial dichas piezas de nmodo que el

rey 2 ocupa el lugar
Ao portero. los das Alliles 3 cestdn en la linea de defensa

ras dos torves 4 en la linea media y la duma G v los dos

caballos 5 en la linea delantera.

Bl objelo del juego consiste en desplazar una ®icha-

pelota 7 por las plezas de un equipo, llevdndola en una res-

pectiva semiestera hueca superior & v pasdndola de una a
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otre pieza del mismo equipo, siempre 1&teralménféféfﬁﬁiiag
delante, en diagonal o longitudinalmente, viniendo impedi~
dos los pases por las piezas del equipo contrario que estén

interp .ustas en la:posible-ﬁrayectpria de 1a.fichg_p910t§f7$

todo ello mediante movimientos alternativos de una pieza de

cada equipo.
La partida acaba cuando un equipo consigue iitroducir
la ficha-pelota 7 en la porterie del equipo contrario, mar-

cando gel, momento en el que gana la partida el jugador que

ha marcado el gol.

En la jugada inicial y solo en ella, la ficha-pelota 7

puede ser .desplazada hacia atrds, en diagonal o longitudinal-

mente.

Una piezz, 2l recibir la ficha-pelota 7, puede despla-

. b vy ..,/, o A oy pr o o . . .
zarla a la porteriaz contraria, marcando gol, sin esperar nin-

4 . +
gun dﬁsplazamn%nto de otra preza del mismo equipo o del equi—

po contrario, siempre que tenga libre el camino hacia delante

en diagonal o longitudinalmente, lLasta la porter{a.

/ - . .
Lba porteria vienc delerminada por la linea frontal 10

y las Jincas laterales 9, que pueden ser desplazadas para

T 1 ) 0y Iy T - - oy - i
Limitar uno . tres, cinco, siele . nueve a once cuadros., Segd[\

sed el nivel de juego de Tos jugadores.

Cunande Ta ficha-peltota 7 ng poede ser pasada de una

vi0za A ol . s ma Do, s
preza a otra del mismo ¢quipo. segdn las reglas de pase es—

tablecidas, dicho equipo picrde la posesidn de la ficha-pelota

Yot toma la piesza ras proxima del equipo cosirario, y oen caso

de gue hubicrva mids de nna, ol Jugador del ecitado equipo con-
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trario puede tomarla con cualqriera de ellas, siempre se~

gin las citadas reglas de pase establecidas.

Sobre la pendltima linea transversal de cuadros de

~cada campo, estd dispuesta una- linea arqueada 11, que ocupe

”ﬁn-érea‘de 5 cunadros 12 centrales, en la que no puede entrar -

i

defensor alguno, excepto el rey-portero 2, pern que es de

~libre acceso para cualquier pnieza de équipo atacante.

'Se hace constaqﬁue todo ananto no altere, cambie o mo-
difiqne lo esencial del juego de sobremesa descrito, puéde

quedar sometido a variaciones de detalle.

El Modelo de Utilidad que se 501icita, recae sobre

las siguientes reivindicaciones.
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18,~ Juego &e sobremesa, caracterizado porque com-
- prende un tablero preferentemente escaqueado, con catorce

cuadros de largo y once cuadros de ancho, distribuido en

5 dos medios campos iguales, sobre cada uno de los cuales

kY

estdn dispuestas ccho piezas correspondientes a dos equipos,

susceptibles de ser movidas respectiva y alternativamente

por dos jugadores contrincantes, a partir de una posicidn

a2
.

inicial preestablecida, y provistas de una semiesfera huece
10  adaptada para alojar una ficha-pelota, estableciéndose en

- ' cada linea de cuadros transversal extrema del tablero, que

N
.

e

corresponde a un extremo longitudinal del mismo, una porte-

ria determinada por los tres, cinco siete, nueve u once.'
cuadros centrales, segdn sea mayor o menor el nivel de jﬁe-

15 go de los contrincantes, siendo el objeto del juego despla-
zar una ficha-pelota por las piezas de un equipo, pasdndola
de una ajg?ra p;gga del emismo equipe, todo ello mediante
movimientosualtefnativos de .una pieza de cade equipo, y aca-
bando la partida cuando un equipo consigﬁe jntroducir.la

20 ficha—peloﬁa en la porteria del equipo céntrario, marcando
gol, momenio en el que gana la partida el.jugador que ha

marcado el gol.

.

28, - Juego de sobremesa segin la reivindicacidn 192,

caracterizado porque las ocho piezas mencionadas estdn do-
2> tadas de configuracidn semejante a las ocho piezas princi-
pales del ajedrez y deben moverse al igual que éstas, es-

tando dispuestas en la posicion inicial dichas piezas de
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hodo»que el rey ocupa el lugar de portero, los dos éifiles
estdn en 1a l{nea de defensa, las dos torres en la linea
media y la dama y los4ios caballos en la linea delantera.
39;5‘Juego'dé sobremesa segiin la reivindicacidn 8
caracterizado pbrque sobre la pendiltima 1inea tranéversal
de cuadros de ca&a:cémpo, estd diépuesta una 1ine§barqueé;
da que ocﬁpa'un»érea de cinco cuadros centrales. o
4%, JUEGO DE SOBREMESA,
tal y como queda descrito y reivindicadp en la presente '
memoria'que contta de siete hojas mgcanografiadas por una

sola cara y de una ldmina de dibujos.

BARCELONA, 6 de Mayo de 1982. | N f-'
FRANCISCO SANCHEZ PEREZ -
P.P.
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