
PATENTE DE INVENCION J:..-

LOMBARD AFF. 1E.

Emile, Julos, Marie LOZ3BARD, de racionalidad franoesa 
residente en 2 rae Mongo, CASABLANCA, Marruecos.

La presente invención perinite realizar un 
juego eléctrico de carreras de automóviles u otros 
móviles caracterizado en los que:

18) cada jugador, que tiene el poder de 
provocar con un medio de comando idóneo la salida o
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la jurada, la aceleración o el aflojamiento, de modo 
brusco o progresivo, del móvil sometido á su control, 

j es, en caso de error de maniobra (que consiste en la 
busca de una velocidad excesiva o de una aceleración 

5, muy brusca o en la tentativa de empezar un viraje con
velocidad demasiada al tener en cuenta el radio de 
curvatura de dicho viraje), automáticamente penalizado 
con la paradamomentánea del móvil y puesto en estado.." -Y"'- 
de inferioridaden la carreradada a mus -competidores. 

I0'.'"_r 28 ) la competición propuesta de tal modo a
';Y'''..Ŷ \Ía'rhabiI'M̂  de los competidores está aún diversificada 

con la intervención de automatismos qué dividen la - - 
carrera o la partida en diversas fases de juego en las 
cuales es pedido a dichos competidores, mediante nía 

15. señalización luminosa convencional, ya el aumentar la 
velocidad basta el máximo autorizado, ya el disminuir 
la velocidad en un punto o sector particular del ^ 
circuito, ya el parar o disparar el móvil, y cada ; 
torpeza o retraso puesto por el jugador en la ejecución 

20. de una orden es traducido ora con una parada momentánea 
del móvil, ora en una puesta en posición desfavorable 
de dicho jugador al contador que mide y traduce los J 
resultados de la competición.

La presente invención aplicable a todos los 
25. juegos que ponen en carrera vehículos de modáoreducido 

o móviles cualesquiera mediante la intervención dé 
medios eléctricos, hallará más particularmente su 
aplicación en el montaje de los juegos de carreras 
de automóviles con accionamiento magnético o eléotrO^.

30. magnético, pues estos juegos necesitan en modo imperativo,
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para no caer en anarquía provocada por una velocidad 
inadecuada a la fuerza de retención de loa imanea y
para presentar sin embargo diversidad e interáa de 
competición suficiente, visto que la puesta en servicio 
de estos mecanismos corresponde a los objetos
p r o c u r a d o s . ..  ...
'.< - Las características de la présente ijmvención
y las modalidades de su aplicación,,por e jemplo a un 
juegodecarrerasde automóviles con accionamiento ' 
magnótico, aparecerán de.modolmás preciso en la 
descripción siguiente con referencia a los dibujos 
adjuntos, en los cuales: < .J-'-'-- ...

Las figuras 1, 2 y 3 son esquemas que \..r 
ilustran la disposición y la puesta en acción de . - 
relós eleCtro-magnóticos temporizados con el fin " 
ya de provocar una parada momentánea del motor de 
accionamiento del móvil que ha sobrepasado la
velocidad autorizada en un punto particular del 
recoírido (figura 1), ya de provocar la señal en 
él contador apropiado de puntos de mejora para el 
jugador que, en un punto particular o eiíun sector 
particular del recorrido y eventualmente en una 
fase particular de la carrera^ o de la partida, ha 
dado a su móvil el máximo de velocidad (figura 2), 
ya, en fin, de provocar la señal en el mismo contador 
de un punto o de varios puntos de mejora para el ^ 
jugador que, en un punto particular del recorrido 
y eventualmente en una fase particular de la carrera 
o de la partida, ha sabido imponer a su móvil un 
aflojamiento de velocidad óptimo (figura 3)*



La figura 4 esquematiza la intervención 
de un motor programa o programador para asegurar la 
alimentación sucesiva de los diversos circuitos 
eléctricos en los cuales son conectados los motores 
de accionamiento de los móviles o mediante los cuales 
la partida es dividida en varias fases que comprenden 
regias propias de juego y penalidades y controles 
particulares. ; r

. La figura $ esquematiza la distribución de 
loa varios oircuitos eléctricos y la intervención en 
dichos circuitos de los relés eléctricos temporizados 
mencionados en las figuras 1, 2 y 3 en un juego del 
tipo "aparato de tantos" realizado en el cuadro de la 
presente invención.

. Las figuras 6 hasta 14 muestran como pueden 
ser especialmente concebidos para aprovechar los ! 
dispositivos descritos en las figuras 1 hasta 5, y 
cómodamente realizados al punto de vista de la 
mecánica, juegos de carreras que comprenden el accio­
namiento sobré pista circular o de dibujo variado, 
de móviles (y en la circunstancia de automóviles) 
retenidos magnéticamente en la dependencia de imanes 
o electro-imanes que se desplazan debajó:de la pista.

Parece que la práctica industrial ha ignorado
hasta hoy estas especies de juegos y no ha propuesto 
solución práctica para la disposición de dichos juegos, 
aunque el principio de tales juegos sea conocido 
desde largo tiempo, por el carácter anárquico que
estos juegos hubieran presentado, la presente 
invención debe cubrir no solo la adaptación particular



a estos juegos de los dispositivos eléctricos de los
cuales el esquema.detallado hace el objeto de las 
figuras 1 hasta.5, más.estos juegos tal cual aparecerán 
en el resultado., de las descripciones qué siguen, con 
las. múltiples soluciones.' origínales que por. reunión o
combinación permiten transformar estos juegosde simple 
curiosidad en juegos de competición que presentan un" 
carácter cierto de novedad. ' . .

Más particularmente la figura 6 es una vista 
..general' de un . juégo del tipo" "aparato de -tantos" de . 
pista.circular y de dos coches.(el montaje de este juego 
con .tres coches o más es igualmente'posible... * .

La figura 7 es una vista de perfil de un 
dispositivo de accionamiento de los imanes conductores 
adaptables a este tipo de juego.

. . La figura 8 representa, vista desde arriba,
la disposición de los órganos esenciales en el mismo 
tipo.,. -.;-;:' . .. ' - - ' - ' ' "

- La figura 9 muestra, en el caso de un juego 
que comprende una pista de dibujo variado, una vista 
de perfil del montaje de un imán de accionamiento sobre . 
una: bujía motriz que circuía sobre railes -.

Las figuras 10 y 11 representen de frente 
(figura. 10) y de perfil (figura .11) y como variante, . 
él montaje de un imán de accionamiento sobre una cubeta 
motriz que circula en posición suspendida.

La. figura'12- es una vistá de perfil del L 
montaje de un- imán .permanente sobre uno-, de los coches 
puestos, en carrera,'montaje, realizado mediante la incor­
poración del imán al e.je delantero, de dicho coche.
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La figura 13, muestra; dei'frente esta" 'particula.-
" ridad de montaje. ," "" ,i'" f

. ít La figura 14 en fin, ilustra un procedimiento.-. . 
de montaje de un contador por impulsiones eléctricas r 
especialmente adaptado a un juego de carreras concebido .

. en el cuadro de la presente invención. - f
Con referencia a la figura 1,1 es una pieza 

en movimiento solidario en sus desplazamientos déí J. 
órgano que lleva el imán de accionamiento (si tal imán " 
es utilizado para accionar el móvil en carrera) ¿ o una , 
pieza que hace parte directamente del móvil en carrera.
Esta pieza 1 a su paso obra sobre un contacto 2 y 
cierra así un circuito a en el cual se hallan insertados 
.un electroimán 3 y un condensador 4? que son excitados 

7 por el cierre del circuito. Este electroimán 3 obra 
i .a su vez sobre un contacto 5- .que .'.'d'epe'p,d#'.' dé' 'otro' - Circuito.:.'-:, 
b y realiza así un relé temporizado por la intervención 

* del condensador 4 y segdn un procedimiento "muy conocido...." 
Este segundo. circuito b que comprende un segundo punto *' 
de interrupción será cerrado solo si, en este segundo' 
punto *.de ;interrupción, un contacto .6,. accionado a su 

"... .vez - por la pieza, 1, en la persecución de . su progresión, " ' 
. obra antes que el contacto 5 sea abierto de nuevo. "'ir

... . En este circuito se hallan igualmente inser-
- tadosy excitados, por su cierre un semejante electroimán 
7 (con un condensador 8 correspondiente) el cual debe 
provocar en un tercero circuito c normalmente c e r r a d o 1 
y que alimenta el, motor 10'de accionamiento de uno de - 

f los móviles en carrera un corte que determina la parada " 
de este motor durante la temporización asegurada por el
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Se ye bien que si la pieza en movimiento 
.. progresa -con velocidad demasiada al- tener cuenta de la, .pj-"?;:. 
'duración de la retroacción del condensador 4,'.esta pieza - r 

' '--alcanzará'̂  contacto 6 y . obrará sobre ello-','aiites de ía '''. 
liberación'. del.; contacto 5, y provocará así el cierre" .

- del circuito b y por el juego del rele temporizado- - -
' . formado con- 7, 8 y 9 la interrupción del circuito c
'I, de alimentación del motor-10. Un aflojamiento de la 
.1*' pieza 1, y' por consiguiente del móvil en carrera será
- pues necesario para que la pieza. 1 Obre "muy tarde' .sobre - 
el contacto 6 para realizar el cierre del circuito y 
provocar .por consigulentelá interrupción'del circuito

; ' de alimentación del motor "ÍO. ' * -
La figura 2 muestra cómo un dispositivo análogo: 

dispuesto en otro punto del recorrido de la pieza 1 '
(o.en mismo punto del recorrido de esta pieza 1 y por 
utilización del mismo relá temporizado formado con las - 
piezas 2, 3, 4 y 5, más en otra fase de la partida * , '
como explicado más lejos) permitirá uno o varios 
cierres sucesivos de un circuito d en el cual se halla 
insertado un contador 14. En el esquema propuesto este 
contador 14 recibirá tres impulsiones si los tres ^
contactos 11, 12 y 13 son accionados antes que el 

1 contacto 5 .sea liberado; solo dos si los contactos .11 
y 12.son accionados antes de la liberación del contacto 
5; solo una'si el contacto es solo accionado antes de 
la liberación del contacto 5 y ninguna impulsiánsi el 
 ̂contacto 5 es liberado antes que la pieza 1 obre sobre .

- el. contacto. 11. En otras palabras, más la. pieza 1
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(y^por consiguienlie el móvil en carrera) ira pronto,̂  
y Diás el contador marcará impulsiones o puntos. J 

. ' . .La figura 3 utilizaunsemejante dispositivo
para la realización de una o varias impulsiones al . 

,5. mismo contador 14 en caso de aflojamiento'.más, o menos
pronunciado-de la pieza 7, Las explicaciones que 

-f': ̂ ,'177;' preceden hacen inútil una descripci'ón,'dé ;asie"''dls'pps.̂  
1.". 1,.'.'.. ;.'' - tiv'o calcado sobre el precedente. Es .soló'.pr eciso.:,i 

observar que el contacto' 9 es cerrado 'en posición de 
lo.- pausa y se abre'durante un instante brevísimo cuando - '

. - - . ,la-.pieza 1 acciona el,contacto 2á-'"'"'7,7/::7l-7:,';''' 17'7-
- -En la figura 4, se ve el-esquema do distri-,

buci ón y de,.' funcionamiento del programador mencionado 
anteriormente: se recuerda que,programadores semejantes 

1 5 existen corrientemente en el. comercio y pueden ser 7.77: 

1. r . , u t i l i z a d o s  para los fines buscados presentemente. 15 - '' 
j-' - es - e'l mot or' de este . programador.. 1 ... r. - ,: - - - .1*.'-'.7' *'7 -7-

'* 31, -7 ; movimiento,, reducido de modo „adecuado ,por
-r '-l.. dos reductores 16 y 17 se comunica a un .árbol o más 
20. . ' exactamente a dos* trozos de árbol .18 y 19 animados'.' -.

',. convelocidades diferentes sobre los cuales se hallan 
insertados discos que llevan camas,- que establecen los'

7 Idiversos ..contactos, que deben diversificarlos .incidentes'; 
y las. fases de la partida. ^ r -

25. El disco F comanda la electrificación del
juego propiamente dicho y la puesta en circuito de los 
motores de accionamiento de los móviles con una sola 
rotación de 6 minutos por ejemplo, pues este tiempo 

1. -. ' 77-7- es el que corresponde a la duración de una partida, los 
-"30. .'--.I diseosl-VL .(que llevan, dos. camas que- determinan -dos
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fases de velocidad libre); V R (que llevan una cama 
que determina una fase de velocidad* reducida) ; J ( que 
lleva una cama que acciona un fuego amarillo" para
anunciar la parada); y R (que lleva,una cama.que 
acciona un fuego rojo y desengancha una parada, de 
penalización en cas o de traspasamiento^ de dicho "fuego, 
rojo)" girar más pronto que el disco P en tal modo que 
el ciclo: velocidad libre, velocidad reducida," fuego - 
amarillo y.fuego rojo, se renueva varias yeces(5 "
veces, por e jemplo) durantela partida. Los contactos 
comandados por las camas juntas a estos discos son \ d 
señalados en la figura con las letras A,. B, C, D, É, F 7
que permiten situar^las y precisar la función exacta ..̂''1 
'de-ellas" siguiente $. *' ' ."f.

. En "esta' f igura'' soh*.'repre.s.entádos."'doS;J\úÍ ;
cuites.alimentados el primero por él sector de ciudad ̂
alternativo . de - 110 volti os' y el. s egundo por él primero ' ' ; 
"después de. su transformación y rectificación en 16 
voltios continuo. !n est''a-r'figwa..: -2 um disyuntor- m . 
"conyuntor a mano que asegura la conexión del juego 
ai"'"s..e ct or ̂  de., puesta en funciona-
miento con tma moneda* o un tsaito; R 1 es un relé 
temporizado que comanda los contactos correspondiente -" *
r 1 del circuito 110 voltios y r 1 bis del circuito 
16 voltidsjque aseguran el cierre de dichos contactos 
durante unos segundos por. consecuencia de la introduc- 
.ción del. tanto. Por estos cierres: el programador as j J.-. * 
alimentado mediante el contacto r 1 antes de que lo - 
sea por el juego del contacto A desenganchado por la" -m ' 
cama del disco P, y de otro lado el contador 22 es'rrr-'f;: r.'.,.'

 ̂i.* -*



repuesto a cero mediante la excitación de las bobinas 
23 . que comprende dicho contadormientras que / por . un 
dispositivo que. no figura en el e s quema, 1 os móviles en -: 
carrera pueden eventualmente ser atraídos automática­
mente en la línea de salida. .. ..
... ' Esta fase preliminar de la partida se acaba
con el cierre del contacto B que determina.: 1S) el 
alumbrado general' del juego mediante lampadarios
miniaturas puestos en ribete de la pista (este-alumbrado 
es f igurado por. 24) ; 2S) la puesta en circuito * de cada 
uno de los motores 25 de accionamiento'de. los coches
(un solo circuito es representado en la figura) mediante 
un,, reostato ó un rototransíonaador o autptrahsformadon 
anular variable '26 . . La palanca dej.maniobra de 'dicho...': . 
reòstato -rototiansformador es regulada de- modo que 
solicitado por'-'resortes 'hdñ^e^§ntemente;.JdÍápuies.tPs.- 
comanda la rotación del motor al ralenti.cuando . 
ninguna .aedión manual es.:aplicada/sobre. ella. Al p ,. puy 
empujar .eèta.dpelanca, -.'el .4^ provocará una acele­
ración más/ ai. exagerar este empujón, provocará una ̂.. 
ruptura . db c ont act o que ; ; interyi ene ant e s ri que ,1a v el o.cidad 
máxima que puede ..ser suministrada "por el motor sea . 
aioanzá'da.' íáediant.e .la intervención' de-'un/relá 
temporizado, esta ruptura .durará tres'o cuatro 
segundos yy;Ser'á..uná'̂  ^
el', jugádor. culpable. de. un; exceso/d.e/'vel ocidad. - -.. 1..-

;. ' jJ. *lnyersamente./.''."ai'.:trâ  en
sí la p al anca, r el. .jugador des può s .del aflo j ami ent ó : .i *-/. ,/ 
-máximp "de.' su- coche/' ' provocará con. li gerì sima, f sóli- - -.
citación manual suplementaria una ruptura de. contacto



no temporizada que provoca, durante el tiempo que 
quiere, la parada de su coche, maniobra que se impone 
á ello en la fase señalada con el juego rojo. ;

Estos dispositivos muy simples de corte del 
circuito son esquematizados de modo sumario por dos 
Contactos representados ambos en posición abierta en 
el rototransformador 26. . ...i''.. r r ..
-' . Con referencia'a las figuras 4 y 5, se vá .;
que, al empezar la partida propiamente dicha, la cama 
junta al disco de velocidad libre - V L cierra el
contacto C. - i, ' '

Así un fuego verde de señalización 26,.
que depende de una batería de señales, se enciende.
Los jugadores son así avisados que.deben, para acertar 
en la competición"empezada, forzar al máximo la velo­
cidad de. sus coches, sin..embar'go fuera de'sobresalir ..... 
la velocidad crítica allende la cual interviene la -
parada automática de penalización mencionado más 
arriba a propósito de' la .maniobra de la palanca., que 
comanda el rototransformador 26. EÍ esquema de la 
figura 5, aproximado de la figura 2 en la cual son 
representades- los contactos accionádos en su,progresión
por la pieza en movimiento 1 muestra como durante
esta fase de juego, la velocidad.más o menos alta 
Ímp^eá^ap^n^ppunto..%." en varios puntos del recorrido', 
por un jugador a su móvil determina a' su ventaja la'
marca de "puntos?..o-impulslónes '̂a isu' con 
En el mismo tiempo que una impulsión.es dada al 
contador/ 'un visor luminoso 28 que depende de un 
tablero de control apropiadamente dispuesto en ribete



dé la pista, emite una claraa. fin deque 'el. jugador : 
- el r.cual ,tiene .su. atención puesta principalmente en 
'.su coche rpueda, ai "paso de este. . Coche ante el tableyo, 
verificar si este paso es correcto.. f

'* f ^uando esta fase de juego.es terminada 
con la reabertura del contacto C, el contacto D es 
accionado a su vez por la cama junta al disco V.R. - 
Se entra entonces en una fase de juego dicha de; r
velocidad reducida, durante la cuál cada jugador, i
para aprovechar una o varias impulsiones a su contador, 
particular, debe moderar convenientemente su coche
en una zona determinada (paso ante una salida.de ;;; 
escuela por ejemplo). Durante; esta fase, una señal * 
especial 29 se enciende al punto del recorrido así - 
escogido.'El'esquema de la figura 5, aproximado de la 
figura 3, destra cómo durante, esta fase'del juego,"'--''""D 
la velocidad más o menos reducida impuesta .por un ' - 
jugador, .-en este punto del recorrido,., a su móvil, ' 
determina,a su ventaja la marca de. punto o impulsiones'"- 
a su contador particular. .."ir-;:- .. .

En la disposición de los discos del programador
como dada en ejemplo en la figura 4, se ve que después
de la fase de velocidad reducida, se hace de n u e v o .
una fase más breve de velocidad libre, y luego una 
fase:, de fuego amarillo. 30 comandada por la cama del
disco Jó. Árante.'SSt/a' fa E
ase gura .'pura y simplemente, el alumbrado del fuego 
amarillo. .......

Después de.lo cual, se pasa a la fase.de. . 
parada obligatoria determinada por el juego del contacto F
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-Durante, esta fase, un„ fuego rojo, 41 se* enciende. Si' "el .-3,, 
móvil .comandado por uno de los- jugadores deja .el fuego .- 
: ro jo,.'en otras palabras si la pia'za^eu -- que;''-'
.depende.del sistema de accionamiento de este coche -cierra 
"'uniĉ  nomanda*,:'dur'an#e'̂
-unos ré'gUndos'*la ráperturá.dsl-rqnta.cto .Córrespón i
- r4--y' durante estos segundos.' el móvil penalizado' no 
, podrá partir.La duración de " esta 'p.enalizá'ción'.s erá'' :3/'3;';.3- 
arreglada de modo que no. ascienda en todo- caso , la r. .';.̂3 
rduráciÓn- de la fase del fuego ro jó... Así 3el- jugador - . 
en falta verá sumóvil aún/inmovilizado cuando su o -. ". '.
; sus - competidores;. ( si - el. juego es montado- con más ,*3 ;3/

de dos móviles) hayan ya partido.
En efecto, despu'ás de esta fase/ de fuego,; 

rojo, el ciclo vuelve, a empezar, con sus diversas fases ' 
de velocidad libre, velocidad reducida, etc. hasta el * r 
fin de la partida comandada por el juego del programador.

Se nota que en la figura 5, 33 y 34 son 
contactos afectados a la realización de Una partida 
gratuita cuando uno délos jugadores, en consecuencia 
del gran número de la,s impulsiones' dadas a su contador i - 
en el curso de la partida, ha alcanzado un resultado - ,. ,,,.y 
extraordinario. En este caso , el, ...primer contacto* 33 . 
es cerrado mediante un dispositivo que .depende del;...,, 
/contador, y el segundo'contacto 34 es accionado a mano
por el jugador en el momento que.quiere renovar"gratui-" ..."
/famente .su partida. - *1 ."//-'*. -- .

La figura 5- muestra* igualmente, por aproxima­
ción .con la figura 1, cómo en toda, la duración de la 
partida que se juega en una pista de dibujo variado,
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.-la.lntefvenbiqn' de:'un:.dqble. réle'R'"5, .que comprende 
;:.eí 'dispositivó- -de láá''piezas- - 1 ^ &-^eiíá „f iédra 1,
' -'-provocará,-' por la fúptur'a;-'det'Cbntact.o;,9.4).lá.inteirupción 

momeRt^d'á'^'deí' circuito c de .alimentadiónr d 25
que sirve-'al accionamiento de uno de los móviles.

Es preciso notar que, en la figura 5, los 
,-.... contactos'§ y r 4 son, .para la claridad del-dibujo, ;

'representados en posición, abierta aunque ̂... en.'Su;';l:':..̂-.'''-'.
0/'rl̂ Póŝ diÓn'.rdO:;pausa,,..deaii;;cerradóslt̂ /ri-; ---"i .- '

Con referencia a la figura .6: 27, 30 y 31 
":-son .'las. señal es. luminosas', agrupados en be t ería, 

r ..-mencionados;--eR-laOfli^ es la señal de afl'oja-
t . 'miento en un punto y en. un.:m0'mentb .r.dadó4'2 ..
' luminosos, agrupados-en tablero.de control, en.que son 
. traducidas en claras luminosas las iLipuísiones eíóc- 
; rtri.08̂ ''"tránsmitiáaS'''aÍ-ípoî dô lrê éaéñtáaóY'.;eñ'"él fondo - - * 

del aparato: un visor es afectado a cada'jugador.
; : ' - . En la figura 71 se ve los motores elóctricos . -

de accionamiento 25 que transmite sus movimientos a 
los imanes 35 mediante ..platos giratorios 36 respecti- 

., 'yamente solidarios., de los brazos de accionámientol3.7r;'..ia 
qué-llevan.á su extreniidad dichos .imanes '35. . '' ^ t-.-

En la.figura 8 son representados,"ademas-de - 
.. estos'motores 2 5 áutotransformadores anulares .
. variables (rototransformadores).que permiten, por el _"i ') 
juego de las palancas 39, hacer variar la velocidad - 1
- de. los motores25. En la parte central del' juego, una ' ;... 
corona dé-baquelita 40 que cerca los platos gir 
36 lleva dos pisos (solo, el piso.superior aparece en,

Y  la figura)'.accionados a cada giro del plato correspondiente

.S' 'f 
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mediánt ima cama 41 que hace .bulto en ribete de
este plato. El funcionamiento de estos contactos,, -..
dé la batería de relás'temporizados .y'del programador 
-representados en esquina superior izquierda ha sido - „ 
líüs'tr.a3á*'#pr íqsp^^émas.ppr.epedentes. ^obre una dê
lás pared-es :de^lá.^o&'i'at^apigilmente 'figurado un *
co3dtáctor. .42. de .p'ú.es.f.a..'e'n fu^cionamien.tO'.tpbr'.to 
as'í̂  cpmo.-,juti botón de' contact o. 43 para .-leí 'pártida.'':'--*'"*"li - - ..." 
gratuita.' ' ' . t .'"p'' 4̂ .1.̂ .̂..;:' '"'-"'*- ."4-.-

'.;;;Cpn''referene.fa--.á 9*:t.3,5''̂est'-'-un. í
.deiáccíbñamip-nto montadó .s'óbref una. bujfh.:.^ 
que..-.circî'.a''-s obre-frailes "q#';-, 
y de retorno que alíuientan el mobcr. Dicno 'imán 
llevado' en una cuna .oscilante 44, con rodilíós, soli- .
citado por resortes 46 o contrapesds es. mántenido dur an te 
la progresión de .la bujía motriz, en posición de aflora­
miento debajo de la pista. ... .*4 Ir, ._* L ' . ' ;

-bicha pi sta 11 evada por pilares no represen- -
tados en la figura forma por encima de; vía .seguida por 
la bujía motriz un techo ligero sobre- el .cuai circularán 
los boches en carrera. Una cama o bulto 47? instalada - 
debajo;de la hujía motriz o en todo punto de dicha bujía 
motriz ..accionará. ai paso los diversos contactos 
apropiadamente, dispuestos entre los. raíles o en
ribete de la vía a fin de desenganchar los mecanismos
de que la figura 5 ha representado la-intervención.

En un semejante modo de realización por utili­
zación de una.pista de dibujo variado, lós automatismos 
esencialmente retenidos.entre los"examinados precedente- 
mente-pueden reducirsea un progi^amador simplificado. de"-



que la intervención será casi"; siembre deseable para la: 
realización de' un juego de:, "aparato, de tantos" y. a series 
de contactos 2 y 6 judiciosamente puestos sobre' cada vía...
para accionar las paredes de penalización de la figura 1

ha explicado el procedimiento.
Para la realización más particular de un juego 

de familia comparable en sus facilidades de montaje al 
ferrocarril eléctrico, la puesta enhebra de estas series .
de contactos 2 y 6 podrá bastar a hacer posible la" 
realización de un juego de.competición de alto interés 
en^la forma de;una carrera de persecución.,
 ̂ ' . Por referencia. a las figuras.10 y 1i : jl-8 es ; ' "
un motor cubeta suspendido ( en posición oscilante Jen 
el plano perpendicular al : e je ,dê marcha) a una bujía :
que 'circula sobren un barril da rodadura cualquiera í" 
reunido al..,frente: ."inferiera pista. ' ' 1 -''''..'U;'..'''-.

; i,,. - es t e últ imo. modo de. monta je, el imán de
accionamiento 35 podrá ser llevado,por un brazo.articulado 
49" en el punto;-'de.,e onexi ón'''10ell*m̂  prahámi'.-.p:
sión del movi;úiento del eje del motor, .a-las ..ruedas .de;r:-'0" 
Íajbujía';;podrárser:.a.segurádâ 'cp 
de:.."tipo/.,Bowdenr y por'-la-int''epyehclÓnb^
-sí^fin

' LaS'Yfiguras ' de. explicación
mues cran cómo el imán; permanente; que equipe - un* coche- .puede
ser incorporado en el eje.giratorio delantero giratorio
de- dicno coche;^ este procedimiento es útil a una buena - 
realización .de los.;- virajes; ene caso'" de' uti 
una pista ""Re dibujo,.variado;. '
- -' , - - * En caso - de - Utilización"' de/.nna pista.' cir



reí:imán podrá ser. insertado en posición fija en el 
cuerpo del coche...como resulta de la figura los r 
imanes en forma de barras cilindricas que'equipan * 
tanto""los órganos de accionamiento-corna ios móviles ' ' /.* 
accionados /deben''.siempr^^ár/pues^bs paralelamente .. * '
..entre e'll os -y - s us S jes'/ en -p os i ci'pni pe.ip.en di c tiár.̂  "a* /'/ -, ; ''///.. ' /.

. sú línea de. desplazamiento^ ./..- r -/.ii..' ..-'/
/i / pia figura 14 representa, ei monta je/de un .. i 

contador poriíápulsiones/especialmente concebido en - i" 
vista de su. aplicación al juego objeto- de la/invención. ' 
El .eie"ctfó-imán 53 provoca a -cada impulsión recibida.. - 
la rotación de una subdivisión ,de la rueda 54 -solidaria., 
del tambor que provoca mediante el desarrollo de una -- 
correa...sinfin"56 el avanzamientó'de una de las .figuri-... 
lias del contador. *0.trd'Sléctro-imán/ihferviehe solo 
para la puesta' a cero del -contador al -levantar .simultánea­
mente idei/trinqueiè .5/7".y
59 provoca entonces.. el...regreso.,.de la figurilla.. 33 eŝ elm,.- 
contact pz/dd'la,'partida!/gratuita de la ..figtira''..'5̂'''''-.':'. //-.-'"*//h/i' 

-'""i!" "/.</ " C . T" A  ̂ i.. Z / -
- -//, - ..'-'"/-Descrita, .st^ipiént e$ant e..ia -'.nátuialeẑ ./dei"'!
Inventoasí /.coió ,.la. manera'* de realizarlo-/en/la práctica',// 
debe- .'Sábeis^.coiist^ que las disposicions'#-'ánt á.r i ormeñt#-z3 
indic$das./sph''*'bús.ce.ptibles/,de.'mo,dificacipnesi-̂  
en "cuanto no / alteren.. s'u' principi o. fundamental. También - . 
se hace/constar que el.inventó se refi¿re a una solicitud 
de adición/presenta-da en barruecos con fecha 1C de marzo /' 
-de196Ü, hs PV 374, acogiéndose por lo -tanto a los 
bene fi oí o s que cono e dèli ios. : c onveni os/ internaci onal es / ".' / 
en vigor, siendo lo que constituye la esencia del. referido
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[I3g.yei3.t0';y '-p.or-: lo - 'qué'*/S'e u.s'qí i <̂ tá-*;Taté¿te.; de Invención .' ... 
.'por 20 aD.os*;én..Espejíá: "Un juegóide- oarrérés"! 'caracteri- 
jándose por lo siguiente: "0-'';̂'
— r 1S.- Un Juego de' carreras, del tipo que 

'comprende úna pista, tina pluralidad de móviles que Se - 
'desplazan sobre., la pista mediante .í qdO:..m.qd.ofaph.opiádq;
"cada móvil, se desplaza independientem̂ te'.'''deí-movlM'ent.c,...;. ;.. 
de otros, móviles;... e^ desplazaj^iento de,cada.móvil;es;; ,' 
controlado a mano por uno de loa.jugadores; el juego — 
se ,caracteriza .en. que. a cada'móvil'es asociado un 
circuito eléctrico'.que.''comprende :u&. dispbei.tiyb' n^rcador ' . " 
..deUpunt'os' de me j orá' y/o distribuí, dor de penalidadesp-; .i' - 
tales como parada temporizada del móvil correspondiente,; 
primeros medios, para, accionar dichos dispositivo cuando * 
el móvil correspondiente queda, en una cierta parte '-J'-" 
de su recorrido, por debajo de una velocidad predetermi­
nada y -segundos medios para accionar, dicho dispositivo - 
cuando este móvil alcanza en-una cierta pa.rte del . -
recorrido, una velocidad predeterminada. ' _

... ' 2t.- Un juego .de carreras, según la reivindi­
cación 13, caracterizado en que dichos* primeros me di os - 
comprenden unprimer interruptor accionado porél paso - 
del;móvil en un punto determinado.y que provoca, mediante . * - 
la intervención de un s ervó-relé temporizado, una 
interrupción de dicho circuito durante un tiempo . 1  
de terminado, y uno o varios interruptores secundarios ' 
es caloñados más le jos del primer interruptor sobre el '  ̂ *
recorrido de móvil e interpuestos o bien sobre dicho 
circuito, o - en derivaciones de este circuito que t
comprenden el dispositivo marcador ó distribuidor,-



.interruptores; secundarios que establecen, cuando .'
no son accionados-, un corte bien de ''dicho circuito,.. --.r
o bien de la derivación.correspondiente; el paso -j-- 
del móvil, al accionar cade uno de dichos ínterrup­
tores, secundarios,"tiene, por .efecto, el suprimir... . "'d. 
inomentáneamente el corte correspondiente .bien.del d d-d-LL - 
circuito o bien de. la derivación correspondiente dé .. 
modo., qué dicho dispositivo marcador de puntos o 17.77
distribuidor de penalidades recibe mía ÍBipulsión L̂ Ldid-dd 
consecutiva, al corte del circuito o de una derivación 
solo si cada uno de dichos interruptores secundarios 
es accionado después de la expiración del plazo 
determinado por la intervención de dicho relé; 
temporizado., pués la interrupción dé éste circuito ."* " 
provocada por el accionamiento del primer interruptor, ,. 
ha cesado. - ' ..... . "n. * - . . .

3S,-.. un juego de carreras, según la reivin- " 
dicaoién 1 acaraoterizádo en que dichos .segundos. 
medí os c emprenden un - primer; interruptor que ; e s t able ce,. - 
: cuando no Les . accionadoun. corte de di cho Circuit o, pues 
dicho - interruptor'' -es- accionado -por..-el paso-'"del. móvil.; .... 
en un* punto, determinado.ide'SuLrecorrido'..y provoca, ; 7 
entonces, mediante .la intervención, de.-un 'sé^ d

temporizadola' supresión de .dicho corte -durante un ;. 
-piazcTpRedeterminado' y;.uno. o variosLinterru.ptores.... '' 
.secuiT.darios' escalonados más le jos; "de d̂ichó ..primer - 
interruptor sobre-el recorrido, del móvil Le'--interpuestos -
bien sobre ..dicho circuito,.O-.-hien. sobre,derivaci-ohés
de dicho circuito .que'Lcomprenden...dicho.dispositivo' ...
marcador .-de puhtos. d distribuídór de.;'-penalidádésy

'
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y?t. *'1\- t-S). M....-!j!.;.y ?. - - A .<) . n- *-
dichos interruptores secundarios que '. es table een, - -

jt-" p- cuando nú son acciónádos,.un-corte bien de dicho :
t c i r  cYiit O - o bien de la . derivaci ón en que son int er- 

-'trr puestos; elj.disposltivp:
* 5<- i i . . ..buidor .de" penalidades , recibe una impulsión consecutiva t_; 

- al corte, de dicho circuito o -de una: de sus- derivaciones 
solo si cada uno de' dichos ihterruptores secundarios t'* 

poya; es a.ccionado ahtesde-laLexplraciónde'dichoplazo- *
i : . ; detér^ la intervención de dicho relé tempo-." ̂
10. - rizado.' - - * - ' " :

- * * : .49.- Un .juego, de carreras, según la reivinl.-;
y ::.r- . cación 1 a, caracterizado en que,, comprende un jprogi'amadór

principal manejado por los jugadores para accionar la 
y- alimentación de los; circuitos elóetricos del juego . .

- 15'. '. f 1 dúráñt e'"'un- ..-tiearp-Oi - determinada-' '-qué. corresponde a la _
..i: i' ' ' duración de una partida,, programadores secundarios, .
"'"ti. ' asociados al programador principal que están sucesiva-"'

mente en función en la duración de marcha de dicho ̂ :
'programados. .püinc.ipai'i'.y .;divi.den ,"lâ partida-'' en -un-'̂ ámerp 

20. . de fases sucesivas durante las -cUales'los jugadores '
deben-respetar ciertas órdenes predeterminadas, en lo 

. que. cada circuito eléctrico a cada móvil se divide.. . 
en un'''cierto ̂ número de circuitos derivados que comprenden 

i. bien dichos primeros medios, bien dichos. Segundos-: ^
.25. - medios y en el. qüe cada uno desdichos.circuitos deri--''-''..Í̂

vados va supeditado a uno de di chos. programadores 
1-.---'' secundarios de-modo que cada uno de dichos circuitos - 

' -üp;; derivados es puesto en tensión solo cuando dicho "f*.
. o;, i. programador secundario" correspondiente" es .puesto en 

jO.. - marcha. . ' ' -r;. - t ...  -- ."
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53.- Un juego de carreras, según lareivin- 
dicación 4.§ y caracterizado* porque los jmedlos de' señali 
'záción "ópticos son '.asociados a "cada mío de dichos ,..' 
programadores secundarios para indicar á .lös., jugadores, 
cuallfase del juego se desarrolla en un ins tante,dado.

Id.. 6 3 Un juego ̂ deharrerás,s"eg^l^ 
dicaciónes 1-hasta 5 caracterizado porque el^desplaza­
miento, dey los nóviles es provocado por una atracción 
magnética aplicada.- en ellos, -a través, de dicha pista,.-' 
por imanes móviles manejados-por los- jugadores, dichos- 
imanes son dispuestos al extremo de brazos! -giratorios 
rsqlidarios.'delm
mismos de platos circulares, y cada uno de" estos .es 
puesto en rotación por el órgano rotativo de un motor, 
dicho órgano que puede, h voluntad del jugador, atacar 
"dicho plato-..más o menos - '̂ érqa..-;̂ eí̂ ehtro.

, ;. - 73 .Ih juego de carreras, según las reivindi-
caclones 1 hasta 5, caracterizado porque, el desplaza­
miento' -de. cada móvil es provocado por la atracción 
magnética- e jercida" s-obnp.' el --ß' '[tŷyé'á.' de la pista, por 
un imán llevado por un carro -:que se. desplaza'.'debajo
de di cha.pista, este imán es.. .dispuesto.en. una cuna
oscilante llevada por un troliey aplicado: junto al .. 
frente inferior de dicha pista por la acción de 
resortes. .- * - ,

8.8 .Un juego de carreras , * según las reivindi- ' 
caciones precedentes, caracterizado porque el desplaza 
miento de cada móvil es provocado por la atracción ..- 
magnética ejercida sobre ni, a través de la pista, 
por un imán llevado a la extremidad de un brazo que
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se articula, a, su - otra"extremidad,' .sobre'. un :.con junto - 
m'otor. constituido por una bujía que rueda sobre, un ..... 
carril' de*-rodadura reunido aí.frento i^ de. la
.pista y_pof"im* motor.. cübeta**'s.%!LSpenáÍjd'0 en dicha'bujía 
jy eh''posición oscilante en el -plano perpendicular'' al
eje de...marcha,.;y.;.la-transmisión, del. movimiento '
motor a las ruedas de la bujía es. asegurada por un 
cable flexible, que-coopera con dos tornilíos .̂
' ''h'" 9- .- Un juego de. carreras, -según-las". *' .1.:,:'̂
reivindicaciones* 1 .hasta 7, caracterizado porque 
comprende un dispositivo con^aáqr..para..*'̂ )̂ -̂̂ ¡nb'. de 
los móviles en carrera, dichos contadores comprenden , _ 
'un primer electro-imán qüe, cuando recibe una ' *
impulsión, obra sobre un escape, que provoca la . ''' --... 
rotación de una subdivisi onde una ruéda dentada 
que acciona"una correa con.una marca y un segundo ; 
ole.ctro-iman que, cuando recibe-una impulsión, ,717 7 
provoca la liberación de dicha rueda dentada, que, 
solicitada por un* con^rá^so, regresa entonces en­
una posición inicial correspondiente,a la puesta

\ \ ?a cero. \ t
138.- Un juego ̂ e  carreráb; tal y como

'qtLeda'''Sus'-t des chito-'en^a pre s ente me'mor i a;
e ilustrado, en los adjuntos Ydibujj
Y .Esta memoria. o¿
e.s critas . a máquina por una . s o!

'eintidos hojas
..t "7:1*.- ,.'*-'' .* - * *..

Í̂ Ar.YXl-'-'Madrid, 9 d#Márzq,;de*; 196*1.
Emile, 'Juiís,̂ arieYL'aí'BARE'.
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