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El objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad lo
constituye un objetivo de juguete, que girando sobre si mismo da
paso a diferentes vistas, el cual es acoplable a cualgquier tipo
de juguete cuyo armazdén afecte preferentemente forma de cémara,
o de tomavistas, aparato televisor, bindculos, e incluso mango
de boligrafo, ofreciendo dicho objetivo la particularidad de
estar constitufdo por un conjunto de piezas translicidas girato-
rias dispuestas frente a un cilindro hueco, gque en su parte an-
terior lleva zlojada la lupa o lente del visor y en.el extremo
opuesto presenta una abertura sectorial, practicada en la parte
superior del fondo del cilindro, a través de la cual y de la lu~-
pa del visor van apareciendo las distintas vistas, incorporadas
al objetivo, al hacerlo girar manualmente, .

Frente al cilindro portador del visor se halla dispuesto en
la mitad delantera de la cémara el cuerpo del objetivo; que -es
circular y de material translicido, en el que se ha prevféfg.una
ranura frontal para contener el disco de pelicula impresiééa&a

con varias vistas, distribuidas en circulo, y otra ranura concén-
trica destinada a encajar un disco que presenta una serié:éézven—
tanas sectoriales, para que resulten visibles sucesivament?.las
diferentes vistas reproducidas en la pelicula circular, al gpro-

pio tiempo que sirve para fijar la pelfcula dentro del objekivo,

de forma gque al hacerlo girar manualmente, gire todo el coJunto

de piezas gue lo componen. TS

Eu los dibujos adjuntos, que constituyen parte inteéfaé%e
de la presente memoria descriptiva, se ha representado, a titulo
de ejemplo ilugtrativo, pero no limitative, la aplicecidén del ob-
jetivo de juguete a una imitacidn de cdmara fotogrifica, a través
de cuyo visor resultan visibles, sucesivamente, variass vistas,

que pasan al hacer girar el objetivo sobre si mismo.
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Dichos dibujos muestran:

Fig. 1.- Vista en perspectiva de la parte frontael de una
cdmara fotogrifica de juguete, que lleva acoplado el nuevo obje-

tivo, que al hacerlo girar sobre si mismo, d4 paso a diferentes

vistas.

Fig. 2.~ Vista en perspectiva de la parte poesterior de la
misma cdmara de juguete, representada en la Fig. 1.

Fig. 3.~ Vista en perspectiva de la cara interna de la mi-
tad posterior de la cémara fotogrifica de juguete representada
en la Fig. 2.

Pig. 4.- Vista en perspectiva y en despiece sucesivo, de
las varias partes que integran el objetivo giratorio.

Fig. 5.- Vista en perspectiva de la cara interna de la mi~
tad delantera de la cdmara fotogrifica representada en Fig. 1.

Refiriéndonos concretamente a dichos dibujos, pasamqs_s?gui-
damente g describir, con mayor detalle, las particularid%§éé.de

constitucidn y funcionamientc del objetivo de juguete, qué:giran-

a0

do sobre si mismo di paso a diferentes vistas. .
- * &S00

Tal como se demuestra grificamente por las perspectiyas; de
las Figuras 1, 2, 3y 5, el cuerpo de la cémara fotogréfieé.de
juguete, estd formado en el ejemplo representado por dOS.P}E?aS
~1- y -2- que se encajan entre s{ a presién, a través de yngs
tetones -3~, que sobresalen por el dorso de la mitad dela&%éia

-1-, ¥y penetran en los manguitos huecos -4- previstos en.?é?%ara

posterior de la mitad -2~ de la céamara. s

E1l cuerpo de la cémara de juguete estd completado con un asa
-5- de material blando, que se introduce en un pequefio orificio
-6~ previsto, al efecto, en el lateral de la mitad posterior -2-
de la cémara.

El objetivo -7- de la cdmara de juguete, es giratorio sobre
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s{ mismo por actuacidén manual y estd formado por el conjunto de
piezas representadas por las perspectivas de la Fig. 4.

Ia sucesibén de vistas fotogridficas que pasan al hacer girar
el objetivo —-7-, resultan visibles a través de la lupa -8~ que en
la caja de la cdmara ocupa el lugar del visor, la cual estd enca~
jada, a2 presién en el orificio practicado, a tal fin, en la mitad
posterior -2- de la cdmara.

De la referida parte posterior -2- de la caja que forma la
cémara fotogrdfica de juguete, sobresale un cilindro hueco -G-,
gue en su parte anterior circunda la lupa o lente —-8- del visor
v en el extremo opuesto presenta, en su fondo -9°-, una abertura
sectorial -10-, practicada en la parte superior del miswo, a tra-
v8s de la cual son visibles las distintas vistas gue aparecen al
hacer girar el objetivo -T-.

E1l cuerpo del objetivo ~7—- es de material translﬁciééu:b.fin
de permitir la iluminacién del disco de pelicula fotografith -11-,
gue contiene las diferentes vistas, el cual queda sujetad;:dentro
de una ranura -12- prevista en el interior de la boca poafgz;or
del objetivo, en cuya periferia se ha practicado otra ranura cir—
cular -13~ para recibir y sujetar un disco -14- que retlene 1la
pelicula —-11~ sobre el objetivo -7-, de modo que al hacerio®gi-
rar manuazlmente, gire todo el conjunto de piezas que lo xgtégran.

El disco =14- presenta una serie radial de espacios, e;;to-
riales huecos -15—-, para permitir que resulten visibles iaé.suce-
sivas y diferentes fotografias existentes en la pellcula clrcular
-11-.

Z1 disco -14- estd dotado de un encaje circular interior
-16~, para gue tenga la posibilidad de girar alrededor del cilin-

dro hueco -9-, en cuyo fondo se halla la abertura sectorial -10-.

En la bocs del objetivo =7- se ha practicado una ranura cir-
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culgr -17-, para gque €l cuerpo del objetivo no pueda salirse per'
la parte delantera de la cémara, pero si, en cambio, lo deje li-
bre para girar sobre si mismo.

El objetivo de juguete, que girando scbre si mismo d4 paso
a diferentes vistas, podrd ser de cugiquier tamafio apropiado al
del juguete Sptico sobre el cual se aplica y podré -ser fabricado
en cualguier clase de material que reuna la condicién de ser
transldcido.

El Modelo de Utilidad, por: "OBJETIVO DE JUGUETE, QUE GIRAN-
DO SOBRE SI MISHMO DA PASO A DIFERENTES VISTAS", cuyo privilegio
de explotacidén en Espafia se solicita por un periodo de 20 afios,

o ’ . .
debera recaer sobre las particularidades gque se concretan en las_
siguientes,
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REIVINDICACIONES
12 .~ "OBJETIVO DE JUGUETE, QUE GIRANDO SOBRE 3I MISHO DA PASO A
DIFERENTES VISTAS", caracterizado por el hecho de gque el cuerpo

del objetivo es de material translicido, a fin de permitir la
iluminacidén de un disco de pelicula fotogréfica, que contiene
las diferentes vistas distribuidas en c{rculo, el cual gueda su~
jeto dentro de una ranura prevista en el interior de la boca pos-—
terior del objetivo, en cuya periferia se ha practicado otra ra-
nura circular para recibir y sujetar un disco que retiene la pe-

licula, de modo que al hacerlo girar manualmente gire todo el

conjunto de piezas que lo integran, presentando el disco gque re-

b
tiene la pelfcula una serie radial de espacios sectoriales hue-

cos, gque permiten la visidn de las diferentes fotografias, gque
resultan sucesivamente enfocadas frernte a la lupa o lente que

constituye el visor del juguete dptico equipado con el nyevs: ob-—

etivo.

28.- "OBJETIVO TLE JUGUETE, QUE GIRANDO SOBRE SI MISMO DA PASO A
DIFERERTES VISTAS".~ Tal como se ha descrito y demostrado &n los

dibujos adjuntos. ‘e

J
2

Consta de seis hojas foliadas y mecanografiadas por thhn so-—

la cara. - 3 MAY0 1982 S

Barcelona a '

P.A. de BEcae, S.L.
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