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En e l  cuerpo de l a  p resen te  Memoria D esc rip tiv a
y con l a  ayuda del plano ad jun to , vamos a d e s c r i b i d . -
c a r a c te r ís t ic a s  que o frece  un nuevo puzzle recreativa?*de
m ontaje, que posee la s  condiciones de u t i l id a d  y mf&edad. *
que exige e l  v ig en te  E statu to -L ey  de Propiedad In d u s tr ia l)a * *
para  que l e  sea  otorgado a su  t i t u l a r  e l  p r iv i le g io  de su 
exc lusiva  ex p lo tac ió n  in d u s t r ia l  y com ercial en EspaRa.

E l ob je to  de e s ta  d e sc rip c ió n , c o n s is te  en un -  
puzzle in teg rad o  por un conjunto de p ie z a s , cuya ordenada 
y p e rfe c ta  co locación , da origen  a una f ig u ra  corpórea , -  
que re p re se n ta  a t r e s  p lanos que se co rtan  e n tre  sí,dando
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o rig en  a  ocho espacios con d in to m o  de tr iá n g u lo s  d ied ros 
o rto g o n a les , y cuyas p ie z a s  pueden e s t a r  c o n s ti tu id a s  de 
m a te r ia le s  p lá s t ic o s  de a t ra c t iv o s  c o lo re s , encerrando su 
montaje una c i e r t a  d i f ic u l t a d ,  que deberá  s e r  vencida por 
e l  jugador echando mano de mía gran  p a c ie n c ia , d e s tre z a  y 
h a b ilid a d , sobre todo h a s ta  a lcan zar e l  conocim iento d e l 
orden en que deben in te r v e n ir  la s  p ie z a s , por cuanto a l ­
canzado e s te  conocim iento, y a  re s u l ta rá n  mucho más f á c i­
le s  lo s  sucesivos m ontajes a  que proceda e l  jugador.

Con e l  f in  de f a c i l i t a r  l a  comprensión de l a  -  
d e sc rip c ió n  que s ig u e , hemos considerado oportuno acompa­
ñ a r  una lám ina de d ib u jo s , en l a  que se recoge un caso -  
p rá c tic o  de re a l iz a c ió n , con l a  n a tu ra l  a d v e rten c ia  de -  
que e s to s  d ib u jo s  se ap o rtan  a t í t u l o  de ejemplo i l u s t r a ­
t iv o ,  y deberán se r considerados en su más amplio*&8Htido.

*

La lámina de d ib u jo s  nos o frece  en su f ig u ra  1*!
* * .una v i s t a  d e l puzzle montado, y en cuyo juego en tfa n  un -
*
w + *t o t a l  de 6 p ie z a s , p rácticam ente  ig u a le s , salvo pequeñas
* *d ife re n c ia s  que precisam ente son l a s  que consien ten  e l  -

m ontaje, y que luego se d escrib en ; de e s ta s  s e i s  pl&zas,
...., *cinco son absolutam ente ig u a le s  e n tre  s í ,  una de la s 'b u a -*. *.

+  *  *le s  se ha reproducido en l a  f ig u ra  2a en sus v i s t a s  *en a¡L 
zado, y en sus v is ta s  en p la n ta  su p e rio r  e in f e r io r ;  y en 
cuanto a  l a  f ig u ra  nos m uestra id é n tic a s  v i s t a s  de l a  
se x ta  p ie z a , que d i f ie r e  de la s  a n te r io re s .

Una simple v i s t a  a e s ta s  p ie z a s , nos hace v e r , 
que todas e l l a s  tien en  e l  contorno re c ta n g u la r  - 1 - ,  son
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de f in o  grosor? salvo  en l a  p a rte  que por r e s a l t e  ob ten i 
do en l a  fa se  de moldeo, en ambas ca ras  se e lev a  un trú%a 
guio - 2 - ,  de forma rec tán g u lo , a l  que só lo  f a l t a  e l  v é r ­
t i c e  de su  ángulo r e c to ,  siendo igualm ente rec tán g u lo  e l  
tr iá n g u lo  que co n stitu y e  e l  d in to rno  d e l amplio o r i f i c io  
-3 -  que conforman todas l a s  p ie z a s . Con - 4 -  señalamos -  
lo s  dos te to n e s  que se elevan  en e l  canto  -5 -  de l a  p ie ­
za , precisam ente en e l que coincide l a  h ipo tenusa  d e l -  
tr iá n g u lo  en re lie v e  - 2 - .  Con e s ta s  c a r a c te r í s t i c a s ,  en­
contramos h a s ta  cinco p iezas  ig u a le s . En cuanto a  l a  p ie  
za  -6 -  (véase f ig u ra  3a) es ig u a l c a s i  en todo a  l a s  re s  
ta n te s  5 p ie z a s , pero d i f i e r e  en que só lo  t ie n e  un te tó n  
- 7 - ,  y en e l  lu g a r  que co rresp o n d ería  e s ta r  a l  o tro  t e -

w +tó n , ofrece una e n ta l la  - 8 -  que comprende e l  g ros& r.del 
re lie v e  d e l tr iá n g u lo  en su h ipo tenusa , e inmediat&Ménte

a

a l  lado de d icha  e n ta l la ,  pero en l a  c a ra  opuesta éacon-
+  *  *  +* * *tram os l a  e n ta l l a  - 9 - ,  de ig u a le s  dim ensiones, pefe* s i -
*
esetuada más h a c ia  e l  i n t e r i o r  de l a  p ie z a . *

Con e s ta s  p ie z a s , y t r a s  un detenido  e s tu d io  -  
de sus c a r a c te r í s t i c a s ,  se  conforma e l  puzzle corpóhfeó -

:'X!*colocando l a s  cinco prim eras p iezas que señalamos Óómo -*. *.
ig u a le s , y c i e r r a  e l  conjunto  l a  p ie z a  que señalam oá'con 
- 6 - ,  cuyas e n ta l la s  - 8 -  y -9 - ,  acogen a cantos concurres, 
t e s  de dos p ie z a s , y con l a s  que se consigue c o n so lid a r 
e l  puzzle en su  forma corpórea , y e l  cual se deshace Tór­
pidamente actuando con l a  p ieza  -6 - ,  que fácilm en te  se -  
separa  de l con jun to , que f a l to  de e s ta  p ieza  que c o n s ti-
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tuye l a  trabazón# se d e s in te g ra  en l a s  r e s ta n te s  p ie z a s .
S ufic ien tem en te  d e s c r i t a  l a  e s t ru c tu ra  de e s te  

juego, só lo  nos r e s ta  m a n ife s ta r  que se rán  v a r ia b le s  l a s  
c irc u n s ta n c ia s  de m a te r ia le s ,  tamaños y formas de carác­
t e r  acce so rio , a s í  como e l  co lo rid o  de l a s  p ie z a s , siem­
pre y cuando e l lo  no a fe c te  a  su  e se n e ia lid a d , que se re  
sume en l a  s ig u ie n te

N O T A

Los puntos que se re iv in d ic a n  en e l p resen te  -  
Modelo de U til id a d , son:

1 c . -  Puzzle r e c re a t iv o  de m ontaje, que se  ca— 
r a c te r iz a  p o r e s ta r  in te g ra d o  por una p lu ra lid a d  de p ie ­
zas , de m a te r ia l  p lá s t i c o ,  que todas e l la s  o frecen . UBL -* * *+ * Vcontorno prácticam ente  id é n t ic o ,  en forma de rec tán g u lo s ,
y de ig u a le s  dim ensiones, c o n s t i tu id a s  por f in a s  lám inas,+en la s  cut-les hay p ra c tic a d o  un o r i f i c io  cuyo din^om o -*./ It ie n e  forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo , y cuyo contorne de l

o
o r i f ic io  o frece  sendos r e s a l t e s  en ambas caras de igij^al
forma de tr iá n g u lo  re c tá n g u lo , salvo  e l  v ó r t ic e  d e l.áag u
lo  rec táng u lo  de que ca recen , y cuyos tr iá n g u lo s  en**ye-

* .  *

l ie v e ,  su lado  h ipo ten u sa  es co in c id en te  con uno le s  
lados mayores d e l re c tá n g u lo , y en cuyo borde e x te r io r  -  
plano, en cinco de la s  s e i s  p iezas  que in teg ra n  e l  puzz­
l e ,  so b resa len  dos pequeños te to n e s  perpendicularm ente, 
siendo e s ta s  cinco p ie z a s  absolutam ente ig u a le s , y l a  -  
p ieza  número s e is ,  ten ien d o  to d as sus c a r a c te r í s t i c a s  -  
id é n tic a s  a l a s  a n te r io r e s ,  solam ente t ie n e  un te tó n ,  y
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en e l  lu g a r  que co rresp o n d ería  e l  o tro  te tó n , hay p ra c t i  
cada una e n ta l l a  que ahonda ju s to  e l  g ro so r d e l r e lie v e  
d e l t r iá n g u lo , y en l a  c a ra  opuesta o frece  o tr a  e n ta l la  
ig u a l defasada  hac ia  e l  i n t e r i o r  l a  anchura de l a  prime­
r a  e n ta l la ,  lo  que perm ite a  e s ta  p ieza  c o n s t i tu i r  e l  -  
c ie r re  d e l conjunto , que adopta l a  forma de t r e s  planos 
que se co rtan  en tre  s í  perpendicularm ente. Y

2 3 .-  "PUZZLE RECREATIVO DE MONTAJE", de confor 
midad en un todo en lo  e se n c ia l  y f in e s  in d u s tr ia le s  a  -  
lo  d e s c r ito  en l a  precedente Memoria D escrip tiv a , y grá­
ficam ente represen tado  en la s  f ig u ra s  de l plano adjunto  
p a ra  su m ejor comprensión.

E s ta  Memoria co n sta  de CINCO ho jas, e s c r i ta s  o
*  +  *

m ecanografiadas por una s o la  ca ra  y a  doble espacio en -
104 l in e a s

V alencia, a  17 de Mayo de 1.982
Por au to rizac ió n  de l a  in te re sa d a
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