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EXPEDIENTE: MODELO DE UTILIDAD

Titular: D&, CATALINA PICORNELL JAUME

Nacionalidad: Espafiola

Domicilio: Padre Atanasio, 11 - PAILMA DE MALLORGA,.-

Objeto: “PUZZLE DE HABILIDAD" v

c see
* o 0

Prioridad: *

MEMORIA DESCRIPTIVA

En el curso de la presente Memoria Desc:x:'i'p?:iva
y con la ayuda del plano que se acompafia, vemos g zd;sc:;
bir las caracteristicas que ofrece un nuevo puzzle de ha-
biiidad, en el que concurren las condiciones de utilidad
y novedad que exige el vigente Estatuto-Ley de Propiedad
Industrial, para otorgar a su titular el privilegio de su
exclusiva explotacién industrial y comercial en Espafia.

El objeto de este Modelo consigte en un puzzle,
constituido por figuras casi circulares, que, provistas -

de tetones y entallas, pueden montarse formando una cruz,

en tres planosg, en cada uno de los cuales se hallan inte-
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gradas dos piezZas, y cuyos planos se sentrecruzan en un -
centro, entrafiando por la easpecial configuracidén de di-
chas figuras, el montaje del puzzle, de forme que guede
conformando una s6lida figura, congtituyendo como précti
camente todos estos juegos, un auténtico desaffo a la -
destreza, habilidad y psciencia del jugador, si bien no
es el azar el que se preciss para el montaje de las pie-
zas, 9ino un orden determinado que, una vez sabido, faci
lita el montaje en breves segundos.

Hemos considerado necesaria la aportaci?no de -
ung lémina de dibujos, en la que se recoge un caso préc-
tico de realizacidén del juego, en el bien entendidqzde -
que esta aportacién tiene solamente cardcter ilusfbﬁﬁivo

¥ no constituye limitacidén alguna para el alcance d,e. es-
te Nodelo.
En la l4mina de dibujos, la figura 1& nd.g.:r_hpeg
tra en perspectiva al juego con sus piezas fomada.:s:{ das
figuras 28 y 38, constituyen sendas vistas en alz?ﬂ‘o:;la-
teral y frontal, respectivamente, de una de las piezas,
que en numero de cuatro se integran en el juego; las fi-
guras 48 y 58 suponen sendas vistas de otra de las pie-
zas del juego, que es tnhica en el conjunto, como tamtién
es dnica, la pieza que se ofrece en las figuras 62 y Ts,
en idénticas posiciones que las otras piezas.

Haciendo referencia a las precitadas figuras,

concretamente a las 28 y 38, sefialamos con -1- a la pie-

za que entra en el juego en mgyor numero, cuatro, ¥y que
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tiene como todas las otras, una forma circular, a falta

de un segmento, en cuyo plano -2-, se encuentran dos pe-
quefios tetones =-3-. En esta pieza como en las demés, el

orificio central ~4-, se halla Integro. Refiriéndonos =
ahora a las figuras 48 y 58 gefialamos con -5-, a la figu
ra que participa con unae sola pieza en el puzzle, asimig
mo, como todas, las demds con la misma forma general cip
cular, y falta de un segmento, en cuyo plano =6-, sola~-
mente se halla un tetén =7-, ocupa una situacién idénti-
ca a cualquiera de los dos tetones de la pieza -1+ Ror
dltimo, sefialamoy con =8« a la dWltime pieza, de las .geis
gque integran la totelidad, y que se muestra en las-i‘igu-
res 68 y 7%, de igual conformacién que las anteriéfgé, -
con un plano -9-, en el que sc eleva un pequefio te’lfén -
-10-, pero se diferencia esta pieza de la =5-, porgue, -
en un lateral y coineidiendo con la posicién ’cedr:i'.-c'_é,: que

ocuparfa un segundo tetén, inexistente, se encuenirs. —-
practicada una entalla -11- de arriba a abajo, qu:é-,e:é la
Wltima de las piezas que se coloca en el montaje y que -
asegura la trabazén entre las restantes, formando a modo
de una cruz de tres planos, que se cortan en un centro -
ideal.

Estas piezas, moldeadas de materiales plésti--
cos, pueden ofrecer atractivos colores, que ademés de -~

avmentar la vistosidad del puzzle, pueden constituir tep

bién una gufa para el jugador, en cusnto sl orden del -~

montaje o colocacién de las piezas.
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Suficientemente descrita la estructura de este
jurgo, sélo resta manifestar que gersn variables las cip
cunstancias de tamafics y formas, asl como su colorido, =
giempre y cuando no afecten a su esencialidad, que se re

sume en la siguiente

1=

02T
= =

>

Los puntos que se reivindican en el presente -

Modelo de Utsilidad, son:

1¢.~ Puzzle de habilidad, que se caracteriza -

por estar integrado por un conjunto de seis piezas; prég

ticamente idénticas, con su contornoe circular, orificio
L]

central y faltas de un sector o segmento circular!:q?e -
conforma un plano, en el cual en cuatro de las pi%@aé -
aparecen dos pequefios tetones, en otras dos piezas en el

exprosado plano solamente existe un tetén, y de e§t§§ -

dog piezas, en una de ellas, que podemos denomina;i@é -

o o
°..'-

cierre, se encuentra practicada una entalla eobre"un.lap

teral, ¥ a la altura del tetén inexistente de qué éére--

cen las dos precitadas piezas, con relacidén a las otras

cuatre, que tienen dos tetones, Y

2%,- “"PUZZLE DE HABILIDAD", de conformidad en
un todo en lo esencial y fines indusgtriales a lo deseri-
to en la precedente Memorie Descriptiva, y gréficamente
representado en las figuras del plano adjunto para su mg

jor comprensién.




Esta Memoria consta de CINGCO hojasa, escritas o

mecanografiadss por una sola cara y a doble 98PpACcio en =

90 1ineas,

Valencia, a 17 de Mayo de 1.982

Por autorizacién de la interesada.







-n
=]

~

B¢

[~

Escala variable

Madrid ,» Mayo 1982
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