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El presentw Modelo de Utilidad se refiere 
a un juego recreativo.

Este juego presenta unas características 
constructivas y de uso muy concretas que hacen que el juego sea 
altamente interesante para las personas que lo practican.

Una de las ventajas que presenta el juego 
es su sencillez, en cuanto a su uso, dado que no presenta ningu­
na dificultad práctica en sus normas por lo que cualquier perso-j 
na incluso niño puede prácticar el juego. ¡

De acuerdo con la invención el juego está ! 
constituido por una pieza soporte en forma de U, en cuyas ramas 
o caras paralelas aparecen prácticadas sendas ranuras longitud! 
nales o rehundidos enfrentados que hacen de guía en el desplaza- 
miento de un tablero básico.

Las ramas paralelas de la pieza soporte.
.  .

encuentran interconectadas por travesanos básicos asi como'pór, ¡+ * * j
al menos, un travesano superior que hace de puente,

En la parte posterior de la pieza base, las:* **.* *ramas paralelas se encuentran intarconectadas por una piesá'tirans.* * *" 
* *  *versal que apoya sobre el tablero y en las caras interioren*de ¡ 

dichas ramas paralelas. t .
Entre esta pieza transversal y la rama o ca 

ra frontal posterior trasera da la pieza soporte aparecen unos 
elementos prismáticos paralelos y perpendiculares a dicha pieza 
transversal, de forma, que definan unos pasillos para albergar 
las fichas que se introducen por unas escotaduras que presenta lá 
pieza transversal citada, encontrándose enfrentadas las escota­
duras a los casillos respectivos.

Les pasillos centrales presenta en sus caras 
interioras y enfrontadas moa retundidos o canales también enfren
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tados entre ai por ios que discurre una tapadera deslizante, con 
el objete, de que no se salgan las fichas por la parte superior 
y que se alojan en dichos pasillos.

Asimismo, en estos dos pasillos centrales 
y en la porción prismática central correspondiente, que delimita 
dichos pasillos, está prácticado un rebaje próximo a la pieza 
transversal, en cuyo rebaje ae acopla una pieza de igual anchura 
que la de los pasillos centrales, de forma, que a través de una 
escotadura central de dicha pieza se acopla ésta en el referido ¡ 
rebaje y se evita que las fichas de los pasillos centrales se i
salgan por las escotaduras correspondientes. j

¡

En el juego de la invención, cada jugador 
dispone de un total de 30 fichas, y trata de introducir en .tres

. *J
tiradas consecutivas el mayor número de ellas en los espacios de:¡ 
tinados a tal efecto denominados anteriormente pasillos, intentan* + e ****.. . }dG colocar un número igual de fichas en cada uno de dichos p¿tsi

*  *  +

líos, para conseguir de esta forma una mayor puntuación y poder 
ser el vencedor,

* - .* * !El número de jugadores es indeterminad6^**pu
* * *diendo ser desde uno hasta todos los que deseen participar ."Sé
** **establecerá de antemano el lugar de participación, quedandb**dano- 

minados los jugadores primero, segundo, tercero,, etc.
El primer jugador se colocará en la parte !

¡
delantera del tablero y junto a él dispondrá el número total de 
fichas, que irá arrojando de una en una por la parte superior pa 
ra tratar de introducirlas en los espacios o pasillos de la for-; 
ma que crea conveniente, hasta agotarlas.

Una vez efectuaoa esta tirada, el jugador 
retirará del tablero todas aquellas fichas que no hayan quedado 
introducidas, y con ellas efectuará una nueva tirada, así sucesi
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trámente hasta totalizar tres tiradas.
Si al juegador consigue introducir todas 

las fichas en un número de tiradas inferior a tres, se notará la 
puntuación y se volverán a efectuar las tiradas necesarias hasta 
totalizar las tres, de la forma anteriormente expuesta, y la pun 
tuación conseguida será la suma de las parciales.

Cada uno de los pasillos tendrá una puntua 
ción concreta que vendrá reflejada, preferentemente, en la cara 
frontal de la pieza transversal que limita irontalmente dichos 
pasillos.

Terminada la tanda de tres tiradas se proce
derá al recuento de los puntos de la siguiente forma:

El menor número introducido en uno de los* . .
cuatro espacios o pasillos se considerará como tanteo base,.y re 
cibirá el nombre de "BASE" seguido del número de fichas. 
quedado un espacio en el que no se ha introducido ninguna ÍYcha

+ * w
la base no existirá. Se separarán las fichas sobrantes y se* suma-!

****** !rá la totalidad de los puntos, por ejemplo: en el espacio de pun !* .*. *** *tuación uno se han introducido nueve fichas, en el espacio'de*
puntuación dos, ocho fichas, en el espacio de puntuación bmes,

*. *.cuatro fichas y en el espacio de puntuación cuatro, seis fichas. 
Dispuesto asi, el menor número de fichas que se ha introducido en¡
un espacio o pasillo, ha sido en el de puntuación tres, en número!

!
de cuatro fichas, y se llamará"base cuatro". A continuación se se 
pararán las fichas sobrantes, quedando de la siguiente forma; es 
pació de puntuación uno cinco fichas, espacio de puntuación dos 
cuatro fichas, espacio de puntuación tres ninguna ficha y espacio 
de puntuación cuatro dos fichas. La totalidad de los puntos será 
la suma del valor de la base y el valor de las fichas sobrantes. 
El valor de la basa viene dado por la siguiente tabla:
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Base uno...,.,.,., 20 puntos 
Base dos..,,....., 40 puntos
Base tres.,,.....  60 puntos
Base cuatro,,....  80 puntos
Base cinco........100 puntos
Base seis,,.,....,120 puntos
Base siete........140 puntos
El valor de las fichas sobrantes viene da 

do, según el valor del espacio donde haya sido introducida, y se 
aplicará a cada una de ellas. En el ejemplo anterior quedaría la 
puntuación de la siguiente forma:

La base conseguida es la cuatro, o sea,
70 puntos? en el espacio o pasillo de puntuación uno, sobraron 
cinco fichas que son 5 puntos; en al espacio de puntuación dos, 
sobraron cuatro fichas, que son 8 puntos, en el espacio de ]3untua

¡nn-i-ción traa, por se la base, no sobró ninguna ficha, que son'O pun-¡ 
tos y en el espacio de puntuación cuatro, que sobraren dos rfichas, 
son 8 puntos; asi, la totalidad de los puntos de esta tanda*de 
tres tiradas será de 101 puntos. **..*

Caso de que la base fuese 0 Ee ccntaj;3af só 
lo el valor de cada ficha, según el espacio en que se introduje­
ra, y la suma de ellas seria la puntuación conseguida, I

A continuación efectuaría la tanda de tres!
}tiradas el segundo jugador, luego el terceo, y asi sucesivamente,' 

hasta totalizar el número de ellos. Esto se realizará tantas ve­
ces como se crea conveniente y el vencedor será aquel que haya 
conseguido la mayor puntuación sumando las conseguidas por cada 
tanda de tres tiradas.

La mayor puntuación que se puede conseguir 
en cada tirada es da 148 puntos, que se lograría, introduciendo30



siete fichas en cada uno de los cuatro espacios o pasillos, y 
las dos sobrantes en el espacio de puntuación cuatro, asi se ten 
dría una base siete, que serian 140 puntos y 8 puntos por las dop 
fichas sobrantes, haciendo en total 148 puntos.

Para un mayor entendimiento de la invencidh 
a continuación se refiere un ejemplo práctico de realización del 
juego, siendo éste meramente enunciativo y en ningún caso limitati^ 
vo de la invención, todo ello con referencia a los dibujos adjun 
tos, en los que:

va del juego.
La figura 1 muestra una vista en perspecti

La figura 2 muestra una vista en perspectjL 
va de una de las fichas que se utilizan en dicho juego, * a *****La figura 3 muestra una vista en perscecti 
va de una parte del juego. a w + w

* *  *La figura 4 muestra una vista en perspecti-
*  *  *  !va de la parte posterior del juego.

En la figura 1 se muestra el juego l'Vdns- i
* * * .  !tituido por un marco rectangular 2 en forma de U, cuyas rah4?*pa*¡ 

raíalas 3 van interconectadas en sentido transversal, med±ájht3a 
travesanos inferiores 4 y superiores 5, estos últimos, a modq de 
puente. ¡

Las ramas paralelas 3 presentan por sus ca­
ras interioras 6 unas ranuras longitudinales 7 paralelas y enfreh 
tadas a través de las cuales se acopla daslizantemente en un ta- i 
blero 8. ^

En la parte posterior aparece sobre el ta­
blero una placa transversal 9 dotada da escotaduras 10 que ccmuní 
can con unos espacios o pasillos 11 definidos por porciones pris­
máticas 12 y 13; de las cuales, las porciones 12 son de mayor al
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tura que la porción 13,
Estas porciones van dispuestas en sentido 

perpendicular a la pieza transversal 9 y apoyan mediante un re­
baje 14 en la rama transversal posterior 15 del marco.

Las porciones 12 presentan unas ranuras 
enfrentadas y coplanares 16 por las que se acopla deslizantemen- 
te una tapa 17.

La porción 13 presenta un rebaje extremo
18 próximo a la pieza transversal 9, en cuyo rebaje se acopla un
elemento transversal 19 a través de una escotadura 20 del mismo,
de manera, que la longitud de dicho elemento es aproximadamente
igual a la distancia existente entre las caras interioras de las
porciones 12? siendo la altura de este elemento igual a lasque

.*.*presenta la porción 13. La pieza transversal 9 presenta en'láfzo
na correspondiente de las escotaduras 10 unos signos distintivos**+** * *21 de las puntuaciones correspondientes a cada uno de los**espacip¡

as#o pasillos.
El marco 2 está abierto por su parté'dblan- 

tera o anterior 22 con el objeto de que se puedan lanzar
*****chas desde dicha parte abierta a la parte posterior dcnde*.se.*en-

cuentran las casillas. J*. J
* * * i

Descrita suficientemente la naturaleza del! 
invento, asi como la manera de realizarlo en la práctica, debe ha 
cerse constar que las disposiciones anteriormente indicadas son
susceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren 3u¡
principio fundamental.
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REIVINDICACIONES
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1.- Juego recreativo, caracterizado porque
está constituido per un marco prismático en forma de U, cuyas ra
mas paralelas se encuentran interconectadas por elementos trans
versales que rigidizan el marco? las ramas paralelas presentan
por sus caras interiores ranuras enfrentadas y coplanares por
las que se acopla deslizantemente un tablero base sobre el que
aparece en la parte posterior del mismo un elemento transversal
de igual anchura que la distancia entre las caras internas de las
ramas paralelas del marco, en cuyo elemento aparecen practicadas
unas escotaduras enfrentadas, por donde pasan las fichas lanzadas
desde la p¿rte anterior frontal del marco, a los respectivos,pa-!...
sillos o casillas definidas por porciones prismáticas paralelas

.  .

y que emergen de la cara posterior del elemento transversal„y+ * *!
que se acoplan por sus zonas extremas libres respectivas m^dian-
te rebajes, en la rama transversal de la U? y porque, al m&nds,

+  *  #

dos de los pasillos o casillas extremas van cubiertos superior-
w * ***mente por una tapa desmontable y estas casillas se cierran por* * * i+ * * ila parte delantera frontal de las mismas mediante un elemento des...-

montable. .
* *2. - Juego según la reivindicación l^\qaracr 

terizado porque la tapa que cubre las casillas centrales se desli 
za por sendas ranuras enfrentadas y coplanares que presentan las 
caras interiores extremas de las dos porciones prismáticas corres 
pendientes; y porque la cercara porción, que es la central, es dettmenor altura que las otras dos porciones extremas, para facilitar 
el desplazamiento de la tapa por encima de dicha porción central.

3. - Juego según la reivindicación 1, carac­
terizado porque el elemento desmontable que cierra la parte delan 
tera de las dos casillas centrales presenta una escotadura centra
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por medio da la cual dicho elemento se acopla en un rebaje ex­
tremo y próximo al elemento transversal^

4, - Juego según la reivindicación 1, carao 
terizado parque cada una de las fichas del juego es de forma ci­
lindrica de pequeña altura.

5. - Juego recreativo, tal y como queda sus 
tancialmente descrito en la presenta Memoria e ilustrado en los 
dibujos adjuntos.

Esta Memoria consta de 8 hojas escritas a 
máquina por una sola cara.

Madrid,
D. ANDRES MARQUEZ RAMIREZ.
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J. M. GOMEZ-4CEBO Y POMSO

* * *
* *
*  -  *
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