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El presentw Modelo de Utilidad se refiexe
a un Jjuego recreativo,

Este juego presenta unas caracteristicas
constructivas y de uso muy concretas que hacen que el juego sea
altamente interesante para las persconas gque lo practican,

Una de las ventajas que presenta el Jjuego
es su sencillez, en cuanto a su uso, dado que no presenta ningu-

na dificultad préctica en sus normas por lo gue cualquier perso-

na incluso nifio puede précticar el juego, |
De acuerdo con la invencidn el juego estd |
constituldo por una pieza soporte en forma de U, en cuyas ramas

0 caras paralalas aparecen pricticadas sendas ranuras longitydi

nales o rehundidos enfrentados que hacen de guia en el des@l§§a~
miento de un tablero bé&sico. .

LN 3

Las ramas paralelas de la pleza soporie,se
[ ]
L 4 -
encueniran interconectadas por travesafios bdsicos asf como’ por,

al meros, un travesano superior que hace de puente,
i
las)
ramas paralelas se encuentran interconectadas por una piaszd-trans

En la parte posterior de la pieza base,

versal gue apoya sobre el tablero y en las caras interiorés“de ,

dichas ramas paralelas,

Entre esta pleza transversal y la rama o ci;
ra froatal posterior trasera de la pieza scporte aparecen unos E
elementos prismiticcs paralelos y perpendiculares a dicha pieza :
transversal, de forma, gque definan uncs pasillos para albergaxr

las fichas gque se introducen por unas escotaduras que presenta la

pigza “ransversal citada, encontrdndese 2nfrezntadas las escota-

Les rasillcoes centrales presenta en sus caras
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tados entre 3f{ por los que discurre una tapadera desliizante, con
el objatc, de que no se salgan las fichas por la parte superior
Y que se alojan en dichos pasillos,

Asimismo, en estos dos pasillos centrales
Y en la porcién prismftica central correspondiente, cque delimita
dichoe pasillos, estd prdcticado un rebaje préximec a la pileza
transversal, an cuyo rebaje se acopla una pileza de igual anchura
gue la de los puasillos cenirales, de forma, que a través de una

escotadura central de dicha pieza se acopla ésta en el referido

rebaje y se evita que las fichas de los pasillos centrales se

salgan por las escotaduras correspondientes,
|
En el 3juego de la invencidn, cada jugadox '

dispone de un total de 30 fichas, y trata de introducir en tres

tiradas consecutivas el mayor nfimero de ellas en los espacios dei

tinados a tal efecto dencminados anteriormente pasilios, inténzai

dc colocar un ndmero igual) de fichas en cada uno de dichos E}éﬁ E

llos, para conseguir de esta forma una mayor puntuaciédn y poder

ser el vencedor,

El n@mero de jugadores es indeterminadd;:’pu

diendo ser desde uno hasta todos los que deseen participar’y-Sé
establecerd de antemano el lugar de participacién, gquedandb «d&no-
minados los jugadores primero, segundo, tercero, etc,

El primer jugador se colocard en ia parte

delantera del tablero y junto a €1 dispondri& 21 nimero total de
fichas, que ird arrojando de una er una por la parte superior pa
ra tratar de introducirlas en los espacios o pasillos de la for-é
ma gque crea conveniente, hasta agotarlas,

Una vez sfectuaca esta tirada, el jugador
retirard del tablero todas aquellas fishas que no hayan quedado

introducidas, y con ellas efsctuard una nueva tirada, asf{ sucesi .
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vamente hasta totalizar tres tiradas,

S1i el juegador consigue introducir todas
las fichas en un ntmero de tiradas inferior a tres, se notarf la
puntuacién y se volverdn a efectuar las tiradas necesarias hasta
tntalizar las tres, de la forma anteriormente expuesta, y la pun
tvacién conseguida serd la suma de las parclales,

Cada uno de los pasillos tendrd una puntua
216n concreta que vendrd reflejadé, preferentemente, en la cara

frontal de la pieza transversal que limita frontalmente dichos

pasillos,

Terminada la tanda de tres tiradas se proc%

der&d al recuento de los puntos de la siguiznte forma: .

El menor nfimero introducido en uno dg 1¢s

cuatro espacies o pasillos se considerarid como tanteo base, .y re

cibir£ el nombre de "BASE" seguido del nfimero de fichas, Si. ha

gquedado un espacio en el que no se ha introducido ninguna.f}cha

la base no existird, Se separardn las fichas sobrantes y s2’ suma-

r& la totalidad de los puntos, por ejemplo: en el espacio de pun?

tuacién uno se han introducido nueve fichas, en el espaciouéé |
puntuacién dos, ocho fichas, en el espacioc de puntuacién tses,

cuatro fichas y en el espacio de puntuacién cuatro, seils ;&:ﬁas.‘
Dispuesto as{, el menor n@mero de fichas que se ha introducido en
|

i

un espacio o pasillo, ha sido en el de puntuacidn tres, en n(mero
i
de cuatro fichag, y se llamard&"bese cuatrxo", A continuacién se se

parardn las fichas sobrantes, quedandc de la siguients forma; es
pacio da puntuacidn uno cinco fichas, espacic de puntuacidn deos !
cuatro fichas, espacio de puntuacién tres ninguna ficha y espacio
de puntuacién cuatro dos fichas, La totalidad de los puntos serd
l1a suma del valor de la base y el valor de las fichas sobrantes,

El valor de la base viene dado por la siguilente tabla:
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Bagse UNG...,.¢e0.. 20 puntos

Base doS..v,4r14.0, 40 puntos

Base treS.....¢0.. 00 puntes

Base cuatro,...... 80 puntos

Base @incC.......,.100 puntos

Base Se1S,,.:14+09.,120 puntos

Base siete(....s»..140 puntos

El valor de las fichas sobrantes viene da
do, segdn el valor del espacio donde haya sido introducida, y se
aplicard a cada una de ellas, En el ejemplo anterior quedaria 1la
puntuacién de la siguiente forma:

La base conseguida es la cuatro, o sea,

70 puntos; en el espacio o pasillo de puntuacidn uno, sobraron

cinco fichas que son 5 puntos; en 21 espacio de puntuacién'ééé,

sobrarcon cuatro fichas, que son 8 puntos, en el espacio de.puptu?

ci6n tras, por se la base, no sobré ninquna ficha, que son*0 pun+

tos y en el espacio de puntuacién cuatro, gque sobrarcn dos <€ichas,

son 8 puntos; asf, la totalidad de los puntos de esta tanag"ae

tres tiradas serd de 101 puntos, e

Caso de que la base fuese 0 se cecntaxg%a sé:
lo el valor de cada ficha, segln el espacio en gue se int;béﬁje—‘
ra, v la suma de ellas serfa la puntuacién conseguida, |

A continuacidén efectuarfa la tanda de tres%
tiradas el sequndo jugador, luego el terceo, y as{ sucesivamente}
hasta totalizar el ndmerc de ellos, Esto se realizarid tantas ve-
ces como se crea convenlante y el vencedor serd aguel que haya
consaguido la mayor puntuacidn sumando las conseguldas por cadsa
tanda de tres tiradas,

La mayor puntuacidn que se puede conseguir

en cada tirada es da 148 purtoz, gque se lograria, intrsduciendo
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siete fichas en cada uno de los cuatro espacios o pasilles, y '
las dos sobrantes en el espacic de puntuacién cuatro, asf se ten
drfa una base siete, que serian 140 puntes y 8 puntos por las doﬁ

fichas sobrantes, haciendo er total 148 puntos,

Para un mavcy entendimiento de la invencidn
a continuacién se refiere un edemplo préctico de realizacién del
juego, siendo éste meramente enunciativo y en ningdn caso limitati

vo de la invencién, todo ellc con referencia a los dibujecs adjug

tos, en los que:

La figura 1 muestra una vista en perspecti

va del juego,

La figura 2 muestra una vista en perspecti

va de una de las fichas que se untilizan en dicho juege,

. -

. . e

- - .
-

ta figura 3 muestra una vista en perségcti

va de una parte del juego, : 3

La figura 4 muestra una vista en pef!éé&tiu

va de la parte posterior del juego, .

En la figura 1 se muestra el juego I'Eﬁns-,

tituido por un marco rectangular 2 en forma de U, cuvas rahés:pa{

ralelas 3 van interconectadas en Sentido transversal, medipghte

travesanos inferiores 4 y superiores 5, estos dltimos, a ibga de

puente,

l.as ramas paralelas 3 presentan por sus ca-
ras interiores 6 unas ranuras longitudinales 7 paralelas vy enfreg
tadas a través de las cuales se acopla deslizantemente en un ta- |
blero 8, :

En la parte posterior aparece scbre el ta~
iero una pizza transversal 9 dotada de escotaduras 10 gue ceomuni

can con vnes ennzciocs o pasillos 11 definidos por porciones pris-

v 13, dz las cuales, las porcionez 12 son de mayor al
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tura gque la porecidn 13,

Egstas porciones van dispuestas en sentido
perpendicular a la pieza transversal 9 y apoyan mediante un re-
baje 14 en la rama transversal posterior 15 del marco,

Las porciones 12 presentan unas ranuras
enfrentadas y coplanaras 16 por las que Se acopla deslizantemen-
te una tapa 17,

La porcifn 13 presenta un rebaje extremo
18 préximo a la pieza transversal 9, en cuyo rebaje se acopla un
elemento transversal 19 & través de una escotadura 20 del mismo,
de manera, que la longitud de dicho elemento es aproximadamente
igual a la distancia existente entre las caras interiores de las
porciones 12; siendo la altura de este elemento igual a l;:;;§
presenta la porcién 13, La pieza transversal 9 presenta eﬁ“§§'zg

L2

na correspondiente de las escotaduras 10 unos signos distintivos

e see

21 de las puntuaciones correspondientes a cada uno de los"éééacics

¢ pasillos, .

v

El marco 2 estd abilerto por su parﬁﬁ’ﬁ%lan-

tera o anterior 22 con el objeto de gque se puedan lanzar i&gffi-
chas desde dicha parte abierta a la parte posterior dcndeﬂ%é&en-%
cuentran las casillas, *. :
Descrita suficientemente la naturaleza del!
invento, asf{ como la manera de realizarlo en la pré&ctica, debe hi-
cerse constar que las disposiciones anteriormente indicadas son

susceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no alteren 3

|
u

i

principis fundamental, I
|

i
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REIVINDICACIONES

l,- Juego recreativo, caracterizado porque

estd constituido por un marco prismidtico en forma de U, cuyas za

mas paralelag se encuentran interconectadas por elementos trans-
versales que rigidizan el marcoy las ramas paralelas presentan
por sus caras interiores ranuras enfrentadas y coplanares por
las que se acopla deslizantemente un tablero base sobre el gque
aparece en la parte posterior del mismo un elemento transversal
de igual anchura que la distancia entre las caras internas de 155
ramas paralelas del marco, en cuyo elemento aparecen practicadas

unas escotaduras enfrentadas, por donde pasan las fichas lanzadap

desde la pcrte anterior frontal del marco, a los respectivos pa-

Sosey

s1llos o casillas definidas pcr porciones prismiticas parq}elas

y aue emergen de la cara posterior del elemento transversal )y

L2

que se acoplan por sus zonas extremas libres respectivas mpﬁggn-

b ¢ o

te rebajes, en la rama transversal de la U; y porgque, al ménds,

.8 &

dos de los pasillos o casillas extremas van cubiertos superior-

mente por una tapa desmontable y estas casillas se cisrran por

(] -
g >

i
la parte delantera frontal de las mismas mediante un elementc des

S Y |

montable, Ceaee

2,~ Juego segdn la reivindicacidén lg“é;rac%

terizado porque la tapa que cubre las casillas centrales se desli
za por sendas ranuras enfrentadas y coplanares gue presentan las

caras interiores extremas de las dos porciones prismidticas corres

pondientes; y porgue la cercera pcoreién, que es la central, es de
|

menor altura que las otras dos porcicnes extremas, para facilita%

el desplazamiento de la tapa por encima de dicha porcidn central.
3.- Juego segtn la reivindicacién 1, carac-
terizado porgue el a2lemento desmontable que cierya la parte delan

tera de las dos casillas centrales presenta una escotadura csntral
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por medio e la cual dicho elemento se acopla en un rebaje ex-
tremc y préximo 2zl elemento transversal,
4,~ Juego segfin la reivindicacién 1, carac

terizado pargue cada una de las fichas del juvego es de forma ci-

lf{ndrica d2 pequefia altura,

5.- Juego recreativo, tal y como gueda sus

tancialmente descrito en la presenta Memoria e ilustrado en los

dibujos adjuntos,

Esta Memoria consta de 8 hojas escritas a

miquina por una sola cara,

13 MAYD 1982

D, ANDRES MARQUEZ RAMIREZ,

Madrid,

J. M. GOMEZ-ACEBO Y POMBO vy’
p- p. Jos¢ Ignacig Cadenas ena
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