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En el curso de la presente Memoria y con ig d4yu
da del plano adjunto, vamos a describir las circunsw
que concurren en un juego manual recreativo, en el que: -
concurren las condiciones de utilidad y novedad que ‘gxige
el vigente Estatuto-lLey de Propiedad Industrial, pai':é:&ig
pensar a su titular el privilegio de su exclusiva e:x'p,f_dt;
eién industrial y comercial en Espsfia.

El objeto de este Modelo de Utilidad consiste -

en un juego ccnstitufdo por unas piezas, que més adelante

describimos, que estén vinculades o encadenadas entre si,

reteniendo una pieza~pasador gque eruza el juego, y cuya -



15

20

25

30

35

extraccién es tan sélo posible si se producen unas deter=
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minadas manipulaciones, con arreglo a un orden previsto,
Y que da come resultado la liberacién de aquella pieza-pgs
sador, encerrando una cierta dificulted operativa la prég
tica de este juego, que constituye un entretenimiento que
intriga y cautiva la atencién del jugador, buscandc resol
ver el problema de extraceién de la pleza~-pasador, objeti
vo principal de este juego.

Para facilitar la comprensién de la descripeién
que sigue, se ha estimado oportuno aportar una lémina de
dibujos, en la que se ofrece un ejemplo préctico de reall
zacidn de este juego, y cuya aportacidén sélo tiene cardec-—
ter ilustrativo y no limitativo de su alcance.

En la 1dmina de dibujos, la figura 1% nos mues—
tra enr alzado y ligera perspectiva al juego praparadérsép
ra iniciar su desarrollo; las figuras 28, 38, 4% y Siség—

rresponden a sendas vistas en planta de las custro p;oﬁas

0 clasea de plezas que intervienen em el juego. e

Haciendo pues referencie a las precitadas figu-

ras, sefialamos con -1- la regleta~base que en su extep
gién tiene practicados una serie de orifiecios pasantps::—
-2~, equidisiantes entre sf y perfectamente alineadog ep

el ceniro de la regleta. En estos orificios se encuéﬁtéan
pasedos unos védstagos -3- con su base -4- remachada para
impedir escapar de la regleta, y cuyos védstagos tienen -
holgura en los orificios, de forma que pueden moverse li-

bremente en su interior, ofreciendo todos estos vdstagos
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una incurvadura en forma de gancho ~5- en el extremo opuq4
0y qQue deja en su interior el espacio -6-, en el que que-

den montadas y alojeadas las arandelas =7- de una sola pie—

Con -8~ designamos unu plezs~pasador constituidaJ
por un alembre con sus extremos unidos, ain solucién de =~
continuidad, con sus dos largos brazos paralelos, y que re
matan en sus extremos en sectores semicircuisres.

La pieza-pasador -8~ se encuentra pasada a tra~-—

vés de todas lae arandelas =7-, y dejando entre ambos bra-
zoa paralelos al conjinto de védstagos -3-, que integran el
juego.

Naturalmente esta pesicién inicial del Juego que

nos muestra la figura 1%, ha sido conseguida tras una mani

pulacién dotada de cierta complicacién, combinando de for-
wa ordenada los pasos de la pieza-pasador a través de i;a

argollas, y dstas tras une manipulacién asimismo conduoen-

te a pasar pcr entremedio de los brazos paralelos de‘qqns-

lle pieza, y légicamente Biguiendo un orden preestablecido

y que forzosamente tiene carficter ineludible, puesto.qug -

cualquier manipulacién indebida en cuanto & su orden.-e.fop

ma de proceder con las piezas, conduce de forma irremisj--

ble al fracaso respecto al objeto perseguido.

Es evidente que estas piezas podrén ser fabrica~
das con materiales de distinta naturaleza, pero dotados de
ung cierta consistencia que permita que las manipuleciones

no conduzecan a la rotura de alguna de estas piezas, puesto
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| que quedaria el juguete inservible., Podrién ser igualmente

-

variables determinados detalles de sus estructuras, asf -
como el nUmero de véstagos insertados en la placa~base, -
puesto que en todo momento y sea cual fuere el mfmerc de
aquéllos, habrd de procederse a las mismas msnipulaciones
para conseguir desprender la pieza-pasador sacéndola fue-
ra del conjunto.

Suficientemente descrita la estructura objeto -
de este Modelo, 8610 nos resta manifestar que serén varig
bles las circunstancias de materiales,; tamafics y formas -
de cardcter accesorio de las piezas descritas, siempre y
cuande ellc no afecte a su esencialidad, puesta de mani--
fiesto en la siguiente .
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Los puntos que se reivindican en el presente —

Modelo de Utilidad, son:

12.- Juego manual recreativo, que se carao:to.ri-

ze por estar comnstituido por una placa~base o regleta.que

ofrece un nimero de orificios pasantes, equidigtantes en

aso g e

su alineacién a lo largo de la misma, y en cuyos orifiejos

se encuentran anclados unos védstagos que por la parie dn-

ferior de la regleta ofrecen un ensanchamiento que :}gl;i;de
escapar de aquélla, mientras que su extremo auperioi' remg
ta en un gancho que cierra un orifiecio, y en cwyo orifi--
cio se encuentra prendida una argolla circular completa—

mente cerrada, con juego naturalmente en el interior del

gancho, y por ¥ltimo dispone de ung pieza-pasador de lon-
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gitud acorde con la longitud del Juguete, constitufdo por
un alambre con sus extremos soldados sin solucién de ocon-
tinuidad, y que ofrece dos brazos paralelos que en sus ex
tremos quedan unidos por ssctores semicirculares, y cuya
pieza me encuentra pasada, atravesando todas las argollas
¥y comprendiendo entre sus brazos a todos los véstagos, y
cuye pasador debe de ser extraido y separado por sucesi-—-
vas manipulaciones, Y

2¢9.- “JUEGO MANUAL RECREATIVO™, de conformidad
en un todo en lo esencigl y fines industriales a lo deg~-
erito en la precedente Memoria Descriptiva, y gréficamen-
te representado en las figuras del plano adjunto para su
mejor comprensidén.

Bata Memoria consta de CINCO hojas, escritag.o
mecanografiadas por una sola cara y a doble eapacio en =

104 l1ineas.
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Valencia, a 6 de Mayo de 1.982 . +

Por sutorizacién del interesado. -
i Mﬁ.“ .- o -:
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