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MKHC'RI A DESCRIPTIVA
El presente modelo de u tilidad  se re fie re  a

un juego de fútbol de sobremesa que ha sido ideado de

manera que resu lta  notablemente ventajoso con re lac ión

a le s  conocidos que comprenden unas figuras constitu%i^

vas de los fu tbo lis tas , porque, a d ife ren c ia  de lo  que :

ocurre con dichos juegos usuales, los fu tbo lis tas  tienen^

una to ta l estabilidad sobre e l  campo de juego sin  que

lleguen a volcarse. Además de e l lo ,  los fu tbo lis tas  han

sido simplificados y e l juego comprende unas va llas

anunciadoras que circundan e l campo y una caja  donde se

alojan unos botones constitutivos de los fu tbo lis tas ,

cuya caja presenta e l aspecto de un autobús de los u t i-

lisados por los jugadores para sus desplazamiento^* Por

tanto, con todo e llo  e l juego resu lta  muy complejo a la

vez que recreativo . * f * * *
*** +

Para  fa c i l i t a r  una explicación más detallada

y su comprensión, se acompaña una hoja de dibujos en
***

los que se ha representado un caso práctico de rea liza -
* ***

ción que se c ita  sólo a t ítu lo  de ejemplo no ifaS+bati-
*****

vo del alcance del presente modelo de utilidad^/,/

En d ichos  dibujos: .** *
*  *  *

La f i g u r a  1 es una v is ta  en planta que muestra 

e l tablero de juego simulativo del terreno circundado 

por las p ie za s  im i t a t i v a s  de las va llas anunciadoras,y 

sobre e l que aparecen unos botones constitu tivos de los 

fu tbo listas.

La figura 2 ilu stra  uno de los botones-jugador

en una. v is te  en planta.

La figura 3 representa un botón-jugador en a l-



zado y sección.
La figura 4 representa en sección alzada lina'

de las va lla s .

l a  figura 5 es una v i^ t^ ' en .de 3

caja-?autobús pana ios futbolistas^

Segdn los dibujos, e l  juejgp dg yatbodda g 

mesa que se describe en e l  ejemplo consta && un tabla 

que presenta e l aspecto del terreno o campo de fú tbo l 

que queda circundado por unas piezas -2- que asemejan,^ 

va llas anunciadoras y están articuladas a bisagra -3- 

pares, Las vallas cuando se hallan extendidas, están 

puestas al borde de contorno del campo -1- démodé quei 

mantienen tensa la  lámina.que constituye dicho campo.

Cuando no se u tilizan , las va lla s  -2- se pliegaA*&%di 

te sus bisagras -3- para guardarlas. ***

En e l juego se u tiliza n  unos botones f í^ ^ tr  

parentes poseedores de una cavidad -5- en cuyo fondo va 

adherida una lámina u hoja de papel o cartu lina discoi­

dal -6- en la que 

un jugador de fútbol

r io r  del correspondiente botón gracias a la  tráqg^&áre^ 

eia  del mismo. **.

En la  rea lización  del juego, los botones-juga­

dor -4- son impulsados por mediación de un botón empu­

jador -8- con cuyo borde se presiona elásticamente e l 

borde de dichos betones -4- los cuales, a su vez, han de 

impulsar un botón-balón -9-, es decir, un botón e n e i  

que está impreso, o representado de otro mòdo, e i b a l ó ^ l r  

que, como en e l juego rea l, ha de penetrar en las porte- ^  

rías -10- que están defendidas por sendos botones-porterá

: está impresa la  cara o figu ra  -7^ de-i 

ibol, que es v is ib le  por la  cara*pape-



-11- que son de Mayor tamaño que los  botonas* 

y están constituidos de igual manera por un batán

párente dotado de una cavidad en cuyo fondo va dispues-ij;

ta íájiÉna discoMal con la  á#a^o y l# r a
 ̂ f t ¡r ¡  ' 3 ^  ¿

f   ̂ . t.

POi? cuyos botones-portero sonjmpvid&s m elan te o tt& sife

pW&ttvos botones impulsores -8-^

Las piezas -2- formativas de va lla s  publioí^^ 

rias presentan un borde in te r io r  -2a- recto y  de a&twapP 

su ficiente para actuar como tope que im p i#  que e l  bot%g 

balón -9- salte por encima de dichas va llas -2 - a l ser 

impulsado por los botones-jugadores -4-.

El juego comprende unos marcadores de tantos-yS^
- r s - ¡  , . , . .̂ - * * *-12- oe constitución convencional. - ¡̂gg

Durante la  rea lizac ión  del juego, la s f^á lla s  

-2- se unen en las esquinas del campo con mediosj^p ilna^H
' * - . a ' # . —.

traáos de constitución variab le, ta les como es^igae, 

liantes y entrantes de ensamble, e tc . **- *

El juego comporta una caja -13- que presenta

b6*M^es-ju^y

gador :-4r y lps bctones-portero-11- a semejanz¡e^,y^ como,
rOdr:/.7. :. '-

f. lo hacen los jugadores en. lo  re alidad para ous^^^pla- 

zamientos. *. . = ' JS

El juego podrá fabricarse en cualqu ier'clase 1 

de material apropiado y en las formas y dimensiones más 

convenientes, no pristiendo sobre e l  particu lar ninguna * ^ 

lim itación.

Descrita suficientemente la  naturaleza del mo-i 

délo, se hace constar expresamente que cualquier-modifi-r 

cación de dotadle cuc se introduzca en e l  mismo se. con- t

siderará incluid., dentro de la  protección que proporciona^



e l  p re sen te  r e g i s t r o ,  en tan to  que no se a ltere  esencial­

mente su f in a l id a d  caracterís tica . "

N 0 T A

Por ú lt im o ,  se declaran de novedad y u tilidad

la s  s i g u ie n t e s :

.'-3

.-:r.

10

15-

20

n *  ̂** *
*

*  *  *  
*

* **
: - * *w *
* * w*

<***%

* * .*
* * "  * + * *****

25

30



Hg""., '**' ^
'! '-* '' '"' d ' C S ^  f g * ' '''.'ü' ';.d'

10

15'

20

R E 3 V I N D I  C A C I  C N E S

1. Juego de fútbol de sobremesa perfeccionado, 1 

caracterizado pornue los jugadores y los porteros consla* 
ten en sendos botones cuya cara superior muestra e l 
tro de los correspondientes futbolistas, utilizándole 

e l juego unos botones con cuyo borde se actúa con présig 

sobre e l borde de los botones-jugadores para desplazar­
los hacia un botón representativo del balón con e l  fin  

de dispararlo, asi como otros botones con los que del mis* 
mo modo se accionen los botones-portero, comprendiendo 

e l juego unas piezas que asemejan vallas pu b lic itarias 

y se disponen circundando la  lámina formativa del terre­
no de juego sobre cuyo borde de contorno se aplican di­
chas piezas paira mantener la  lámina tensada, cu^fa&.pie- 
zas se articulan a bisagra a pares para e l  plegapp^ cuyo

w
juego comprende marcadores de tantos y una caja*qae pre-

I * *
senta constitución de autobús de desplazamiento *§.e*los

+ + +
fu tbolistas y a lo ja  les botones-futbolistas cuando no se 

desarrollan encuentros. -**A

2. Juego de fútbol de sobremesa perfeccionado,

según la  re ivind icación  1, caracterizado porquerizas boto-
*****

nes-futbolictas son transparentes y poseen una*payidad
*  * *  *in fe r io r  en cuyo fondo está adherida una lámina represen­

ta tiva  del rostro del jugador.

3. J11E1C DE FUTBOL DE SOBREMESA PERFECCIONADO.

1

Todo ol io opún se describe en e l cuerno de es-

ta memoria, se reivindica en su nota y se representa só­

lo a t í tulo  do : jornalo no lim ita tivo  en la  adjunta hoja 

de dibujos.

Ln orear-nte memoria descrip tiva  consta de s ie -



a.s folif'';.' - y .^''^noyrafiadas por una. só la  de sus 

y a dos os'ac'oa.
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