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La presente memoria y los dibujos complemen—
tarios amexos tiene por objeto describir las caracterfs—
ticas de un original Juego de mesa que debido a su espe-—

cial constitucién aporta un elemento recreativo de gran

interes. .o ®

Bl juego de mesa a que nos referimos podrid:’

denominarse un mini~fronton, dado Que permite desarre~ -

1llar en una mesa una partida de fronton o de fronton—

tennis, sirviendo tambieh para el entrenamiento de Ios

jugadores de ping-pong a fin de adquirir préctica en'el'

toque de la peléta, Otra importante particularidad de" "

egte juego de mesa, es Que ocupa menos espacio que uni*

mesa de ping-pong lo que resulta sumamente préctico en

lugares reducidos,.

Consiste en esencia el nuevo juego dé mesa ob-
jeto del presente registro de Modelo de Utilidad, en una
mesa constituida por un tableroc rectangular, alargado,

debidamente enmarcado que actuaréd de cancha o pista de
juego, al cual se le montaran cuatro patas, fijas o ple-
gables y provistas o no de ruedas, pudiendo incluso va-

recer de patas, para colocar el tablero sobre una mesas

A este tablero o cancha de juego, se le dotard en un ex-

tremo de un relativamente alto tablero dispuesto perpen-




10

15

20

25

dicular, que serviri de pared de fronton,para lanzar

sobre &1 las pelotas (iguales o parecidas a las de ping~—
pong) mediante unas raquetas de ping-pong o palas de
cualquier otra clase, sea de madera u otro material y

a ambos lados del tablero o cancha de Jjuego y unidos

al tablero del fondo o pared que actua de frontem1, se °

dispondran otros dos tableros perpendiculares a la can-

cha, para constituir las paredes laterales, tanto paré .

recibir les rebotes que se desvien hacia los lados, co~-

mo para evitar que las pelotas se salgan fuera de lé"..

cancha al rebotar, con la particularidad de que taleé"'

tableros laterales se extenderan hasta algo mas de la

mitad de la longitud del tablero cancha y tendran si
lado superior inclinado, desde la méxima altura junto
a la pared o tablero fronton, hasta el extremo opuesto
de menor altura. Otro elementc de este juego de mesa
lo constituye un plano inelinado que cubre la porecién
inferior del 4ngulo diedro recto formado entre el ta~
blero o pared fronton y el tablero mesa o cancha de jue—
g0, con objeto de impedir que las pelotas reboten en di-
cho &ngulo, lo gque dificultaria el juego, constituyen~
dose dicho plano inclinado mediante un tableros

Conviene advertir que tambien podria cons-
tituirse el juego con un sélo tablero perpendicular de

fondo para actuar de pared de rebote de pelotas del fron-
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ton, mas el plano inclinado que cubre el dngulo diedro
entre dicha pared y la cancha, o sea sin paredes ¢ ta—'
bleros laterales, o solo con una de ellas.

Para facilitar la comprensién de las carac—
terfsticas generales anteriormente expuestas, se acom=
pafia una lémina de dibujos que representa un ejemplo .°._

de realizacién de uno de estos nuevos juegos de mesars-
con la advertencia de que debe interpretarse émpliaméé;z
te y sin cardcter restrictivo alguno, por lo Que resP§c-
ta a posibles variaciones y detalles comnstruetivos, ...«

Los referidos dibujos representan en su fi% .’

gura 1, una perspectiva del juego, mientras que en 187"

figura 2, se muestra una seccién vertical, 1ongitudi?u::
nal, teniendo presente al inferpretar tales dibujos
que Se trafa de dibujos mas bien esqueméticos,

Como puede verse en las mencionadas figuras,
el ejemplo de juego de mesa representado en ellas, cons-—
ta de un relativamente gran tablero ~1=, rectangular y
alargado, debidamente enmarcado, dotado de cuatro patas
~-2—-, a cuyo tablero se le unira en un extremo otro ta~
blero -3-, dispuesto perpendicular y en ambos lados otros
dos tableros -4- y -5-, con su lado o borde superior —-6-
en disminueién de altura, desde el extremo inmediato al
tablero -3-, hasta el otro extremo. Estos tableros late-

rales 4 y 5 se extenderan hasta algo mas de la mitad del
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tablero -1-, cuya longitud y altura, tanto de ellos,
como del -3- puede variar. Finalmente hay dque sefialar
tambien el tablero ~7-~, dispuesto formando un plano ;E
clinado dque cubre la zona inferior del 4ngulo diedro
recto formaﬂé entre los tableros , tablero ~3— y =1=,
Como puede deducirse en la estructura deser&?-
ta y representada, el tablero -1- actuard de cancha &é'
juego, el tablero —3— de pared fronton para rebote é;}.g

las pelotas y los tableros —4=- y -5~ de paredes late—.

rales, tambien para rebote indirecto de las pelotas'&ﬁ?

. .‘.

previamente han rebotado en la parsd fronton =3-., Como.®

complemento del juego se dispondrd de unas pelotitas™y"*

de unés raquetas o palas iguales o similares a las em:*
pleadas en el juego de ping-pong,

Los tableros componentes de la estructura se-
ran generalmente de tableros contrachapados de madera,
de fibra natural o sintética, fibras de vidrio, chapa
de aluminio o de cualquier otro material y en cualquier
grosor y color,

Sobre el tablero -1~ que actua de cancha de
juego e incluso sobre los laterales podran trazarse las
1ineas que se crean necesarios y para el desarrollo del
o de los juegos que se desee realizar, se dispondrd o

no de las correspondientes reglas de juegod

Finalmente debe hacerse constar la posibili-
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dad de que el juego me Tfabrique

y formas, tanto en su conjunto,

sus partes,

en diferentes tamafios,

como de algunas de
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Te~ Juego de mesa, compuesto por un tablero
rectangular, alargado, que actua de cancha, dotado o
no de patas soporte, caracterizado por el hecho de lle-~
var solidariamente unido en uno de sus extremos un re-

lativamente alto tablero perpendicular que actuard de’.,

ss2 *

pared fronton para rebote de las pelotas y entre este ’,

*

y el tablero cancha, otro tablero inclinedo cubrienQPZ':
la zona inferior del 4dngulo diedro formado entre dichds
dos tableros, de manera que actua de plano inclinadq, dne
impide el rebote de las pelotas en dicha zona del énggﬁ:
lo recto, (aundue si pueden rebotar en tal plano) d£§b§§
niendo tambien de otros dos tableros perpendiculare§\g¥
inferior que actua de cancha, dispuestos dichos tableros
unidos a ambos lados de este, extendidos sélo hasta al-
go mas de la mitad de la longitud del mismo, sirviendo
tales tableros, de los cuales podria prescindirse, cuan-

to menos de uno, para actuar de paredes receptoras de
los rebotes indirectos de la pelota procedentes del ta-
blero o pared frontal del fondo.

2.~"JUEGO DE MESA",

De conformidad en un todo en lo esencial y
fines industriales a lo descrito en la precedente memo-

ria desecriptiva y grdficamente representado en los adjun=—



tos planos para su mejor comprensidn.

Egta memoria consta de OCHO hojas escritas o

mecanografiadas por una sola cara a doble espacio.
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