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*:fQue se aeompaua a 1a solicitud de un& Patente de Inveneidn, por

, Nua tra Senora del cannen, BIOQue 19 Grupo,A. Plso 32, I.—»zor

f.'“PuRF”GFIONAhIthOS INTROLUuIDO EW LOS JUEGOS D SGBT@EESA“

"{_oomo su enuneiado indica, a unos perxeoelonamLentos intvoduoidos’

gen los Juegos de sobremesa, de anuerdo oon la de crlpeidn aeta-
‘f[liada qpe de 10° mi smo s se reallza, deblendo interpretarse siem_’

” pre este chcepto en su mas amplio sentido ¥y nunca limltativo.

) -

*fagusta en ua - todo al revldmento quc se menciona en el cuerpo de

{;ésta memoria.,‘“x

| ':f,fl\m?w#am‘ DESCRiMIVA L

i

%o anos an spaﬁa y sus colonias, a favor de Don F%rnando Rivas

deaz, de naoionalidad espanola y residente 6n La coruﬁa, Grupo

“f;33 p”eseute recigtro dc patente ue invencldn, ooncierne

L

usenolalmente, estos perfeccionamlentos ouyo registro sa .t

preconiza, se PGfLGPGH a un Juego de futbol, ouyo desarrollo se

Tres son los elenentOS que 1nterv1enen ‘en 61 referldo de- 4




Jsarrollo de juego, cudl son-

o

i veintidds 1ichas que represenﬁan lpg‘jugédoresidiv;difﬁﬂw

~¢ f a - Un tableﬂa 6 oampo de Jue
|dos en dos equipos.j

c - Una flch& que constltuye el balon.

PN

Para la mejo“ eompren3¢6n de este objeto se adjuntan a la

sente memorla dGSOrintiva dos hojas de planos en las que a

S-S

ftulo de ejemplo se representan todas y cada una de 1as partes

”*?'ﬁ;  ;/ﬁua lo forman ¥ “elac1dn que guardan entre si.'
b

En las mlsmas se aprecian las siwuientes reftrenclas‘ ,4f"

g ) HOJ& pr;mera —d_La m¢sqa rep&esenta el campo de Juego consmf.»~

s b tuldo sobre un tablero de dimensiones y materlal conveniente.
'.ahl mismp esta div1diuo an clento veintiseis ouadrfculas, y en..

T

! I

“'@os de sus mérgenes, inferior y 1ateral, van impresas letras

A.'-.;.

L 15‘};desde la A a la N,»y nﬁmerQS» 1 é 9, ambos inclu31ve, que definen_ﬁy:
D o
f3,61 medio de loca¢izac16n e aote y rénida de cualquler cuadro in-ifv;, 

‘ﬁ:.':__
A

g gion

La lmprasidu referlda se llavara a oabo por los medios més

v1dua1 del congunto eSt&blﬁcid°, nara realizar ol auego. ;'{'i
v | |
1

onvenientes, no alterando ello la eseaclalidad de la 1nven016n,wy;5"
i como e1 colorido de 1os dlstlntos elementos que iaterv1enﬁn 1 -

ara las fases de aesarrOTIO.

- En ests tablero esta represeatado flelmente y a eseala

onVenLente wn campo ae- futbol, cuya - dres estd provista en di- 1

o R

ujo 11neal de porterias, deLGnsas. Ineas y demds datos tipicos f;:

A

29 ge éste‘Jueb

- Q:

Hoga-se unaa - Ia mlsma representa en planta la coloeaciﬁn

eérlca inlolal de la Jug dae

k -

|
i
& 6 ste. dree representaxlva, estén situadas las veintidds 'E
ilohas, eorrespondlentes a dos equipos contendientes ¥ en la colol
. 56_ dacidn raclonal segdn reglamentos. “,fflj'“ -‘"ff:f

a
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. \

rn cada ficha indicada, estara representado Jugadores y oo-{
. i A }
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|
S lgores de diversqg‘equlpos, auﬂqpe ambien pueae preoisarse esta y
w.ﬂ .

nq1eacién por medlo dc numeros u otro signo si asi o6 estimase o

:aonvenlenteo»;jf

11
L - Las dimeusmones de la i chas estaran ajustadas a las de
V | -

los cuadros de 1a anteriow cuadricula.,q;

y

Ias jugadas se reallzan sn oombinacidn con un dado, L

'lcuyas caras aparecan dlversas valoraciones.,;vg*'A

Idea general del juego - oomo a simple vista ae apreoia,

%l jusgo esta insnir uo en el futbol y. dentro de lo posible, se': -

g

‘ﬁlguen todas sas normas. COmo g0 el futbol real, la suerte juegaff'i

'I papal lmportante, pero en el oaso de ‘gue ésta no 8@ nuestre.

l : .
i [ .
ﬁescaradamente a favor de un equlpo, nanara el que mejor sepa. §< o

15 ‘Bugar. .' . . .

| { Jugar bisn con éste Juego oon51ste en saber colocarse en

- %1 oampo buscar buenas nos1ciones para coPar 1a mayor parte de
[os rumeros del dados Hab"a veces ‘que convenga - renunclar al ba~

aén para situar bisn e un Juvador dsseolocado. con vistas a futu»"

| ZO' ;as éombinanlones. ‘ algunos 0asos. seva Dreciso hechar volun.

ae de gol. F se debera en ninbuna ooa516n lanzar alegvemente

ichas al atauue, pué qe pardera fuerza en 1a defensa, 0 8@ en_

- ‘4

re,a%a el domln;o del 4sntro del ca@po al oontrario. A veces

xi stird mucha dlferencla entre mover wne, . ficha hacia ade]ante‘

25

il ¢ 1 3

.en sentldo horlzontal.’ray qiie saber apreciar 1& profundidad

ge los pases en dia onal ¥ lo pellgroso que 6s el centro de an T

4
|
I

ﬂméhtremo cuando una delantera tiens buena p031cL6n.‘“os movimiantm
,’dc los defenaas han de sar sstudiaaos detenidamente gara impedin

30 M'que la delantera oontraria tenba aceaso a ouadricuhas peligrosasn

tarlamente la pelota & cdrner para evitar una posibilidad gran_ s




15

a8 wamuxen practlcarse la tactlca del cerrojo 6 del fuera de Jue

_'el aado representa y determ*na la fuerza, [ sea 1a precis16n 6

| el er“r °°n‘1“° ‘m jugador de futbol impmlsa la pelota. Todos 10?{

| e o
“thacen los juoadores para apodera*se de aqusl. __;' S “-5~r'

':& en’ los avanees darle profundldad, pero esta profundldad ha de -
i .

"-’;convenga.»;”,;_”””k [; ;3 p:wvf ,,rg-;1:~*

S

e
-
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f[que bastantes olubs de futbol practican, aungue ésto sea pellgro;,lfF
. I »

nso, cOmo lo es también en el juega objeto de. esta natente, pués

un dibling a tlempo dejara al portero desasistido.

Para hacerse una mas perfecta 1dea del juego, plénsese que_ 

demds elementos gque intervmenen en el futbol verdaﬂero y el Jue¢ '
‘ _
go qge nos oeupa, son s;mllares en lo posible. Siempre el equipo
que tiene el dado es el gus posee el baldn, salvo cuando éste

'se halla 1ibre, y en ese - caso el dado representa el esfuerzo qua

| b
sttar subordinada al engarce aon 1as fichas 4el’ m;smo gquipo, .- i
Para, ohutar, a. veoes seré Drexerible esperar & s;tuarse cerca del
~portero, para asi aumentar las posibllldades de maroar.,

Duraelén de los partidos - Los partldos pueden terminar a

tiempo fijo. (una hora se con81dera lo. megor), 6 a ndmero de goles

l?ow egemplo, nuede darse por termlnado al . marear cualqpler . i

qulpo tres, clnco, ‘ocho o ﬂualquler otro numero de goles que

1es de detalle que en la misna puedan 1ntroduc1rse y que no 1le—j'?

CI'Q Juivbibuby

uen a. alterar la eseuoxwlidad que se vé a relvindicar 64 la si-'.’"

— g

ulente nota, habran de con51derarae igualmente comprendidas y

: B rotegldas po” eJ premente registro._»»jjf?_f

Debezﬁenerse, h&ra Jubar bién,_a tener enlazadas las flch&35i f



G

lo'

' fl».%_. na por un

”ﬂe materlal forma y dlwenSLOnss oonvenlentes,

_estableaiéndose otra
o ‘.’Eue sust;tuye al baldn.r;_}jiiiff.“.w~ff7“”

he ilustr

-5 -

T 0 T &4 4 Sy
| Ta. pre"SMte pamente de invenckdn comprende 1as sxgulentes

: re J.V.Lnd :Lcac:.one s 1

mesa, caracteﬂlzados esencialmente por dlsponerse de un plano

Loan en’ ¢orma indeleble ‘una cuadricula, raferenclada lateralmen—

te m—N ¥ 1~9 para locallaar qon p“acis;dn cualqu1er cuadro del

"tablero, aon a”reglo a. t;radas de un dado y ajustado & una sspe-

s ial re ldnentaclén de. Juego, disponiéndoee en el érea de Juevo,

bl ndmero correopondlente de. flchas, representativas de Jugado_

tes en las Qe figurarén los dlstintivos apr0p1¢dos kA oolorldo,

t T e e -
iCh& de diferente dimensidn y distintivn

mesa. ,"g“_*gx-“ _'.-f '»'/, L

S R L

-

segdn se descrlbe y reiv;nd¢oa en la prssente memoria y

en los t:.bu.doL qpe a. 1& mloma 86’ acompanan.> -

uola de sus caxas y dos lamlnas de dlbujos. fg_-Lf-‘

1 - ?sr&eccionamxentos 1ntroduold03 en los JuegOS ﬂe ~°br6-

en’ el cua.l se O'ra.-

2 - PGTLGCGlOHamlentOS introducldos en los juebos de sobr&{;ﬂm

,"'-J‘

consta 1a presente memOrla de 01nco hojas escritas 8 méqui~”'
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