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La constante modernización y evolución de las máquinas autoag 
ticas recreativas, que conceden premios &e monedas# cuando se 
producen en los visores cierto tipo do coincidencias, exige — 
la creación de ¡nuevos incentivos y dispositivos, con este fin 
se ha ideado el dispositivo objeto de este Modelo de Utilidad* 
Existen multitud de máquinas recreativas, provistas de tres - 
visores, en los que cuando se pone en marcha la máquina apare 
can sucesivamente distintas imágenes (frutas, flores u otros 
objetos). Normalmente al dar a un botan "STOP", se para la -
aparición de imágenes en loa visores, y si en los visores apa 
rece imágenes iguales o ciertas combinaciones de imágenes — 
preestablecidas, la máquina recreativa concede un premio de­
volviendo una cantidad de monedas. Este sistema de funciona­
miento es a veces rápido y coa objeto de alargar la jugada, -
concediendo además una posibilidad nueva de premio al jugador+ * *
se ha ideado este dispositivo, que permite realizar otral^uga 
da mas, sino ha habido premio, a modo de consolación, gandien­
do en funcionamiento otro visor. ;
A continuación de describe el dispositivo objeto del Modelo — 
de Utilidad, que se solicita y su funcionamiento, can &ypda - 
del dibujo que se ^acompaña en el cual se representa el.fren­
te de una máquina recreativa dotada del citado dispositivo. 
Las máquinas dotadas de este dispositivo posean además del — 
pulsador (1) de "juego"que sirve para poner en marcha a todos 
los visores, otro pulsador (2) llamado "spin", que permite po 
ner en marcha despuÓs de realizada la primera jugada, sino ha 
habido premio, uno de los visores que puede ser el central, — 
dejando los demás parados, de forma que si al parar este vi­
sor se alcanza la posición de premio, se concede este.
Este dispositivo exige la existencia de un pulsador especial



que pone en marcha solo uno de los -visores de imágenes y  la 
realización de los programas adecuados para al funcionamien­
to deaerito^nuevo que se reivindica*; .
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3.g*- DISPOSITIVO PARA CONCESION DE PREMIOS SUPLEMENTARIOS EN - 
MAQUINAS AUTOMATICAS RECREATIVAS, caracterizado por poseer MR 
pulsador suplementario capaz de poner en marcha, después de — 

§ una jugada sin premio, uno de los visores de aparición, de im¡a 
ganes, que es parado con. los pulsadores de "STOP" de la 
na; llevando la máquina unos programas tales, que si al parar 
el visor citado, se produce una combinación de premio, la má­
quina hace las entregas da moneda previstas,?
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Todo ello tal y corno se describe en la presente memoria, que 
conft&a de 3 hojas numeradas y mecanografiadas por wra sóla — 
de sus caras, a lag que se acompañan dibujos para su méjbr —
comprensión^
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