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El objeto de la presente policitud de Modelo de Utilidmd lo
constituye un dispositivo impulsor. - de monedas para méquines rew
ocreatives en genersl y muy especialmente por un nuevo tipo de mé-
quina ouyo eampo de juego estd delimitado nor paredes cfnoavas,
siendo el impuisor de la moneda fijo, por cuyo motivo no es dis-
parada eontra un panel, 8ino gque es introducida dentro del espa-~
cio delimitado por el cuerpo hueco de configuracidn ofneava, ca-
nalisada por un dispositivo rigido, electromecdnioo, situali;’. ‘Bo-
bre un soporte, que impulsa la moneda con la velocidad adecusde,
& 1o large de un canal helicoidml, larnzéndola dentro del campo
de juego, & través de una escotadura que presenta el #’ll&rp: huo-
¢ que delimita dicho campo, que es visible por el jugador, ya
que estd iluminado por fooos de oolores, gobermedos elcctf'&)i'ca-
mente, "

El dispositive impuleor de las monedss propiamente dfgho
consta de un acelerador-elevador de las monedas y en eaaoidg!' que,
por alguna defiviercia de las mismas, uns segunda moneda ;ay'ese
sobre &l aceierador, ponifmdolo en peligro de quedar atascado,
se ha previsto una escotadura de segurided para evasuar le mone-
de sobrante, a travée de un desagiie, hacia la tolva que Trecoge
las monndas, elimindndola del juego.

Ia ooncevidad del csmpo “e juegp dispone, en su parte infe-
rior, de distintos mgujrros de evacuaoidn, a través de uno de los
cuales la moneda ebandonard, al szar, ¢l campo de juego. Si le mo-
neda sale e través de alguno de los agujeros periféricos, pasard
directamente a la tolve resoge-monedas, sasliendo por un canal Cu=
yo fondo constit\iye el almpacén elimentador del pagador centri{fu.
€, que en oaso de estar lleno, las monedes excedentes caen al
cajén recmudador, passndo por una oanalisecidén inolineda que de-
semboes en 6l mimmo.
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Si la moneda oae en el orificio central, es recogide en un
Platillo acumulador, oapas de contener cierta ocantided de¢ mone-
das que integran un premio espeoisl y si el platillo satd llie~
n0, las monedas excedentes caen en la tolva retogemonadas, antes
referida,

Ia salida del campo de juego de cada moneda, activa a1 oo~
rrespondiente sensor eléotrico y determinz la identifieacisn del
orificic por el que ha salido, al propio tiempo que la sefixi wai-
tida activa una memoria electrdénica, que snciende ls lus déf&ntt,
situada en el panel frontal de la mdquina, al propio tiempo wie
vone en servicio el sistema de "barrido” de luoes sobre lap: posi~
ciones codificajas, a semejanza de las lucez de gufm y alin;;dis
convenientemente en ¢l panel de juego. U

El jugsdor podrd detener el "barrido", uno por uno, gobre
cade alineacidén, utilizando unos pulszdores dispuestos, aifefec-
to, en el exterior del mueble. -t

Cuando se alomsnza algin premio, la memoria central accions
un dispositivo centrffugo de pago, evacuande la ocsntided ocorres-
pondiente, depcasitando las monedes en un cajetfn al alcance del
jugador.

Cuando la combinacidén fijadas en el panel de jusgo correspon-
de al premio especial, la memoria central acciona un mecanismo
elsctromagnético que provoca el vacfado de las monedas conteni~
das an el platillo central.

En loe dibujos adjuntos, que constituyen parte integrante de
lz presente memoris deseriptivae, se ha representado, a titulo de
ejemplo ilustrativo, pero no limitative, una méguina reoreativa
dotada del impulsor de monedas que e patenta.

Dichos dibujos muestran:

Fig. 1.~ Vista frontal, en alzado, de lz méquine recreative.
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Fig. 2.~ Vista lateral de le mfquine representsds en la Fig.
1o

Fig. 3.~ Vista en planta, correspondiente sl alsadc de Fig.
1.

Fig, 4.~ Vista postericr de le miquine reersativa eguipsda
oon el nuevo impulsor de monedas,

Figs 5.~ Seceidn vertical del conjunto de la referide méqui-

na recrestiva. *e

Fig. 6.~ Detalle, a mayor escals, del dispositivo acélérador
del impulsor de la moneda, visto parcialmente aocoionndo._f ..

Fig. T.- Vinta en plants del conjunts del impulsor de mone-
das.

»
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Fig, 8.~ Detalle del &ngulo que forman =1 csnal de bajadm de
las monedas y el desaglle del exceso de las mismas.

Refiri éndonos concretamente a dichos dibujes, pasamde sogui-
damente a desoribir las partes constitutivas de la uiquiu i‘aarn-
tiva, en relacién con el impulsor de monedas gue la alimenta, &l
cual se explioard con mayor detaile.

Tal como se aprecia por las Figuras 1<4 y 5, el seleotor de
moredas -1~ ge halla situado en la parte superior froantal del mue-
ble =30~ de 1a mfquina y del mismo parte, en santlido desoendente,
el osnal -2~ de bajada de las monedas, gque las conduce hasta el
acel erador-elevajor ~3-, que las lansza a través de un cansl heli-
ocidal -14-, que gufa las monedas haoia el interior del oampo de
Juego -1i6~, en el gque penetran por la escotzdurs de entrada =15,

El acelerador-elevador -3~ estd montado sobre un soporte =5-
que al propio tiempo sirve de apoyo al canal helicoidal «~14= de
gula de las monedas.

Prente al vanal -2- de bajada de las monedas se halla un oa-
nal -4~ de desuglie del exceso de monedas, que desenbocs en uns
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tolve ~6- qua las Tecoge y las zoumula parae pasar sl dispositivo
cantriffugo =12« pagador de pramios.

Debajo del orificio oentrel =32« de la mitad infericy del
Qampo de juegp ~16-, &e halla el platillo =7« asumulsdor de las
monedae destinadas al premioc espeeisl, que son evasusdas a traw
vés de la canelizaeidn <8, que las vierts en el eajetin -23~ pa-
re la entrega de premios al jugador, encima del eual se ha pree

visto una bo¢a de salida <24-, para las monedas destinades’d pre~
mios. . .
El platillo acumuledor «7=, que gontienes las monedas para el

premic especial, sa abre y se cierra por la ageidn de un disposi-
tivo eleotromagnétioo =9, )

Ia tolva =6=, que re¢oge lae monedss parsa sl pagaﬁor.a.e. i:r&-
mios, presenta, cercn de su parte inferior, un tubo de desagfie -10-

que oomuniga ¢on el cajén resaudador -11=, dando ealida a.1lng mo=
nedas exgedsentes, te ¢

De la mitad inferjor del campo de juego ~16~, parten los ca~
nales =13~ para la evagcusoidn de las monedas jugadas en dieho eam~
PO, Cuyo vago a trevés de 1los oPificios =31« y «32~ es detegtads
por el eorrespondiente senaor -id= 0 =33~ que geners la seel que
ldentifioa el eanel que, al ssar, svacud la woneda jugade,

Al ledo del panel serigrafiado ~22« que ¢ontiene las luces
gufn «18=, ¢l panel de juegy =26=~ y =l plen de premios, se ha die-
puesto una placa de memoria central --17- de regulacidn, proteecidn,
control, asnimacién y gobiermo del eonjunto.

Ia mitad superior transparente del campo de juego ~16- esté
ilumineds por unos focos =20~ de iluminacidén y snimpoidn de dicho
eampo .

Sobre el pupitre que forma el mueble ~30- se han dispuesto
una serie de pulsadores interruptores -21- gue controlan la pecuen-
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oia luminosa en el panel de juego -26-, bajo la aeoifn del juga=
dor,

dJunto al panel de juego «25« ge halla un sector de luces
gufn «25=~, diferencisdas por ofdigo de golores y/o grafismos y
en el lado opuesto se halln un Begtor ~27= donde ms explica, gré-
ficamente, el plan de premios. Sobre disho conjuntc se ha dispuos~
%o un panel serigrafiado «28- que gontiene le plaes de identifice~

¢idn de la mégquina e instrucciones para su uso. o
El muekie =30~ presenta unz puerta frontal cerrada con fla cow
rrespondiente llave =29, .

El impuwlsor do monedas songta, eomo se hs dicho en el.:g.z:eém-
bule de este memoria, de un acelerador-elevador de monedas, que
se representa, con mayor detalle, en lag Figurss 6=7 y 8 :ié"i_.éa
dibujos de referencia, ol cual va montada sobre un aoparte;-l-ﬁ-.
que al propic tiempo sustenta el sensoy eléetrico =19« y 1*2!3 Ca=
nales de bajada -2~ de monedas y el de desaglle -4~ de exc:e!hp::ﬁe
las mismag,

El seoleradoreslevador de monedes, montado sobre el soporte
~5« estd formade por una estructura aislante ~i- gue soporta una
sola bobina =Be, cuyo nfeleo =~ ge deaplaga por el ifinterior de
dicha bobina, al ser excitada por la corriente, siendo limitado
dicho desplazamiento por un resorte espiral «Ee, superpuesto sl
uficleo =C- e interpuesto entre una cebege ~F-~ que presenta el ¢cie
tado ndeleo y 1a estructurs aislante -A-. El extremo inferior del
nfcleo presenta un perqutor ~D=, que e8 el gus impulss la moneda,
que ha descendido por el eenel de bajade =2-, haciéndols pesar a
través del gansl ~i4e, gue gzufas las monedas haeia €l interior do}
canpo de juego, desarrollando un movimiento helieoidal y eayendo
en uno de los orificios previstos en su fondo, cuyo paso es detgo-

tado uor el sensor eléetrieo ~19-, que geners la selial de identifi-
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eacidr de la Jugeds, tal como se he explicade en la desgripsidn
geaeral de la afquina reereativa.

Por eonsiguients que la forma, dimensiones, disposicidn y
arreglo del conjunto y de gada una de lss psrtes del impulsor de
wonedas yara méquines recreativas, que dejamos deserite, podrén
vatriar, asl como 12 ¢laee de materialez emplesdos en su fabricae
oidn, sienpre que las modificaciones y sustitueiones intrngqcis
das 0o alteren la emencisiidad Tuneional 3¢l dispositivo duixse
patenta; que serd aplicable g cuelguier tipo de miquine rec.;'eaté_-.-
¥8, que Teuns las gondiciones aeceserias pera reeibirlo, :°-,

El Modslo de Utilidad, pors "IMPULSOR DE MONEDAS PARA HAQUIw
K4S EECREATIVAS", cuyo privileglo de explotacién en Espafie se mo-
lieit= por un perfedo de 20 aMos, deberi regaer sobre last'z;é._z:tiﬁ

cularidades que se concretan en les siguientes, ceae
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12,« "IEPULSOR DE MONEDAS PARA RAQUINAS REQREA!IVAS", caracteriza-
do por el hecho de que eonsta de un aceleradore-elevador Ge monedas,
que va montado sobre un soporte, que al propic tiempo sustenta el
sensor eléctrico que detecta el paso de las monedas jugaias, ouanw
o penetran en uno de los orificios previstos en el fondo del ecam~
po de juege y sirve de apoyo el ecanal de bajada de las monedus y
al de desaglie de exceso de las mismas, estando constihafdo" ‘éi"eho
ageclerader=el evedor por une estructurs aislante que soporta. uns
sole bobina, cuye ndeleo se desplaza por su interior, al S!;?' OX
eitada per la corriente, siendo limitado dicho Gesplesamdento por
un resorte espiral, superpuesto al ndocleo e interpuesto aﬁ‘!{z:g una
¢ebeza (re presenta €l mismo y la eituda estruoturs aialante,, pre-
sentando, el extremo inferior del ndeleo desplasable, un ?er_butor.
gue es el gue impulsa la moneds que ha descendido por el eanal de
bejeda, lanzdedols a través de un emnal que oonduge iz mimﬁa haw=
Cig el campo Ge juegy Gesarroliando, en su interier un movimiento
heliccidal, hesta cue cae al fondo del ommpo de juege y pasa a
través de uno de los orificios previeios al efecto, siendo deteo-
tado dichc pusc por un sensor eléptrico, que genera la sefial de
identificscidn de le jugada, al propio tiempo que apctive una memo-
ria eleetyrdulice que enviende la luz de gufa y pone en sexrvieic el
sistema de Ybarrido" de luces sobre ius posiciones ¢odificadas y
alineandus convenientemenie en el pansl de juego situado en el fron-
tal de la méquina.
28, "IMPUISOE DE MUNEDAS PARA MAQUINAS REGEEATIVAS".- Tal come se
ha deserito y demostrado en los dibujos adjuntos.
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