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Eí objeto de le presente solicitud de Modelo de Utilidad lo 
constituye un dispositivo impulsad de monedas pava máquinas *e- 
eveativas en general y muy especialmente por un nuevo tipo de má­
quina suyo eampo de juego eetd delimitado cor paredes cóncavas,

5 sisado el impulsor de la moneda fijo* por cuyo motivo no os dia­
parada contra un panel, sino que es introducida dentro dSl espa­
cio delimitado por el cuerpo hueco de configuración cóncava, ca-***.Balizada por un dispositivo rígido, electromecánico, situado* So­
bre un soporte, que impulsa la moneda con la velocidad adecuada,

10 a le largo de un canal helicoidal, lanzándola dentro del ceQzpo...
de juego, a través de una escotadura que presenta el cuerpo hue-* - #
ce que delimita dicho campo, que es visible por el jugador, ya
que está iluminado por focos de coloree, gobernados electrónica-* * *
mente. J..

15 El dispositivo impulsor de las monedas propiamente dicho
consta de un acelerador-elevador de las monedas y en caaolde'jque, 
por alguna deficiencia de las mismas, una segunda moneda cayese 
sobre el acelerador, poniéndolo en peligro de quedar atascado, 
ee ha previsto una escotadura de seguridad para evacuar la mone- 

20 da sobrante, a través de un desagüe, hacia la tolva que recoge 
las monadas, eliminándola del juego.

la concavidad del campo áe juego dispone, en su parte infe­
rior, de distintos agujerea de evacuación, a través de uno de loa 
cuales la moneda abandonará, al azar, él campo de juego. Si la me- 

2§ nada sale a través de alguno de los agujeros periféricos, pasará 
directamente a la tolva recoge-monedas, saliendo por un canal cu­
yo fondo constituye el almacén alimentador dal pagador centrífu­
go, que en caso de estar llano, las monedas excedentes caen al 
cajón recaudador, pasando por una canalización inclinada que de- 

30 sambuca en el mismo.
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Si 3* moneda oa* en di orificio central, ce recogida en un 
platillo acumulador, capaz de contener cierta cantidad de noce* 
daa que integran un premio especial y ai el platillo está lle­
no, lea monedea excedente* caen en la tolva reeogemonedaa, antea

39 referida.
la salida del campo de juego de cada ¡moneda, activa el co­

rrespondiente sensor eléctrico y determina la identificación del 
orificio por el que ha salido, al propio tiempo que la sedal emi­
tida activa una memoria electrónica, que enciende la luz d&*guía,

40 situada en ai panel frontal de la máquina, al propio tiaagéjquo
pone en servicio el sistema de "barrido* de luces sobre lapjposi-
eiones codificadas, a semejanza de las luces de gafa y alinepda* 
convenientemente en el panel de juego.

El jugador podrá detener el "barrido", uno por uno, ¿Obre
49 cada alineación, utilizando anos paleadores dispuestos, al. efec­

to, en el exterior del mueble.
Cuando se alcanza algún premio, la memoria central acciona 

un dispositivo centrifugo de pago, evacuando la cantidad corres­
pondiente, depositando las monedas en un oajetfn al alcance del

50 jugador.
Cuando la combinación fijada en el panel de juego correspon­

de al premio especial, la memoria central acciona un mecanismo 
electromagnético que provoca el vaciado de las monedas conteni­
das en el platillo central.

55 En las dibujos adjuntes, que constituyen parte integrante de
la presente memoria descriptiva, se ha representado, a titulo de 
ejemplo ilustrativo, paro no limitativo, una máquina recreativa
dotada del impulsor de monedas que se patenta.

Dichos dibujes muestrans
60 Fig. 1 Vista frontal, en alzado, de la máquina recreativa.



Fig. 2.- Vista lateral de la máquina representada en la Fig.

Flg. 3-- Vista en planta, correspondiente al alzado de Fig.
1.

Fig. 4.- Vista posterior de la máquina recreativa equipada 
con el nuevo impulsor do monedas*

Fig. Sección vertical del conjunto de la raferida.^áqui- 
na recreativa. * *

Fig. 6.- Detalle, a mayor escala, del dispositivo acelerador 
del impulsor de la moneda, viste parcialmente seccionado..* / .

Fig. 7.- Viata en planta del conjunto del impulsor de Asona­
das.

Fig. 8.* Batalle del ángulo que forman el canal de bajada de 
las monedas y el desagüe del exceso de la* mismas. .*

Refiriéndonos ecneretasente a dichos dibujes, pasamAs-segui­
damente a describir laa partes constitutivas de la máquigm ̂ eerea- 
tiva, en relación con el impulsor de monedas que la alimenta, el 
cual se explicará con mayor detalle.

Tal como se aprecia por las Figuras 1-4 y 5, el selector de 
monedas -i- os halla situado an la parte superior frontal del mue­
ble -30- de la máquina y del mismo parte, en sentido descendente, 
el canal -2- de bajada de laa monedas, que las conduce hasta el 
acelerador-elevador -3-, que laa lanza a través de un canal heli­
coidal -14-, que gafa las monedas hacia el interior del campo de 
juego -16-, en el que penetran por la escotadura de entrada -15-,

B1 acelerador-elevador -3- eatá montado sobre un soporte -5- 
que al propio tiempo sirve de apoyo al canal helicoidal -14- de 
guia de las monedas.

Frente al canal -2- de bajada de las monedas se halla un ca­
nal -4- de desagüe del exceso de monedas, que desea

1.

boca en ana



tolva *6- QM& las recoge y las asúmala papa pasar ai dispositivo 
centrífugo *12- pagador de prestios.

Debajo del orificio central -32* de la mitad inferior del 
campo de juego -16-, se halla el platillo *7- acumulador de las 

95 monedas destinadas al premio especial, que son evacuadas a tra* 
vés de la canalización -8-, que las vierte en el cajetín *23* pa­
ra la entrega de premios al jugador, encima del cual se ha pre* 
visto una boca de salida -24-, para las monedas destinadas*!¿ gre­
mios. ***

109 El platillo acumulador -7— , que contiena las monedas dora el 
premio especial, sa abre y se cierra por la acalda de un disposi- 
tlvo electromagnético -9-. c

La tolva -6—, que recoge las monedas para al pagador de pre** * *
m&oa, presenta, carea de su parte inferior, un tubo de desagpe -10- 

105 que comunica coa el cajón recaudador -11-, dando calida aíí¿p mo­
nedas excedentes. I*. *.. .

De la mitad inferior del campo de juego -16-, parten los ca­
nales *13* para la evacuación de las manadas jugadas en áiah* cam­
po, cuyo paso a través de los orificios *31* y *32* es detectado

110 por el correspondiente sensor -19- o -33- que genera la señal que 
identifica el canal que, al azar, evacuó la ¡moneda jugada*

Al lado del panel aerigrafiado -22- que contiene las luce* 
guia *18*, el panel de juego *26* y el plan de premios, se ha dis­
puesto una placa de memoria central -17- de regulación, protección, 

115 control, animación y gobierno del conjunto.
la mitad superior transparente del campo de juego -16- está 

iluminada por unos focos -29- de iluminación y animación de dicho 
campo.

Sobre el pupitre que forma el mueble -30- se ha" dispuesto
120 una serie de pulsadores interruptores -21- que controlan la eecuen-

5 .*



*ia luminosa en 31 panal da juego -26*, bajo la acción del juga­
do?.

Junto al panel de juago -26- se halla un sector de luces 
guia -25-, diferenciadas per oddigp da coleras y/o graflaaos y 
en el lado apuesto se halla un sector -27- donde aa explica, grá­
ficamente, al plan de premios. Sobre dicho conjunto se ha dispues­
to un panel serigrafiade -28- que contiene la placa de ideatiüea-. .
eidn de la máquina e instrucciones para su use. *. *

El mueble -39- presenta una puerta frontal cerrada con*la co­
rrespondiente llave -29-. I*.... *

El impulsor da monedas cenata, como se ha dicho en el preda-' # w
bulo de esta memoria, de un acelerador-elevador de monedas,'que
se representa, con mayor detalle, en las Figuras 6-7 y 8 de les

.  * *

dibujos de referencia, el cual va montada sobre un soporté- ̂ 5-, 
que al propio tiempo sustenta el sensor eléctrico -19- y j*q^Jca- 
nales de bajada -2— de monedas y al de desagüe -4- de exceso*;de 
las mismas.

El acelerador-elevador de monedas, montado sobre el soporte 
-5- está formado por una estructura aislante -A- que soporta una 
sola bobina -B-, cuyo ndcleo -C- se desplaza por el interior de 
dicha bobina, al ser excitada por la corriente, siendo limitado 
dicho desplazamiento por un resorte espiral -B-, superpuesto al 
náeleo -C- e interpuesto entre una cabeza -F- que presanta el ci­
tado ndcleo y la estructura aislante -A-. El extremo inferior del 
ndcleo presenta un percutor -D-, que es el que impulsa la moneda, 
que ha descendido per el canal de bajada -2-, haciéndola pasar a 
través del canal -14-, que guía las monedas hacia el interior del 
campo de juego, desarrollando un movimiento helicoidal y cayendo 
sm uno de los orificios previstos en su fondo, cuyo paso es detec­
tado por 61 sensor eléctrico -19-, que genera la sedal de idantifi-
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cación de la jugada, tai como se ha explicado en la descripción
general A* la máquina recreativa.

Per consiguiente que la ferma, dimensiones, disposición y
arrc%Í9 Asi conjunto y de cada una Ae la* partea del impulsor Ac

353 monadas pava máquinas recreativas, que dejamos descrito, podrán
variar, así como la clase de materiales empleados en su fabrica*
oián, siempre que las modificaciones y sustituciones introduci-***.
das no alteren la eseneialidad funcional del dispositivo que me 
patenta, que será aplicable a cualquier tipo Ae máquina reepeati- 

T60 va, que reúna las caadicionea necesarias para recibirlo, I*.# e # *
El Hadado de Utilidad, per: "IMPULSOR BE MONEDAS PARA MAQÚI- 

ÑAS RECREATIVAS", cuyo privilegio Ae explotación en EspaSa se so-c++**
licita por un período Ae 28 años, deberá recaer sobre las parti­
cularidades que se concretan en las siguientes, * *



R . E . l . ^ I ^ J D J C . . Ú A e i . Ú N E S1*,- "IHPiMSOR DE MONEDAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS", caracteriza­
do por el hecho de que consta de un acelerador-elevador de monedas, 
que va montado sobre un soporta, que al propio tiempo sustenta al 
sensor eléctrico que detecta al paso de las Roñadas jugadas, cuan­
do penetran en uno de los orificios previstos en el fondo del cam- 
po de juego y sirve de apoyo al canal de bajada de las mondas y 
al de desagüe de exceso de las mismas, estando constituido* *dibho 
acelerador-elevador por una estructura aislante que soportal una 
sola bobina, cuyo núcleo ge desplaza por su interior, al per .ex­
citada por la corriente, siendo limitado dicho desplazamiento por 
un resorte espiral, superpuesto al núcleo e interpuesto entre una 
cabeza que presenta el mismo y la citada estructura aislante* pre­
sentando, el extrema inferior del núcleo desplazable, un percutor,.***.
que es el que impulsa la moneda que ha descendido por el'canal de 
bajada, lanzándola a través de un canal que conduce la mgae&a ha­
cia el campo de juego desarrollando, en su interior un movimiento 
helicoidal, hasta que cae al fondo del campo de juego y pasa a 
través de uno de loa orificios previstos ál efecto, siendo detec­
tado dicho pase por un sensor eléctrico, que genera la señal de 
identificación de la jugada, al propio tiempo que activa una memo­
ria electrónica que enciende la luz de guia y pone en servicio el 
sistema de "barrido" de luces sobre las posiciones codificadas y 
alineadas convenientemente en el panal de juego situado en el fron­
tal de la máquina.
2*.- "IMPbZSea BE MONEDAS PARA MAQUINAS RECREATIVAS"Tal come se 
ha descrito y demostrado en les dibujos adjuntos*
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donata do nueve hojas foliadas y meaanogyafiadaa por una so­
la oara.

Baroelona a
P.A. de Dña. Mar^ge^^en^^tlla Aubaaell

JUAW B. RENTE.P./P.
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