
REGISTRO OE LA PROPtEOAD !NDUSTR!AL

ESPAÑA

@ ES$ 2 6  4  4  0  0
F E C H A  D E  P R E S E N T A C I O N26 MARZO 1982

MODELO DE UTtUDAD ......... ..-------------------------------  1 6 1 9 8 2
( a ^ )  p m o n t o A D E S :

( g ^ N U M E R O  ( Q )  F E C H A (33) P A t S

( ^ 7 )  P E C H A  D E  P U B L ! C ' D A D ( a j )  C L A 3 [ F I O A C [ O N  I N T E R N A C I O N A L

'  ¿ - r /  z-
" " E ' * '

- M -
5 4 !  T Ì T O L O  D E  LA !N V E N C ! O N

"GAMBO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAQUINAS RECREATIVAS"
v *

+ * *

^ ( S O L I C I T A N T E  ' S ) #  *
DÑA. MARIA CARMEN TRITILA AUBANELL. .  * * < * *

O O M t C t U O O E L S O L ' C M A N T E

BARCELONA, CALLE BUENAVENTURA MUÑOZ, N9S. 14/16.
--------------------------- -------------------------------

( 7 2 ) ) N V E N T O R f E S )

( 7 ^  T t T U L A R  t E S )

R E P R E S E N T A N T E

D. JUAN B. RENTER RIDAURA,BARCELONA, CALLE CONSEJO DE CIENTO, NB 347.

O N E  A 4 M O O .  3 2 0 4 U T t U C E S E  C O M O  P R ! M E R A  P A G ÌN A  D E  LA  M E M O R IA



E1 objeto de l a  presante so lic itu d  de Modele de U tilidad  lo  
eonatituye un campe de juego e sfé ric o , para máquinas re c re a tiv a s , 
que e ira e s  la  sin g u la r novedad de que la  e sfe ra  que delim ita  d i­
cho tempo, p resen ta  una mitad tran sp aren te , v is ib le  desde t i  ex- 

5 te r io r  de la  máquina, que perm ite, a l  jugador, seg u ir, visualmen* 
te ,  e l desarro llo  de la  primera fase  de la  p a rtid a , determinada 
por a l a sa r.

La moneda jugada se introduce automáticamente ea la  e sfe ra , 
impulsada por un d isp o sitiv o  f i j o ,  de ae tle rae ián  de l a  moneda,

10 que le  proporciona su fic ien te  velocidad para d e sc rib ir una v is­
to sa  tra y e c to ria  a in  rumbo, más o monea sa e sp ira l, den tro .4$ l

e s eoampo esfé rico , h asta  que a l i r  perdiendo tnergga cinética^*.des­
ciende hacia la  p a rte  baja de l a  esfera , donde ge han p rev isto+varios o r if ic io s  de dimensión y ubicación adecuados, para ás&*

15 sa lid a  a la  moneda, de modo a le a to rio , por cualquiera de ellos* 
Cada o r if ic io  del fondo de la  esfera  e s tá  iden tificad o  me­

d ian te  un código de colores y/o grafismos d is tin tiv o s  y vqn.dota-
o edos de un sensor que, a l paso de la  moneda, ganara una sSSel a lée-*****tr ic a  que, computada en una mamaria e lec tró n ica  c e n tra l, áá <iugar* * *20 a que se encienda la  luz correspondiente en e l panal de j&égsr grá­

fic o , que dá erigen  a la  segunda fase  de la  p a rtid a , que se rig e  
per una combinación e lec tró n ica , cuya novedad e s trib a  sa que e l 
jugador dispone de, no meaos, de cinco pulsadores de re tención , 
que a 1o largo de la  p a rtid a  y h asta  su ú ltim a retención , puede 

2g op tar per v a ria r l a  e s tra te g ia  de su jugada, intentando o tro
premio a lte rn a tiv o , según e l p lan  de premios impreso en e l panel 
d^-la  máquina, refle jándose di resu ltado  sa dicha panel o ta b le ­
ro f re n ta l.

Une de lea  agujeres de evacuación de la  esfera  de juego, es- 
peeiaim ente el c e n tra l, muestra un p la ti l lo  apto para acumular, de
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ferma v is ib le , p a rte  de la s  Monedas jugadas, constituyendo un pre­
cio  esp acia l, que puede obtenerse a l  s e r  descargado a l contenido 
de dicho p la ti l lo  a l c a je tín  de entrega de precios* a i di jugador 
leg ra  una deterainada combinación d* luces en e l panel da juego,

35 Rn lo a  dibujos adjuntos que constituyen p a rte  in teg ran te  de
la  p resante memoria d esc rip tiv a , se ha representado, a  t i tu lo  de 
ejeaplo ilu s tra tiv o , paro no lim ita tiv o , una rea lizac ió n  p rác tica  
dCl campe de juego e sfé rico , para máquinas re c re a tiv a s , cuyas 
p rin c ip a les p articu larid ad es de constitución  y funcionamiento he* 

40 moa expuesto en e l a n te rio r preámbulo.
Bichea dibujos muestran: .. . .s e *F ig . t .*  V ista alzada del conjunto de l a  esfera  que d e s t i t u ­

ye e l campe de juego, mostrando loa  conductos de evacuación! de la s  
monedas y la  d isposición  de lo s  sensores que detectan e l p&ab- de 

45 la s  mismas. .1 .
F ig . 2 .-  V ista en p lan ta del campo de juego e s fé r ic o ,e o rre s -  

pondianto a la  representación de la  Fig. 1. . . .
e eFig . 3 .-  V ista en perspectiva, a menor esca la , de la jé d fe ra  

que delim ita  e l campe de juego. *- ,50 Refiriéndonos concretamente a  dichos dibujos* pasamos'segui­
damente a d e sc rib ir, con mayor d e ta llo , la s  c a ra c te r ís tic a s  de 
constitución  y d isposición  de lo e  elementos que in tegran  e l nue­
vo campo de juego e sfé rico , para máquinas re c re a tiv a s .

Segón se demuestra gráficam ente por l a  v is ta  alzada preyec- 
55 eión en p lan ta  de la s  Figuras 1 y 2, e l campe de juego e s tá  d e li­

mitado por des sem iesferas -1 - y -2 - , que presentan sendas pasta­
das p e rifé ric a s  de acoplamiento -3 - -3 * -, que la s  unan mediante 
to m illo s  de co n tra je  y fija c ió n  -4 - .

la  aemiegfera superior -1 - es de m aterial tran sp aren te , a 
60 f ía  de que el jugador pueda ap rec ia r lo  que acontece dentro de la
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esfe ra , a l penetrar la  moneda jugada, que es in troducida a  través 
de l a  escotadura la te r a l  alargada -5 - , siendo impulsada l a  moneda 
per e l d isp o sitiv o  de aceleración (no representado en é l d ibu jo ), 
que l e  proporciona l a  velocidad necesaria  para  d e sc rib ir, dentro 
dél campo de juego esfé rico , una tra y e c to ria  h e lic o id a l, de ampli­
tud decrecien te , h asta  que, a l en tra r aa contacto con la  mitad in ­
fe r io r  -2 -  de la  e sfe ra , se in troduce en alguno de lo s  o r if ic io s  
-6 - , de evacuación de la  manada, que están situados sobre e l fon­
do de l a  esfera  y dispuesto* sim étricam ente en c ircu lo , alrededor 
de un o r if ic io  c e n tra l -7 - , que deja  v is ib le  e l p la ti l lo  acumula­
dor de monedee, que ofrece la  oportunidad de obtener un premio es­
p a c ia l. *

S e oCada uno de lo e  o r if ic io s  *6- y -7 - , e stá  circundado pbr un 
d is tin tiv o  de iden tidad  coloreado -8 - -8*- y lo a  o rific io s* —8- 
estdn conectados con loe  respectivos tubos de evacuación -9*^ so­
bre lo s  cuales se h a lla  instalado  a l oorrespoadienta asnacB*tléc- 
tr ie o  -10- que, a l paco de la  moneda, genera una sedal, qug'ea
computada en una memoria e lec tró n ica  c e n tra l, que dé lugap .a. que.se encienda la  lúa p ertin en te  de l panel de juego, que ocupa*la 
p arte  fro n ta l superior de la  máquina.

Fuera de la  e sfe ra  y debajo del o r if ic io  cen tra l -7 - , enmar­
cado por e l c ircu lo  de color -8 * -, ae h a lla  instalado  é l p la ti l lo  
basculante -1 1 -, acumulador de la s  monedas jugadas, que e stá  in s­
talado dentro de l a  boca del tubo -1R- oanallsador del premio ex­
trao rd in ario  que puede lo g rarse , segdn la  p e ric ia  del jugador, que 
a l efecto aetda cobre varios pulsadores.

Por consiguiente que él tamado de la  e sfe ra  que determ ina el 
campo de juego, a s í como la  c lase  de m ateriales empleados en su 
construcción y lo s  medios de acoplamiento en tre  la s  dos m itades 
que le  forman, a l ig u a l que la  posición y ndmere de o r if ic io s  de
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ataouaeign de la*  menea**, podrán v a ria r y sag ra r teda* a q u i la s  
auatituoionea y m odificaciones que sean com patibles osa l a  sean* 
c ia lid ad  funcional del objeto que a* p a ten ta .

m  Modelo de U tilid ad , por! "CAMPO UB JUEGO %s* PASA
MAQUINAS RECREATIVAS", sayo p riv ile g io  de expletasida en BapaB* 
ae aol& eita por un periodo de 30 a&oá, deberá recaer ebbre la a  
p articu la rid ad es que ee concretan en la s  sig u ien tes,
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1*.- "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PASA MAQUINAS RECREATIVAS", capat­
ico tanisada per a i hacho de que e s tá  delim itado por de* semiesferms,

que presentan sendas pestañas p e rifé ric a *  de acoplam iento, pera 
u n irla*  mecánicamente, alando l a  c e s iesfera  superior de m ateria l 
tran sp aren te , 1* cual esosa a l e x te rio r de l a  adquina, a fgn de 
que e l jugador pueda ap rec iar lo  que acontece dentro de l a  eafe- 

105 ra , cuando penetra l a  moneda jugada* que es in troducida a  trav és 
de una escotadura alargada p rev is ta  aa la  m itad in fe r io r  de l a  
esfe ra , siendo impulsada la  moneda per un d isp o sitiv o  de aaa lera- 
eidn, que le  proporciona la  necesaria  velocidad para que d escri­
ba, dentro del campe de juego, una tra y e c to ria  h e lic o id a ld é *

110 amplitud decrecien te , hasta  que, a l caer a l fondo, se intrb&hce 
en alguno de lo s o r if ic io s  de evacuación, que están situados'co ­
bre e l mismo, sim étricam ente d is trib u id o s en c ircu lo  alrededor 
de un o r if ic io  c e n tra l, que deja  v is ib le  un p la ti l lo  acumulagor 
de monedas, estando lo s  citados o r if ic io s  circundados p o ru n . d is -  

115 ila tiv o  de identidad coloreado. *
2*.- "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAQUINAS RECREATIVAS"Í..s3gdn 
la  1* re iv ind icación , caracterizado per e l hecho de que lea .O ri­
f ic io s  d istrib u id o s en círculo  sobre el fondo de la  esfera  están 
conectados con le s  respectivos tubos de evacuación de la s  monedas, 

120 sobre lo s  cuales se h a lla  instalado  el correspondiente sensor
e léc trico  que, a l paco de la  moneda, genera una señal, que es com­
putada en una memoria e lectrón ica  c e n tra l, que determina e l encen­
dido de la  luz p e rtin en te  del panel de juego de la  máquina.
3*.- "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAQUINAS RECREATIVAS", eegdn 

125 le  1* re iv in d icació n , caracterizado per e l hecho de que, fuera de
la  esfera  y debajo del o r if ic io  c e n tra l, se h a lla  in stalado  e l p la­
t i l l o  basculante acumulador de la s  monedas jugadas, e l cual está
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inetalaA^ Aentre A# la  bota te i  tube **a<gH**Aw A# un prenie *x* 
t**erAin*rie qu$, pueAe aManara*, *$gAa la  p e ria ta  Aei gagate*# 

7&P qua in territine  per nette  Ae vario* pulsate***.
4*.* "e&KPO DE JUMBO BSFERIC3, PARA HAQC3NAS RESREA3IVAS"*- Tal 
pone sa ha deaerilo  y daaostra&o sa lo* tib u jo a  adjuntos.

Ooneta de a ia te  boga* foM atas y nesanegrafiataa po* uà* so* 
la  cara .

Barcelona a 2 6M R . B82
P.A. de BHa. Maria eagnen T r itila  ARbaaell
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