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El objeto de la presente solicitud de Modelo de Utilidad 1o
constituye un oampo de juego esférico, para méquinas resreativas,
que ofrece la singuler novedad de que la esfera que delimita ai-
cho emmpo, presenta una mited trznsparente, visible desde ol exe
terior de la méquina, que permite, al jugador, seguir, visualmene
te, ¢l desarrollo de la primera fase de la partida, determinads
por el agar,

Ia moneda jugada se introduce automdticamente en lz esfera,
impulsada por un dispositive fijo, de sceleracidn de lz moneda,
que le proporeiona suficiente velocidad para desoribir una vise
tosa trayectorfa sin rumbo, mfs o mencs en espiral, dentro,.del
oempo eeférigo, hasta que al ir perdiends ensrgis ein&ticé}‘:d.fea-
ciende hacia la parte baja de la esfera, donde se han previsto
varios orificios de dimensidn y ubieaoidn sdecusdos, para .da.l'-
salide a la woneda, de modo aleatorio, por cusigquiera de el?qu.

Caca orificio del fondo de la esfers estd identificado me-
diante un oddigo de colores y/o grafiemos distintiws y van .dota-
dos de un sensor que, al pasd ds la moneda, genera una uéb:{fﬂ&o—-
trioa que, computeda on une memoria clesirdnirca cventral, f?!.'lugar
a que s¢ enciends la luz correspondiente en o) pansl 4e ji'é& erd-
fico, que dd origen e la segunda fase de la pertids, que ee rige
por une ¢ombinacidn electrdnica, suys novedad eatribas en que ol
Jugador dispone de, no menos, de eincc pulsadores de retenoidn,
que & l¢ large de la partida y hasta su ditime retencidn, puede
opter por varisr ia estrategie de su jugada, intentendo otro
presjio alternativo, segin el plan de premios impreso en el panel
dé.la méquine, refiejéndose el resultndo en dicho panel o table-
ro frontal.

Uzo de los agujerve de evacumeidn de la ezfers de juegy, es-
pecinlmente el central, muestra un platille apto pars zoumular, de
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forma visible, parte de las monedas jugadas, constituyendo un pre-
nio aspesial, que puecde obtenerse 2l ser descargado el contenido
de dieho platillo al cajetfn de entrega de premios, si sl Jjugador
logra una determinade oombinacidn de lusea en ¢l panel de Jjuego.

En los dibujos adjuntos gue constituyen parte integrante de
la prasante memoyria deseriptiva, se ha representado, a tf{tule de
ejemple ilustrativo, pero no iimitativo, une realizaecidn prfetios
del campe de juego esférico, para méquines reersativas, suyas
principales particularidades de constitueidn y funcionamtento hee
mos expuesto en el anterior predabulo.

Bichos didbujos muestran:

IMg. 1.~ Vinta alznde del conjunto de la esfera gue ;’o";xs.'tstu-»
ye ol campo de juege, mostrando los conduetos de evacuacidn: de las

monedas y la disposicidn de los sensores que detectan el p&‘d’o de
les mismes, - .

L 2R 3

Fig. 2.~ Vista en planta del campo de juego esférieo ,,_éa;rea-
pondiente a la representacidén de la Fig. 1. . -

Pig. 3.~ Vista en perspectiva, a menor eseala, de 1a::§§§m
que delimits el campo de juego. “ees

Refiriéndonos oonoretamente a diohos dibujos, pasm; ’éég;i—
danente a desoribir, con mayor deitnlle, las carascteristicas de
constituocién y disposicidn de los clementos que integran el nue-
w campo de juego esférico, para mdquinas recreativas.

Segin se demuestra gréfiocsmente por la vista alszada proyec~
cidn en planta de les Figuras 1 y 2, ¢l campo ds juego estd deli-
mitado por dos semiesferss -1~ y «2-, gque presentan sendas pesta=-
fias perifériocas de acoplamiento =3~ «3’-, que las unen mediente
tornilios de centraje y fijacidn =4-.

in semiesfera superior -i- es de saterial transparente, a
£fn de que €l jugedor pueda apreciar lo que acontece dentrs de la
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esfera, al penetrar la moneda jugade, que es introdueida a traviés
de la eseotadura latersal alargada «5-, siendc impulsadea la moneda
por el dimpositivo de aeelerscidn (no represantado en el dibujo),
que ie proporeiona la veloeidad notesarie para deseribir, dentxo
del oumpo de jueago esférieo, una trayectorfa helicoidal, de ampli~
tud deoreciante, hasta que, al enirar en ocontasto son la mitad in-
farior ~2« de la esfera, ve introduce en alguno de los orifieios
whe, de¢ evacumeidn de la aoneda, que estén situndos sobre el fone
do de la esfers y dispuestos siméiricamente en ofroulo, alrededor
de un orificio central «7-, que deja visible el platillo scumula-
dor de monedss, qué ofrsce la oportunidad de obiener un presio es~

<

pecial. :

-
e

Cade uno de los eriﬂcidn wbw y =T, spté cireundado pby un
distintivo de identidad coloreado =3= -8°= y 108 orificlos ==
estdn oconectados c¢on los respeetivos tubos de evacuseidn —9'-'. 80~
bre los cunles se halla instalado el correspondients sensgy .eléo-
trico ~10- que, 8l paso de la moneda, genera uae sefial, que es
computada en uns aemoria electrdnica oentral, que 4dé 3.ugap' ;i: que
se encienda le lus pertinente del panel de juegw, que uui‘i.i p
parte frontal superior de la mfquina. MR

Fuera de la esfera y debajo del orifieio ocentral «7-, ecilalw
cado por el ofroulo de ¢olor -8’-, se halla instalado el platilloe
basculante =11-, socumulador de las monedas Jjugadas, gque estd ins-
taiado dentro de la boca del tubo -{d- canalizador del premio ex-
troordinerio que puede lograrse, segfn la paericia del jugador, que
al efeoto actda sobre varios pulsadores.

Por consiguiente qus ol tamaflo de la esfara que dsteraina el
campo de juego, asf oomo la c¢lase de materiales eapleados en su
construceidn y los medios de acoplamiento antre las dos mitades
que lo forman, al igual que la posicién y ndmerc de orifioios de

~
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sveouseidn de las monedas, podrdn variar y sufrir todss aguelles
sustitusiones y modifionciones que sean compatibles oon la spen~
eialidad funoional dsl objeto gue me patenta. .
El Modelo de Utilidad, po¥s "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA
MAQUINAS RECREATIVASY, suyo privilegio de explotecidn en Espafis
ne solieita por un perfodo de 20 aflos, deberd Yesaer sobre lam
particularidades que se concretan en lap siguientes,
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18,~ "CANPO DE JUEGD ESFERICO, PARA MAQUINAS RECREATIVAS®, ecarae-
terizado por el hecho de que eatd delimitado por dos semiesferss,
gue presentan senfias pestefies periférices de asoplamiento, para
unirias meefnicamente, siendo la eemiesfera muperior de material
transparente, la cual asome nl exterior de la méquina, a f£fn de
gue €l jugador pueda aprecisr lc que zcontece dentyo de la enfew
re, cusndo penetra la moneda jugads, que 8 introdueida & través
de una escotadura ulargads previste en la mited inferior de la
esfera, siende impuleada la moneda por un dispositive de acelera-
eién, que le properciona la neoeseria veloeidad pars que degori-
ba, dentro del eampo de juegn, una trayeetoria heliscidal ." de
emplitud decreeiente, haste que, al caer al fondo, se mmince
en algunoc de los orificiocs de evacuecién, gue estén situad_é‘fs' BO-
bre el mismo, simétricamente distribuidos en efreulo alrededor
de un orifieio central, que deja wvisible un platille acumxli@or
de monedas, estende los citados orifielios eircundados per:;:z;z’_ﬂclis-
tintive de identided coloreado, .: -7
28, "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAQUINAS RECREATIVAS"}.tegfin
le 1% reivindicaeidn, caracterizado per ¢l heeho de que 3.‘.9‘& ;dri-
ficioes distribuidos en efroulo sobre ¢l fondo de ls esfera estén
conegtados ¢on leos respsctives tubos de evacuacidr de laa monedas,
sobre los quales se halla instalsdo el ¢orrespondiente sensor
eléotrico que, al paco de la moneds, genera una sefial, que es Com=
putada en une memcric electrdnica central, gue determine el enoen=~
didc de la luz pertinente del panel de juego de le méguine.
38.~ "CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAGUINAS RECREATIVAS™, segin
le 1% reivindieseidn, carecterizade por el hecho de que, fuera de
la esfera y debajo del orificic cemtrsl, se haelle instaledo el pla=
tillo beseulante acumulador de lus monedas jugedas, el cusl esté
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inetalady dan¥ro de 1z bosa del tubo esnalissdor de un premio 6z«
fraordinario que, pueds obtenerss, ssgin 1la perieia del jJjugador,

130 que intarviine por medio de¢ varios pulsadores.
4%,» “"CAMPO DE JUEGO ESFERICO, PARA MAQUINAS REGREATIVAS" .« Tal
Qomo &8 ha deserito y demostrsde en los dibnjos adjuntos.
Consta de siete hojas foliadas y mesanografisizs por una w0~
ie eara,
Baresions & 2 5 MAR. 1982
P.A., de Dfia, Marfa Carmen Tritlla Aubanell

JUAN B. RENTER RIDAURA
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