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E1l Estatuto vigente sobre ?ropiedad Industrial, de
26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30
de Abril de 1930, establece los caracteres de patentatili-
dad de las invenciones de tipo industrial que tiened.ppr
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo
por consiguiente como patentables, las nuevas méquinag, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacién, et§=”§g am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha llevado
al legislador a aclarar (Art2, 46) que la enumeracidn.con-

tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativasy no

limitativa, haciéndola extensiva incluso a los desoubrimien

tos de tipo cientifico (Arte. 47). o .

. .
.,

E1l Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recégiéhdo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el criterio
legal de que también serdn patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcién a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante
riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar
ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-
rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo-
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacidn exclusiva que por ella se solicita, premiando as{
los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-
Jjora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables, .(Arts. 46 y 47 en relacién
con el 171, en su nueva redaccidén afectada por la Orden de

18 de Noviembre de 1.935),




| La presente invencibn, segln se expresa en el
enunciado de esta memoria descriptiva, consicte en una né-
quina recréativa del tipo de las que ofrecen premigé:bn me*é,f
lico o nés comunmente de las denoninadas como méquiﬁaé re-
] 5 creativas con premio tipo "BY L& méquina esté formada por

un mueble de lineas parelepipédicas, de grata presﬁncﬁa v

L
L L]

dividido en tres parte diferenciadas tales v como Tramte 0
delantera de juego, cuerpo central y puerta trasera o de

clerre.

10 En la puerta delantera o de luces se ehé@bntra?
situados los elementos auxiliares de juego que desempefian
el papel de medio de comunicacibén entre el jugador'y 1a mé
quina, elmentos tales y como los pulsa&oresfconmutadpres,
los indicadores bpticoz y el plan de garencias o conjunto
15 de combinaciones cue obtienen premio, .indicéndose adyacen
tenent e 12 cantidad. para que de este modo, el jugador po-—
sea una orientacidn.
Cuendo la puerta delantera o de luces se encueh
tra en posicibn de abierta se tiene acceso al tubo flores-

20 cente que ilunine el plen de genancias y a los proyectores

v

estéticos de tremsparencias, lo que facilita el comodo ajuf

i te de los citados proyectores aun en el mismo luger de ins;

talacibn de la mlguina. )

Fn el cuerpb central se encuentran situados --
28 los sistermas mecfénicos de la mAguina, los eléctricos, elec
tromecénicos y los electrbnicoc, dispuestos estos Gltimos

a su vez, sobre un bandeja o base gue se desliza sobre una

1*2]

guies oue formon parte de un cuerpo interior de refuerzo qpe

conformen todo el interior del cuerpo central.

30
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.del m&dulo de 26gica gue incluye como principal elemento -
Q >3

- L" -

El acceso a este cuerpo central se tiene cuan~

do la puerta trasera se encucntra en posicidn de abierta -

pudiendose, entonces, desplazar o extraer la bandeja para -

realizar vualquier ajuste o reparacién. *e

Todos los componentes y elementos de esta mé--

quina recreativa estin concebido de manera modular'j'&bnexiﬁ
[ ] L]
nados entre si de manera que se puede desglosar 1a;ﬁéquina

por mbdulos. ™ este sentido la mhAquina puede descomponerse

en los siguientes mbdulos: ceeats
a) Mbdulo de légica. H{:f
b) Médulo de alimentacién. co
c) Médulo de mandos y contadores. SR

i d) Médulo de monedero.

e) Mbédulo pagador.

£) Mbdulo de proyectores.

Es destacable el gue el gobierno de todo el
funcionamienio de esta mfguina recreativa se Tleva a través
activojﬁﬁ microprocesador capaz de ejecutar todas las ins-
trucciones que residen en unas meriorias de prograna, memo-
rias EPROM, interpretando los datos que residen tanto en
estas memorias COmMO en meﬁorias de tipo RAM. Ia seleccibn
de los distintos circuitos de la méquina se hace con el -
concurso de una memoria adicional de tipo ROI. Por su parte
el gobierno de las sefiales de salida, tales y como la pre-
sencia de indicadores 6pticos, blogueo del mddulo monedero,
los contadores y el mecanismo pagador, asil como las sefia-

les de entrada, tales y como pulsadores micro, salida de

nonedas y falta, son controlados por lo gque se conoce- -—-—




10

15

20

25

30

cono "uertoz" programables.  La sefial de entrada de mone-.
das va conectada directanente al microprocesador a través
de una linea independicnte de inberrupcibn. vouds

Ie. mdquina genera unos sonidos y eféctéé'musif
cales producidos a través de una wnidad de sonido que ex-

cita a un altzwvoz en la forna adecuada. .

*sneoe

La infoimacifén captada por el usuario eg'eofre-
cida por unos proyectores esthticos de trancparencias que

quedan gobernados mediante unos registroc de desplazamient

®ascs

con sus correspondientes unidades de potencia. . el

La mAquina incluye un sistema de detencddn de
L]

L ]
tec e

fallo de tensibn y generacidén de una sefial de relaj a par-

tir de una tenszibén de red, con objeto de detectar cualquief

[{)

| .
fello en la ejecucidn del programa de funcionamiento. :
También existen unos circuitos auxiliares para
asegurar la sincronizacibn entre las distintas partes del

mbdvlo de 1bgica. Unos filbtros paso bajos se han previsto

9]

con objeto (e zcoplar les sehales de entrada y existiendo

NN2S EWanas Ge Loushose cue adeclian las sefiales eléctricas

-

en orden a permitir la activacidn de los distintos mecanis
mos u organog de la ménuina. Con objeto de que no se pierd
la informacidn de progroma grabado en las nemorias RAM»exi
te una bateria, con su circuito asoclado de carga permanen
te, de manera cue aungue la miquina quedt desconectada de

tensidn eléctrica de alimentacidn durente un determinado

periodo de tiempo, volverd a ser operativa cuando se res-—

=

b}

KR —
cepleca L

]

0

L energia sin que las memorias heyen guedado inud

[

izeada

w
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La mlquina en cuestidn es del tipo de las que
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ofrecen una pluralidad de simbo]oé frutales proyectados

por tres p;oyebtores estéticos de trancparencias o diapo-~

sitivaeg, que son proyectadas hacia un pllstico trams¥ucidoj .

que hace de pantalla y que 2 su vez es visible pargialmen—| .«

te medidnte unas ventanillas previstas en el cristal fron-|

tel serigrafiado que se encuentra en la parte delanfera de

+

mueble de la méquina. .
El gobierno de cade proyector puede ser realiw

zado por el propio usuario accionando tres pulsadores co-

rreupondlenbeo de pare relacionados con cada proyepvoa

:1”t1endo, asimismo, un pulsador de srranque. St

i asew

Ia presente nfquin2 recreativa que ofrece, la-

i

invencidn des rrolla el juego de la siguiente manéré; una
vez introducida le KO @da correspondiente se ilumina el -
pulsador de urrapque de forna _ntermluente, por lo que pre
gionendo éste se verh dlscurrlr por las tres ventanillas
cue se encuentran en el cristal serigrafiado, los diferen-—
tes simbolos, iluminindose los tres pulsadores de pare, te
niendo entonces opcidn el jugador a presionar uno, dos o
los trec pulsadores deteniendcse, consecuentemente, el pro
yector que se corresponda con cada pulsador. Si el jugador
no opta por presionar ﬁinguna de los pulsadores, después
de un tienpo predeterninado se pararén secuencialmente de
izquierda a derecha cada uno de los proyectores acompafiand

se tal circunstancia de un sonido caracteristico. Una vez

tenidos todos los proyectores, ‘si la combinacibn que Pfe~

de ganancias, se emitirén unas agradables notas musicales

seghn la combinacidn y se procederi al pago de las monedas

1Y

le

i

j=
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correspondientes aconpafiado de un sonido caracterictico.

Cuando la néguina no péga las monedas que corresponden por
no tener noéonedas suficiehtes u otra causa se indiééﬁé esta;
situacibn nmediante un indicador &ptico en posiciéﬁ!&é'in-
termitencia. Una vez corregida la causa que origind esta
situacibn, la mAgquina vuelve al estado en gue se gquedd y
termina de pagar el premnio interrumpido. . :
Cuando la nfquina se encuentra en situacidn de
reposo, situacidn gue se alcanza segundos después-deﬁhabér
jugado la partida, los proyectores cambian de comﬁyﬁgcién
continuamente. Trancurrido in cieto tiempo en est§:§}tuaci6'x
se eniten unas agradables notas musicales. e, e
Ta miquina posee un pehdulo para detectar movidi
ientos bruscos y en el caso de que esto suceda seeaitiri Un
sonido caracteristico. Ademfs de preven una serie de verif]
caciones peribdicas con objeto de evitar el mal funciona-

niento del sistema y ayudar en el diagndstico de averias

nediante indicadores bpticos.

Para complenentar la descripcidén que seguida-

mente se va a realizar con objeto de ayudar a la mejor coms

prencidén de las caracteristicas de la invencidn, se acompas

flan a la presente memoria descriptiva y formando parte in-
tegrante de la nisma delun’juego de planos en el qué con
carfcter ilustrativo y no limitativo se ha representado lo
siguiente:

La figura primera corresponde al diagrama de
blogues merced a2l cual se lleva a cabo la mAgquina recrea-

tiva gque la invencibn presenta.

La figura segunda nuestra una vista en perspec
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tiva del mueble o carcasa exbterna que aloja el conjunto
de la méquing_recredﬂﬁa.

Lé figura tercera oorresponde al bloqué%é pPTo-
vectores estéticos, con su pantalla translucida, ﬂééﬁh ung
vista e% perspectiva.

i A la vigta de las nencionadas figﬁrasf.y:como
puede cbmprobarse, la mAquina recrediva, realizadéﬂqé@ﬁh
la invencién, se constituye a partir de seis médulos prin-

cipales, los cuales gravitan zlrededor de un mbdulQ.de 16—

gica, referencia 1, que comprende la unidad de coﬂ@i@l parg- -

todos los mecanismo y dispositivos de que consta.ﬂCancretagwff

se s

nmente con este mbdulo de lbgica se relacionan la fuente de

alimentacidn 2, el mbédulo de mandos y contadores 3, el médylo
de monedero 45“91 médﬁlg pagador de prenios 5 y éi médulo
de proyectores 6. Un ﬁédﬁiézadicional 7 gobilierna la ilumi-
nacibén del frontal de la mééuina durante el funcionamiento
de ésta.

El mbdulo de 1ldgica 1 comprende un microprocesg-

dor ezsociado a una serie de memorias de datos y programas

nercel a lo cuel se consigue un fuwionamiento totalmente

§

El mbédulo de azlimentacidn 2 consiste fisicamente
en une tarjeta de circuibo impreso en la que se alojan tods
los componentes y circuitos électrdnicos necesarios para s*—
ninistrar las distintas tensiones de alimentacibdn de los
diferentes drganos de la mhquina, asi como la presencia
de una bateria para la sslvaguardia de los datos grabados
en menoria, en caso de gue se deﬁecte un fallo en la co-

rriente de alinerntacibn.
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jugador para introducir las monedas'y esté compuesiy jor

El médulo de nandos y contadores comprende
todos los accésorios necesarips pera el menejo de la mAqui
na por el jugador, asi como para el control de rendinlento

vee |
de la m&quina por parte del propietario 7 la mismes L
/ Entre los mandos existentes en esta seccibn
|
cabe ci%ar la presencia de los pulsadores referencisdos colj
. .
8 con 1os cuales el jugador puede detener, opcionafhaﬁte,
cualguiera de las tres imfgenes gue se proyectan sobre su
pantallade observacidn. Igualﬁente con el pulsador-neferen
ciado con 9 se acciona el inicio de la jugada. St
" El nbdulo de monedero 4 es utilizado pé?zﬁl
los elementos mecfnicos y electromecénicos capaz de detec
tar monedas defectuosgsme ilegales.

El médulo'pégéébrAB conprende los elementos
clectrdnicos y electromecinicos cue van a dar al jugador
el valor correspondiente a la combinacibén obtenida si'ésta
tiene premio.

El mbdulo de proyectores 6 comprende les elew
nentos Opticos necesarios que reflejan en todo nomento el -
desarrollo de la partida.

En este sentido la figura 3 nuestra, en pers-
pective, una vista del mfdulo que emplea la méquina, que
como puede observarse esth formado por una carcasa 10 do-
tada de une pluralidsd de lAmparas de iluminacibén 11 que
son secuencialmente activadas por el mddulo de légica 1,

2 trevés de la conciguiente etopa de :shplificacidn con
lo cue la imogen correspondiente plasmada en una transpg

rencic o diapositiva insertada en este nbdulo serh pro-
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yectﬂda por la, a su vez, correspondle nte lente de aumen~

lL sobre una pantalla traslucida 13 que serd observada por

el usuario a través de lo venbtana 14 prevista en el fbenteJ;

delantero del nueble 15 que consolida el aspecto éﬁ%e%no
de la mf&quina. |

’ConoretameLte con respecto a este mueBTe ‘tabe
decir gue en la zona referenciada con 16 se 1nclumré.un

panel traslucido, iluminado posteriormente, en el que se

(08

rabarén les distintas conmbinaciones genadoras de prémio.
En la parte inferior se observa el cajeado 17 por'éi:hue
se depositarén las monedas espelidas autométicamen%ﬁZpor ey
ﬁédulo pagador-de prenios 5, pudiendo ser , pues,frqéogidas
por el usuario.

: Por #iltimo, con 18 se muestra la renura de
encrada de mcneaas guc introduce el usuario para poder Ju-
ger con la mlguina 7 que se corresponde con el nédulo refe-
rencizdo von 4 y anteriormente citado.

Por tltino, cabe decir, que dursnte el desarro-

1lo del jucgo ooi como en diterentes peribddos de inactivide
de la mhquine &sta enite unos sonidos caracteristicos a
través de un eltavoz 19, con lo cual se aunenta, atn nis,

el atractivo de juego Ge la mAquina recreativa que esta

invencibn presenta.

—— e . — - . =t Bt et i e e g S

d
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Hecha la descripcibn a que‘se refiere la memoria
que antecede, e8 preciso insistir en que los detalles de
realizacidén de la idea expuesta, pueden variar, es.dedir,
que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre
en los principios fundamentales de la idea, que son en esen
cia los que quedan reflejados en los pArrafos de lg,descrip,
cibén hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto;q%?ente
sobre Propiedad Industrial, establece como no patentables,
en su apartado tercero, "los cambios de forma, dimensiones,

proporciones y materias de un objeto ya patentado”. fijjando

asi el criterio dei legislador en el sentido de qp?-pgten—
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad péﬁ&%ica
e industrializable, nadle podrd apoyarse en ella péééﬁ a
pretexéo de haber introducido ligeras modificaciones, pre=
sentarla como nﬁeva Y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec=-
cidn del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numercsas Sentencias del Tribunal Supremo, y enﬁre -
eliaé,eeomo &S hermiuantes, en las de fechas 16 de octubre
de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de mar%o de 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la
amplitud que debe darse a la proteccidn solicitada, se re-—
dacta a continuacidn la Nota de Reivindicaciones, de acuer
do con lo que se establece en el (ltimo pArrafo del apar-
tado tercero del Articulo 100 de la Ley, sintetizando asi
las novedades que se desean‘reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En resQmen, el privilegio de explotacidn exclusi-

va que se solicita, recaerd sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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l2.- MAQUINA RECREATIVA, ufilizable por un solo ju;
gador para realizar una serie de operaciones iniciadas por
el mismo, habiendo un sistema de control dispuestospara res
ponder a las opefaciones de la mdquina y efectuar éi.bontgol
de las mismas, caracterizada porque dicho sistema de control
incorpora un dispositivo procesador (MPU) y un dispqQgitivo
programador (ROM/PROM) para suministrar informaciéhnﬁrogra—
mada al dispositivo procesador (MFU), presentando dicho dis
positiv& programador (ROM/PROM) la forma de una rarte, sepa-

rable del sistema de control. A

22.- MAQUINA RECREATIVA, segfin la reivindigagifn- 12,

caracterizada porque incluye una serie de dispositivo.progrh
. " P L aad

madores intercambiables (ROM/PROM). cada uno de ellos dis—
puesto para su incorporacidn al vreferido sistema de confrol
en forma separable ypara proporcionar informacidn programa-
da diferente. ‘

52.-~ MAQUINA RECREATIVA, segin las reivindicaciones

12 6 caracterizada porgue el dispositivo programador (ROM/

PROM),6 cada uno de ellos, presenta la forma de un médulo elchﬁ

fable.

42,- MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las rei

vindicacionesg 12 a 32, caracterizada porque dicho sistema d

Lt

coﬁtrol presenta la forma de una parte separable de la refe
rida méquina.

52,.- MAQUINA RECREATIVA, segln la reivindicacibn 42
caracterizada porque el citado sistema de control comprende
una unidad modular que incorpora el mencionado dispositivo
procesador (MPU), la cual unidad. se halla dispuesta para su

conexidén separable al sistema circuital electrico de la ma-
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qQuina y para recibir el dispositivo programador (EOM/PROM),'
b6 a cada uno‘dé ellds,_en conexidén separable con é1.

62,- MAQUINA RECREATIVA, segfn cualqQuiera de.ies rei-
vindicaciones 1% a 52, caracterizada porque dicho di}@hﬁiti-
'vo procesador (MPU), comprende un dispositivo procesadof se-
cuencial, particularmente un microprocesador. e b

P&, - MAQUINA EECREATIVA; segin cualquiera degigg rei-
vindicaciones 12 a 62, caracterizada porque dicho sistema de
control dispone de un sistema.para detectar la posicida de

cRe®

las diapositivas o proyecciones. AR
: *as’

82.- MAQUINA RECREATIVA, segin la reivindicagién 72 |

consistenté en una del tipo dotado de simbolos frutg%eg,
caracteriQada porque las referidas diapositivas son.pgbyec—
tadas por proyedtores‘@sﬁéticos de transparencias.

92.~ MAQUINA RECREATIVA, segfn la reivindicacién 82,
caracterizada porque el mencioﬁado sistema comprende unos
dispositivos dispuestos para su iluminacidn.

102.- MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las rej
vindicaciones 12 a 92, caracterizada porque el referido sisH
tema de control esté conectado a conmutadores qué son accio
nados al entrar eﬁ funcionamiento la m&quina.

112,- MAQUINA RECREATIVA, segin la reivindicacidn
10&, caracterizada.porque dichos conmutadores incluyen los d
un mecanismo de monedas"que son accionados al insertarse mo-
nedas en el mecanismo.

122,~ MAQUINA RECREATIVA, segln las reivindicaciones

102 u 112, caracterizada porque dichos conmutadores incluyen

conmutadores manuales que pueden ser accionados por el jugaj

dor.

e
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1%58,~ MAQUINA RECREATIVA, segin cualqﬁiera de las
reivindicaciones 12 a 122, caracterizada porque dicho dis-
positivo procesador (IFU) se dispone para accionar dY¥'spo-

sitivos conmutadores electrdnicos por medio de una-unidad
interfésica (PIA).

142,~ MAQUINA RECREATIVA, segfn la reivindicasidn
132, caracterizada porque dichos dispositivds condst;aores

comprenden triacs dispuestos para controlar el funcionamien
to de solenoides. “erer

152,- MAQUINA RECREATIVA, segln las feivind@égbiones-
122 § 142, caracterizada porque los citados dispoéiﬁ@vos
conmutadores comprenden transistores dispuestos.p%ﬁq:bontpg
lar el funcionamiento de lanpras.

162,- MAQUINA RECREATIVA, segln cualquiera de las
reivindicaciones 12 a 152, caracterizada porque se emplean
tecnicas multiples para suministrar informacidn y/o desde
el dispositivo procesador (MPU).

172,~ MAQUINA RECREATIVA, seghn cualquiera de las
reivindicaciones 12 a 162, caracterizada porque un genera-
dor de impulsos esta conectado a una entrada interruptora
del dispositivo procesador (MPU) de manera que el funciona-
miento de éste iltimo se halla dispuesto para su interrup-
cién y la puesta en marcha de un procedimiento de compro-
sacidn al suministrarse cada impulso a la referida entrada.

182,- MAQUINA RECREATIVA, segin la reivindicacidn
172, caracterizada porque el mencionado generador de impul-~|:
sos se halla dispuesto para producir un impulso por cada

semiciclo de un suministro de corriente alterna por la red

general.
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192.~ MAQUINA RECREATIVA, éegﬁn las reivindicacio-
nes 17 & 18, caracterizada porque el dispositivo procesa-
dor (IMPU), se dispone de modo que salta al comienzo *8% *una
rutina de procesémiento, si el referidyprocedimienté:hg
comprobacibén detecta una condicibdn defectuosa.

202.- MAQUINA RECREATIVA, segfin cualquiera de-das
réyindicaciones'l7 a 19, caracterizada porqué dichogéekera-
dor de impulsos se usa para determinar un periodo de tiem-
po irregular destinado a controlar una operacibén de-la"ma-

Quina. se °

212.- MAQUINA RECREATIVA, segin cualqQuiera @é{}as
reivindicaciones 12 a 202, que incorpora un mecanis?n’&e mo
nedas, caracterizada porque éste mecahismo se halla dispues
to para controlar una entrada de interrupciébn del dispositid
vo procesador, de modo qQue puedan acreditarse las monedas
insertadas en el referido mecanismo, aiin cuando el disposi-
tivo procesador esté realizando una operacidn de procesa-
miento.

228,~ MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las
reivindicaciones 12 a 212, caracterizada porque se estable-
ce un dispositivo de prueba programado. conectable al'siste—
ma de contrerl, en lugar de dicho dispositivo programador,
para probar el funcionamiento de aquella.

238 .~ MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las
reivindicaciones 1& a 22&, caracterizada por estar provis-
ta de proyectores estéticos de transparencias.

242 ,~ MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las
reivindicacioneé 12 a 232, caracterizada porque todos sus :

wecanismos y elementos van situados en el interior de un
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mueble de lineas paralepipedas, Que se divide en tres par-

tes, denominadas cuerpo central, puerta delantera o de lu-

L]
LS N ™

ces y puerta trasera o de cierre.

L Y

258, MAQUINA RECREATIVA, seghn la reivindiradién
aha . caqbcterizada porque en su cuerpo central es donde .van|

w
situados todos los sistemas de Jjuego instalados a st® vez
. e

i ", - . ..
sobre una bandeja o bage, la cual base se desliza zdbre
unas guilas que forman parte de un cuerpo interior de refuerko

que conforman todo el interior del citado cuerpo cesmtral,

. . . * "%
en sus partes laterales, superior e inferior. L

262.~ MAQUINA RECREATIVA, segfn las reivindichcionel

o

2h2 y 258, caracterizada porque es en su puerta delanfera

o de luces donde van- situados los elementos auxiliares de

Juego, tanto, los pulsadores-conmutadores, colocados en si-

tuacidn de pupitre, como éljllamado blan de ganancias o com
binaciones de distinas secuencias que sirve de orientacidn
al jugador.

272.~ MAQUINA RECREATIVA, segun cualquiera de las
reivindicaciones 232 a 262, caracterizada porque en posi-
cibén de abierta la puerta delantera o de luces, se tiene
acceso a los mecanismos de juego, en especiai a los proxec-
tores estlticos de transparencias, lo que facilita comoda-
mente el ajuste de los referidos poyectores en el mismo si-
tio de instalacidén de la mAquina.

282,~- MAQUINA RECREATIVA, segin cualquiera de las
reivindicaciones 232 a 272, caracterizada porque su puerta
trasera o de cierre al ser desplazada de sus sistemas de an ‘

claje, permite la extraccibén de la bandeja o base donie es-

tan instalados los sistemas de juego, para practicar cualquier
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couprobacidn o zjuste.

A0 .= Be relvindicn por filtino, cono objeto
sobre el que ha de recaer el llodely de Utilidad qu@‘ge
, .o

solicita, por: "IMAQUIIA DECREATIVAM, .

Todo tal y cono aparece descrito y reivindi-
cado en.la presente nenoria descriptiva, cue consta-de
: . . -

>

diecisiete phginas mecanografiadas y dibujos adjunios.

Madrid, 5 de Abril de 1.782%

o -5

; BERIWARDO UIIGRIA AN
/ PaDs Tire
tTaa?
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