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EXTRACTO DE I, DESCRIPCION

Se describe un Juego de accibn que tiene unas por-
ciones de cuerpo y cabeza y gue puede ser utilizado en com=-
binacibén con un tablero de Jjuego. Se hace girar manualmente
una aguja indicadora situada en el juguete para realinear
detrés:del cuerpo un elemento de retencidn circular gue pre-

senta un paso periférico abierto. Cuando el paso es despla~

.t ege

zado hasta la posicidén de alineacién con un pistéﬁ'ﬁfovisto

oz g B iRt AR o AT

de un muelle de presibn situvado en el dispositivo,'éi pis~
tén atraviesa el paso, abriendo de este modo una cufiierta

frontal del juguete y descubriendo las porciones da ‘cuerpo y

cabeza del mismo, que incluyen un orificio que simtYs una

boca. Un participante en ei Jjuego puede, a contin&&ékﬁn, in-
troducir su dedo en la boca mientras que otro jugéﬁﬁf mani-
pula un elemento deslizante en el Jjuego. CuandO'uﬁzéggundo
elementoe circular de retencidn situado en el juego se alinea
debidamente con el elemento deslizante, la manipulacién del
elemento deslizante desplaza un par de puntas de instrumento

gréfico que entran en contacto con el dedo del jugsdor y

produce en €1 una marca en forma de mordedura. Los dos ele-

mentos de retencibn se realinean de manera aleatoria cada

.vez que se abre la cubierta y por consipuiente el Jjugador

no sabe nunca cuando la.cubierta sc¢ abrirs o cuando la co-

rredera podré ser manipulada para producir el contacto con

el dedo.

ANTECEDERTES Y RFSUMEN DE LA INVENCION

La presente invencidn se refiere a juegos recrea-
tivos y parecidos, y més particularrente a un juego de sc-
cibén que tiere el aspecto de una figura de vumpiro humano

tal como Drécula que puede emplearse en combinacién con un

o
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Qablero de Juego provisto de casillas{

| | Hasta la fecha, existian juepgos recreativos que
incluyen juegés de accién y tableros de juego en una varie-
dad de configuraciones y tipos para varios tipos de edad.
Con la reciente popularidad del personaje de vampiro humano
del Conde Drécula, se ha desarrollado una necesidad para un

vyesoeo

Juego vecreativo basado en este personaje. la presente in-

vencibdn satisface esta necesidad proporcionando uﬁ'jﬁego de
accibn que tiene el aspecto del personaje de DréchQ:y que
puede utilizarse en combinacibdn con un tablero de:qﬁégo. El
dispositivo o juego de accidn de la presente invenoién in-
cluye una base substancialmente plana que define Y43 por-

ciones de cuerpo y de cabeza que se parecen a Driculg. Un
orificio que simula una boca abierta esté dispues‘é;':t;'n la
porcibén de cabeza y una cubierta frontal que simuih,kna ca-
pa estd sujeta en el cuerpo y puede desplazarse de manera
articulada entre una posicién de cierre en la que cubre
substancialmente la parte delantera del cuerpo y la boca, y
una posicibn abierta que deja al descubierto dicho cuerpo y

dicha boca.

Un reloj simulado que tiene una aguja de reloj

. que puede ser desplazada manualmente est4 montado en el

aparato y, en un punto aleatorio durante cada revoluciébn

completa de la aguja, la cubierta en forma de capa bascula
autométicamente, abriendose y dejando al descubierto la ca-
ra y el cuerpo de Drécula, Une corredera montada en la par-
te posterior del Jjuguete y que lleva un par de instrumentos
gréficos con punta de material celular puede ser manipulada

a continuacién para desplazar las puntas en el interior de

la boca de Drécula.
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Munque se entiende que el dispositivo puede uti-
lizarse de varias maneras y en varios juegos, una descrip-
cién de un juego de este tipo se considera como valiosa pa-
ra facilitar el entendimiento y la valoracién del juguete.
Por consiguiente, en un Jjuego de este tipo toman parte ju-'
gadores que desplazan unas fichas de Jjuego sobre el tablero

de juego. Antes de desplazar las fichas, cada jugdddr debe

. » L N )
avanzar la aguja en la cara del reloj simulado en-wuwrr nimero

de espacios que es igual al niimero deseado de espacios de

juego en que se desea avanzar. In un punto aleatonts: duran-
te cada revolucibn de la aguja, la capa se abre aﬁébmética—
mente. E1 jugador debe a continuacibén introducir -su-dedo en
la boca de Drécula mientras que otro jugador maniﬁdié la
corredera situada en la parte posterior del juguefe,sApro-
ximadsmente la mitad de las veces, las puntas gr%?ééps de
material celular pueden desplazarse para entrar en contacto
con el dedo del jugador produciendo as{ un par de marcas
rojas separadas que simulan en el dedo lz mordadura de un
vampiro. Cuando Drfcula mrierde de esta manera, el jugador

debe hacer volver su ficha en la posicibén inicial en el

tablero, Evidentemente, el primer Jjugador que llega al es-

~ pacio final del tablero es el ganador.

Para abrir de manera aleatoria la cubierta en
forma de capa, un volante o un disco provisto de un par de
elementos de retencién concéntricos decalados estd montado
de manera giratoria en un eje detrés de la cara del reloj.
Un mecanismo de embrague de trinquete hace girar el volante
cuando se avanza la aguja y un pistén transversal que esté
conectado con la cubierta frontal por medio de un brazo

acodado entra en contacto con el primer elemento de reten-

O
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cibn circular durante la rotacién del disco. En un punto
: .
aleatorjo durante cada revolucidn completa del disco, un
paso abjerto en el primer elemento de retencién se despla-
i

za y se alinea con el pistén, permitiendo asi que el pistén

se desplace en el interior del paso y permitiendo que el
\

disco gire sin ser obstaculizado por el pistédn. Cuando el

pistén se desplaza hacia el interior, abre sutom&ticmmente
1a cubierta en forma de cape, con el brazo acodacf'o:,':..y des-
cubre la parte delantera del cuerpo. A1 mismo tiemﬁd, cuan-—
do el pistdn sc desplaza hacia el interior, actﬁd;'n&a
aplicar y suprimir secuencialmente la fuerza de toisién de
orientacibén de un sepgundo mecanismo de embrague de.&rinque-
te en el eje. Al ser suprimida esta fuerza de origwtacién
de torsibn, el segundo mecanismo de embrague de tfiypuete
entra en contacto con el volante o el disco, haciepdo que
éste gire por inercia, y oriente de nuevo ce manéra.aleato-
ria el paso en el primer elemento de retenciédn,

La orientacibn del segundo elemento circular de
retencibén en el volante o en el disco determina si las pun-

tas grificas de material celular podrén o no desplazarse

para entrar en contacto con el dedo de un Jjugador dispuesto

en la boca de Drfcula para simular su mordedura. El1 segun-

do elemento de retencidn tiene tres escapes periféricos que
cubren aproximadamente la mitad de su periferia circunfe-
rencial, Cuando un jupgador manipula la correders, aproxima-“
damente la mitad de las veces la corredera entraré en con-
tacto con la periferia del segundo elemento de retencibn,
impidicndo asf un movimiente substancisl de la corredera y
de las puntas gr&ficas. Sin embargo, cuando el segundo ele-

mento de retencidn csth debidamente alineado, la corredera
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puede desplazarse en el interior de uno de los escapes.

Cuando la corredera se desplaza en uno de los escapes de

esta manera, las puntas grificas bajan en el interior de la
boca de Drécula y por consipuiente cuando el dedo del juga-
dor esté debidamente situado en dicha boca, se producern un

par de marcas rojas separadas en este dedo, simulando asi

-
LA XN X ]

en €1 la wordedura de un vampiro. Evidentemente, el mismo
¥ Ptaq

mecanismo que orienta de nuevo de manera aleatorié‘}é pPoOsi~
LE B/
cién ce repaso en el primer clemento de retencibdn orienta
» -
* . »
de nuevo de manera similar el segundo elemento de 'Yetencidn
L]

de tal manera que el jugador no sabré nunca si Dréedla mor-

&
der& o no su cdedo al abrirse su capa. meEer

LI 3

Por consiguiente, un objeto de la presediesinven-

cién consiste en proporcionar un Jjuego de acciln aespuede

- -
ser utilizado en combinacibn con un tablero de juﬁhp

*

.

Otro objeto de la presente invencién consiste en
proporcionar un juego de accibén que simula una figura de
vampiro humano, para ser utilizada en combinacibn con un ta-
blero de Jjuego.

Otro objeto més de la presente invencidn consiste
en proporcionar un juego de accidn utilizando dicho juego
en combinacidén con un tablero de Jjuego para determinar de
manera aleatoria ;a suerte de los Juredores mientras avan-
zan sus fichas en dicho tablero de Juero,

Otros objetos, caracteristicas y ventajas de la
presente invercién podrén entenderse claramente leyendo la
siguiente descripcibdn tomada conjuntarente cen los dibujos

ilustrativos que la aconpanen,

DESCRITCICH DX T.CZ TIvIgs

In los dibujos que ilustren la mejor manera
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actualmente conocida para llevar a la préctica la presen-—

te invencidn

} La Figura 1 es una vista en perspectiva del apa-
rato de la presente invencién utilizado con un tablero de
Jjuego, estando la cubierta frontal en forma de capa del

|

aparato en posicibén cerrada.

La Tigura 2 es una vista en perspectiva®dEl jue-

go con la cubierta frontal en posicién abierta, »ev«

TLa Figura 2 es una vista en perspectiva "pdsterior

del aparato. 3:?3
La Figura 4 es una vista en seccibn parbial, am-
pliada, tomada a lo largo de la linea 4-4 de la Pigdra 3.
La Figura 5 es una vista en seccibn parhiél por

encima del dispositivo con la cubierta frontal erf pdsicién
.

de cierre. e T
"‘

La TFigura 6 es una vista similar con la cubierta
en posicibdn abierta.

La Figura 7 es una vista de despiece en perspec-
tiva del aparato, para ilustrar el conjunto de secciébn

aleatoria del mismo.

La Fipura 8 es una vista en seccibn lateral toma-

~da a lo largo de la 1l{nea 8-8 de la Tigura 7 ; ¥y

]

La Figura 9 es una vista frontal, parcial, del
conjunto de seleccidn aleatoria del aparato.

ESCRITCICON DL LA IKNVENCTION

Se haré referencia a los dibujos en los cuales el
aparato de la presente invencién se ilustra de manera gene-
ral en las Figuras 1 a 9, con la referencia numérica 10, y,
como puede verse més claramente en la Figura 1, este apara-

to es utilizable en combinaciédn con un tablero de juego 12
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provisto de una pluralidad de casillas de juego.

El aparato 10 incluye una base o cuerpo substan-
cialmente plano 14, prefercntemente hecho de material plés-
tico apropiado bajo la forma de la silueta Ce un persona-—
je de vampiro humano, Drécula, que presenta un orificio 16
que simula una boca abierta en dicho personaje de Dpécula.
Sin erbargo, se entiende que el cuerpo 14 podria'téﬁbr

también la forma de otros personajes. La base 14 ‘eeti so-

portada por unos pies 18 y una cubierta frontal 20, ‘hecha

preferentemente de material pléstico rigido con la<eonfigu-
racidén substancial de una capa, esti conectada de'ﬁanera
articulada con la base 14 por ejemplo en 22, La ocuwbderta o
cﬁpa 20 puede desplazarse entre la posicibn de cihﬁib que
se ilustra en la Figura 1 en la cual cubre una petg":e:e{- subs-
tancial de la parte delantera de la base 14 que inehpye el
orificio 16, y una posicién de cierre que se ilu;tra en la
Figura 2 en la cual la superficie frontal 23 de la base 14
esté completamente a descubierto. Tanto la superficie fron-
tal 2% como la superficie interna 24 de la cubierta 20
pueden ser caracterizadas gréficemente de la manera ilustra-
da para impartir mls completamente el aspecto de un perso-
naje de vampiro bhumano al aparato 10.

Una caja de reloj 26 incluye una esfera parecida
a la de un reloj 27 con unea pluralidad de nfimercs en ella
y esté montada en la parte inferior frontal de la base 14
y una sguja de reloj giratoria 28 esté montada delante de
la cara 27. Cuando se desplaza la aguja 28 en el sentido
horario, en un punto aleatorio de cada revolucidn, la cu-
bierta en forma de capa 20 bascula autométicamente hacia el

exterior y se abre. Con este finalidad,un conjunto de

3]
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accionamiento aleatorio, generalmente indicado por 30, es-
t& montado en el interior de vna caja posterior de reloj
32 en la base 14, El conjunto 20 se ilustra en las Figuras
4, 5, 6, 7 3 9. Haciendo referencia en primer lugar a las
Figuras 4 y 7, se observaré que la aguja 28 incluye un eje:
o cuello %4 que se extiende hacia la parte posterior.a
través de un casquillo %6 provisto de una pluralidaérde on-
dulaciones longitudinales 78. Un disco de embrmgﬂi&kh que
tiene una 14mina cléstica substancialmente radial *42 est4
montado en €l cuello *4 en la parte posterior deILcésqui-
1lo 36. La lémina 42 se acopla de manera eléstioa-?on las
ondulaciones 38 durante la rotacibn de la aguja 28.para
pfoducir un avance paso>a paso de la aguja de modb:épe se

alinee con los nmimeros marcados en la esfera 27, EY disco

eoae
40 incluve ademfs unas l&minas de embrague flexi?%eg 44 que
se extiende hacia atrés y que comunican la rotacgég'en el
sentido horario de la aguja 28 a un volante 46 montado de
menera giratoria en un eje 47 que se extiende hacia atrés a
partir del cuello 4.

La configuracién del volante 46 se ilustra més
claramente en la Figura 7 e incluye un disco interno subs-
tancialmente circular 48 con un primer elemento de retencidn
biselsdo hacia atrfs 50 que se extiende hacia el exterior
del mismo. Un segundo elemento de retencién 54 decalado
con relacibn al elemento 50 se extiende hacia sdelante a
partir del disco 48. Como se observarf, el elemento bisela-
do hacia atrfs 50 define una cavidad 58 en el lado poste-
rior del volante 4G y se¢ cxtiende alrededor de la perifceris
del disco 48 sobre una extensiédn l{gersmente inferior a su

circunferencia para definir un paso 60 que comunica con la

(M)
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cavidad 58, Como se observari ademés, el segundo elemento
de retencidn 54 esté provisto de tres escapes €2 separa-
dos circunfercncialrente que cubren aproxiradamente la mi-
tad de su periferia. Unas coronas dentadas delantera y
posterior 64 y 65, respectivamente, que incluyen cada una
una pluralidad de dientes radiales 66 y 67, respectivamen-
te, estén formadas en las superficies delantera j‘bébte—

" ees

rior del disco 48. e

Cuando la apuja 28 se desplaza en el serdfldo ho-
rario, las léminas o ufias 44 del disco de cmbragﬁ;“éb en-
tran en contacto con los dientes-C6 2 manera de ttihquete
y corunican la rotacibn al volante 46, dejando sikme<dmbargo
que el volante 46 pueda girar libremente, indepenﬁiéhte—
merte, en la direccibdn horaria, :}:}

Dispuesto detrés del volante 46 en el ng'ﬁ7 se
halla un segundo disco de embrague G8 provisto de lé&minas
0 unias de embrague {lexibles 70 hechas tanbién preferente-
mente de latdn u otra chapa metélica apropiada. Un muelle
de torsifn 72 esté montado en el eje 47 en la parte poste-
rior del disco €8, estando conectado a éste y a la caja 32,
vy una columna posterior 4 se extiende hacia atrés a par-
tir del disco €8,

Un pistdn transversal 76 que actls para sbrir la
cublerta 20 csté ﬁontado de manera deslizante en unos ele-
mentos de canal superior e inferior 78 y 79 en la caja 72
e incluye un seguidor 80 que se extiende hacia adelante.
La extrenidad externa del pistén 7¢ estf conecctada ae ma-
nerz pivotantc, por ejemplo en 87, con un brazo acodado 84
que estéd unido de manera pivotante con la tapa frontal 80

como en 86. L1 producirse el movimiento hacia el interior
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del pistdn 76, el brazo 84 hace que la tapa 20 tome la po-
sicibn abierta que se ilustra en las Figuras 6 y 7. Esta
acciln de bisagra se efect@a sutombticamente en un punto
aleatorio durante cada revolucibén completa de la aguja y
por tanto el jugador no sabré nunca cuando la capa 20 de
Drécula estarf a punto de abrirsce. Como se observari en la
Figura 5, cuando la tapa frontal 20 est& cerrada *eirsegui~
dor 80 esti en contacto con el primer elemento dé" ;‘.‘:e;'tenc:lén
52 y esté orientado hacia éste por medio de un mue}le rete-
nido 88. El seguidor 80 sigue la periferia del primé& ele-
mento de reterncién 50 dursnte la rotacibn del dise§-48.
Sin embargo, cuando el disco 48 ha girado de tal .pamera que
el paso 60 se alinea con el seruidor 80, el pistéh:?@ se
desplaza hacia el interior a la posicibn activa qge:?e
ilustra en la Figura €. Cuando ¢l pistén 76 se degplaza ha-~
cia el interior, sepln se 11ugtra, el brazo acodsdo 84 se
desplaza hacia el interior y hacia atrés, desplazando la
cubierta 20 a la posicién abierta. De esta manera, el ele-
mento de retencibén 50 y el seguidor 80 funcionan como me-
canismo de retencibn para la cubierta 20, manteniéndola
cerrada hasta que el paso 60 esté debidamente alincado, ¥y
a continuacibén liberéndola automAticamente para que se
abra,

Tara qué la cubierta en forma de capa 20 se abra
en un punto aleatorio durante cada rotacién de la aguja 28,
el volante 46 debe ser orientado de nuevo de manera alea-
toria cada vez que la cubierta 20 se ha abierto. Cuéndo el
pistén 76 se desplaza hacia el interior a la posicibén acti-
va de abertura de la cubierta 20, se acopla simulténeamente

con el sepundo disco de embrague 68 paras orientar de nuevo
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el volante 46, En particular, una columna S0 situsda en

el pistbén 76 entra en contacto con la columna 74 del disco
68 pera hacer girar dicho disco ©68 aproximadamente una
cuarta parte de vuelta., Esta rotacibdn del disco €8 tensa

el muelle de torsién 72 ; y cuando la corredera 76 completa
su movimiento hacia el interior, la columna 74 pasa encima
de la columna 90 volviendo a su posicién originaf’égﬁo Te-

sultado de la fuerza de torsién proporcionada pof-é&'mue—

1le 77, Cuando el disco €8 gira para volver a su pesicién
original, las lé&minas o ufias 70 entran en contacfgfbén los
dientes 67 de la corona dentada posterior 65 a maﬁéra de
trinquete, dando lugar a la rotacién por inercia sded volan-
te 46. Isto da lugar a una nueva orientacién aleaiggia del
volante 46 con relacibn a laaguja 28 y por consigﬁ?}hte la
cubierta 20 se abriré en un punto aleatorio durarte’la si-
guiente rotacibn de la apuja 28.

Un conjunto cde formacidén de mordedura generalmen-
te indicado por 92 constituye un dispositivo para simular
1la mordedura en el dedo de un jugador por el personaje de
Drécula. E1 conjunto 92 incluye una envoltura 94 con un de-
pbsito de instrumento gréfico 26 y un par de puntas de ins-
trumentos gré&ficos 98 montadas en &1l. El depbsito 26 con-
tiene preferentemente una tinta roja soluble en agua apro-
piada, y las puntas ©8 son preferentemente puntas de mate-
rial celular de tal manera que, cuando entra en contacto
con el dedo de un jugador, se produzcan en &ste un par de
marcas rojas separadas gue simulan la mordedura de un vam-
piro. Una tape de almacenado 100 cubre las puntas ©8 cuen-

do no estén en servicio para impedir que la tinta se seque.

El conjunto 92 esté montado de manera deslizante por medio
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de ménsulas 1C2 en la parte posterior del cuerpo 14 e in-
cluye un elemento de corredera substancialmente vertical
104, Una barra transversal 106 que tiene un pasador 108
orientado hacia abajo est& sujeta en la extremidad infe-
rior de la corredera 104, estando situada normalmente la
extremidad inferior del pasador 1C8 =2 una corta disEancia
del segundo elemento de retencién S4. Un muelle f§h§'llo
orienta normalmente la corredera 104 para situar.éﬁ'iasa—
dor 108 de esta manera. Cuando una fuerna orientagétyacia
abajo es aplicada & la cnvoltura G4 por un jugadéfjuél
pasador 108 entraré en contacto con el primer borﬁé'56 6
se desplazaréi en el interior de uno de los escapéé’é?, se-

v o

gin la orientacidn del volgnte 4¢, Cuando el pasa&dr:IOB
se desplaza en uno de los escapes &2, la envoltux:é:'b'ﬂ se
desplaza hacia abajo con la corredera 1C4. Por céﬁﬁihuien—
te, cuando el volante 4€ esth orientado de manera apropie-
da, el dedo del jugador est& dispuesto en el orificio 16,
¥y las puntas 98 pueden ser despl!izadas para entrar en con-
tacto con dicho dedo y simular su mordedura por Drécula,

Puesto que los escapes €2 constituyen aproximadamente la

mitad de la periferia del elemento 54, el movimiento des-

. lizante del conjunto ©2 puede ser realizsdo aproximadamen-

te durante el 50 por ciento del tiempo., Evidentemente, el
primer elermento de volante B4 sc orienta de nuevo con el
volante 46 cada ve?z que la cubierta 20 se abre de manera
articulada como se ha descrito més arriba y por consiguien-
te el jugador no tiene nunca la scguridad de que Drécula
morderé al scr abierta la cubierta 20,

I'or tanto, se ve que el aparato 10 preporciona

un sparato rccreativo atractivo que simula el personsje de
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vampiro, humano, el Conce Drécula. la reorientacibn aleato-
ria de Hos elementos contenidos en el conjunto %20 permite

que el buguete 10 proporcione interés y un cierto grado de
insecuridad que retiene la atencién de los jugedores y les

facilita horas de¢ entretenimiento inirnterrumpido.
1

tunque se ilustra y sc describe aqui una estruc-

[ ]
. ' . . seese
tura especifica particular de la presente invencibn, los

LI F¥ ]
4« =

expertos en la materia se dar&n cuenta gque divers¥®d’modi-
v

LN

ficaciones y nuevas disposiciones de las partes pueéden ser
» L ]

» LI
‘efectuadas sin alejarse del espiritu y del alcance® el

. 3 * ‘.l’ *
concepto de la invencidn y que esta fltira no se ldimite a

»
las formes particulares que se representan y desé¥iUen
- s®

- L]
aqui sino por el alcance de las reivindicaciones hdjuntas.

En resumen, el presente modelo de utilidafkeque

R \ . . *
se solicita deberf& recner en las siguientes oe

REIVIEDICACTIONTS

l.- Juguete de ac2idn utilizable en combinacibdn
con un tablero de Juego gue incluye

8.~ un elemento de base substancialmente plano
que tienme una periferia externa que define una porcibn de
cuerpo y ura porcibn de csbeza y un orificio gue simula
una boca en dicha porcidn de cuerpo ;

b~ un elemento de cubierta montado de menera
articulada en dicha base y que puede desplazarse entre una
posicibén de cierre en la cual cubre dicho orificio y una
posicibén abierta en la cusl deja al descubierto dicho ori-
ficio.

Ce= un dispositivo que orienta norrmalmente dicha

cubierta hacia dicha pocicibn adicrta,

d.- un dispositivo de retencibédn que retiene nor-
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malmente dicha cubierta en posicibdn de cierre.

e.~- un eje montado de manera giratoria en dicha

f.- un dispositivo de empufiadura conectado con
dicho eje para permitir su rotacidn manual.

.~ un elemernto de disco montado de manera gira-

*oe .‘.
toria en dicho eje. .
- [ J
o “‘.
h.- un dispositivo de embrague unidireccional
L B

gque conecta activamente dicho elemento de disco qpﬁ dicho

. - * 3 Ll
eje para su rotacibén con €1 cblo en una direccibn.
a0 n

i.- un primer dispositivo de retencibén due se

»
extiende alrededor de la periferis de dicho eleménto de

< ac.
. N . . "
disco sobre urn poco meros de su circunferencia para.formar
. atPne
» - . » ) ) »
un pasgo en dicho dispositivo de retencibdn. 0, te?

je~ un pistbdn presionado por un muelle;ﬁhgtenido
normalmente en posicibn inactiva por dicho dispositivo de
retencidn salvo cuando dicho paso esté alineado con &1,
pudiendo dicho pistén desplazarse libremente, en este mo-
mento, a su posicibn activé, liberando el movimiento de
dicho pistdén dicho dispositivo de retencibn para que dicha
cubierta pﬁcda desplazarse a la posicibén abierta.

k.- un dispositivo para impartir un movimiento
de rotacibn a dicho disco cuando dicho pistén se desplaza,
con el fin de cambiar de manera aleatoria la posicidn de
dicho disco.

l.- un segundo dispositivo de retencibdn que se
exticnde a partir de dicho disco, estando decalado a par-
tir de dicho primer dispositivo de retencidn, y tenicendo
por lo menos un escape c¢n su periferia circunferencial,

m.- una corredera montada en dicho elemento de

o
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|
base y normalmente orientada en sentido opuesto con rela-

cién a dicho segundo dispositivo de retencién pero que

puede s%r desplazada manualmente para entrar en contacto
con &1 éalvo cuando dicho escape estéd alineado con ella,
con 1o cual dicha corredera puede ser desplazada manual-

|

i
mente en dicho escape ; ¥y

n.- un ‘dispositivo de simulacién de morthedura
conectado con dicha corredera en un punto adyaceﬂ£é}a di-
cha boca y que puede desplazarse para entrar en coﬁtacto
con el dedo de un jugador cuando este Altimo esté,dispues-
to en dicha boca y se desplaza dicha corredera ewfdicho
escape. <rea's
2.- Juguete segin la reivindicacibn 1,‘@§%pcte-

rizado porque dicho dispositivo para impartir un-Hfgdimien~
-,0”

to de rotacibn incluye un dispositivo de trinquerq wrien-
L] - ‘.

tado por torsién gue comunica la rotacibén a dicho elemento
de disco sb6lo en una direccibdn, entrando en contacto dicho
pistbn con dichb dispositivo de trinquete para aplicar y

suprimir secuencialmente dicha fuerza de torsibn cuando se
desplaza a dicha posicibn activa, impartiendo dicho dispo-
sitivo de trinquete un movimiento de rotacién por inercia
a dicho elemento de disco cuando se suprime dicha fuerza

de torsién para orienter de nuevc de manera aleatoria di-

¢cho elemento de disco.

7.- Juguete segln la reivindicecibén 2, caracte-

rizado porgue dicho dispositivo de trinquete incluye :

a,~- ura corona dentada en dicho elemento de

b.- un disco de embrarue orientado por torsién y

que esthd montado de manera giratoria en dicho eje,.
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—
c.~ un dispositivo de una que se extiende a par-

tir de dicho disco de embrague y que sc¢ acopla con dicha

corona para comunicar dicha rotacién a dicho elemento de

disco cuando se suprime dicha fuerza de torsibn ; y

d.~ un dispositivo que se extiende a partir de

dicho disco de embrague y con €l cual puede acoplarse di-
*

cho pistén para aplicar y suprimir secuencialment?® ticha

fuerza de torsibn cuando se desplaza a la posicidik.Activa,

con el fin de orientar de nuevo de manera aleatorla dicho

v -
.
e,

elemento de disco.

4,- Juguete segin la reivindicacibn 1, q%racte—
rizado porque dicho serundo dispositivo de retencisdh tie-~
ne % escapes periféricos due cubren aproximadamenﬁézia mi-
tad de su periferia circunferencial. i}:}

5.- Juguete serin la reivindicacidn 1, lgaracte-

« 'a»
rizado ademés porgque incluye una superficie en forma de
reloj en la parte frontal de dicha base, pudiendo ser des-
plazado dicho dispositivo de manecilla para indicar mime-
ros particulares en dicha superficie.

6.- Juguete segin la reivindicacibn 1, caracte-
rizsdo porque dicha periferia del elemento de base esté
caracterizada ademés porque define un cuerpo y una porcién
de cabera que simulan un personaje de vampiro bumano, es-.
tando ademfs caracterizado porque dicho elemento de cu-
bierta tienc la forma de una capa,

7.- Jupnete sepdn la reivindicacibn 1, caracte-
rizado porque dicho dispositivo de simula&ién de mordcdura
cslé constituido por un redio gréfico utilizondo tinta que
incluyc un par de puntas entintadas s=cparadas que pueden

entrar er contacto con dicho dedo parsz producir en éste

«



-~ 18 -

unas marcas,
§

1
|

8.~ Be reivindica por Gltimo como objeto
sobre ei que ha de recaer el modelo de utilidad que
se solicita por: JUGUETE DE ACCION.

\ Todo conforme queda deserito y reivindica-

]

do en la presente memoria descriptiva gue consta de

[
dieciocho péginas mecanografliadas y dibujos adjuntdw.

e9.. 9
- * ¥
L IR

Madrid, 18 marzo 1.982 ,'.

BERNARDO UNGRIA et
p . p . »
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