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MEMORIA DESCRIPTIVA

El objeto de la  presente solicitud de Modelo de Uti­

lidad se refiere a "UNA MAQUINA RECREATIVA" que aporta a -  

su función específica esenciales características de nove­

dad y eficacia constitutivas de notables ventajas, por su 

sencillez, sobre lo hasta ahora conocido y existente en -  

este campo de recreación del ocio.

Con vistas a conseguir una máquina recreativa del -  

mayor interés para el público por contar con la  posib ili­

dad de obtener múltiples combinaciones con un número redu-*.

cido de signos o imágenes y colores, conociendo en el acto*
+  *  +

si se ha obtenido premio, que este dotada de dispositivos.J 

funcionales y de manejo de absoluta sencillez, se ha pro— 

yectado y realizado la  del enunciado, cuyas caracteristi-; 

cas esenciales comentamos seguidamente.
.*.

Consta al efecto dicha máquina, en su zona superior,
* w *f * + *de un panel visual traslucido, preferentemente de configui

*  *  +

ración prismática, en el que se ha previsto por la  paríé*-
. .  *

posterior un display con los segmentos precisos para la * -  

conformación de las figuras o signos que pueden aparecer 

en el juego, que se halla en conexión con unos visores -  

frontales, optativamente en número de tres u otra cifra  

aproximada en los que aparecerán los signos o imágenes -  

producidos por el display aludido, iluminándose, además, 

los citados visores o medios de presentación de las imá­

genes o signos de manera aleatoria con luces de colores, 

para lo cual se ha previsto sobre el referido panel pris­

mático un número determinado de lámparas eléctricas de -  

diferentes colores que proporcionan a l juego la  combina­

ción cromática que el azar determine, de tal modo que la
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importancia de loe premios irá en función de la  mayor di 

ficultad de las combinaciones posibles, ya que estas pue­

den estar integradas por la  aparición de imágenes o sig­

nos iguales, colores idénticos o por la  conjunción de imá- 

5. genes o signos y colores previstos en la  realización de -

las combinaciones mencionadas.

Los citados visores se han concebido, en consecuen­

cia, con las dimensiones suficientes y la  disposición ade 

cuada para la  cómoda observación por el jugador y, consi—

10. guientemente, e l panel en que se sitúan se ha proyectado *. **
* *  .

con las medidas apropiadas, todo ello  enfocado a proporcia*.

nar a los usuarios de la  máquina un superior atractivo del/,

juego y la  claridad requerida en su desarrollo, unido todo.-* **/
e llo  a la  rapidez y confortable observación, permisas fun-

15. damentales que en la  práctica  todo jugador exige.

La descripción detallada que sigue la  referimos a .- .
* + *

las figuras adjuntas en las que a titulo de ejemplo y s^n** 

carácter lim ita tivo  alguno, por tanto, ya que la  práctica* 

puede aconsejar cualquier ligera modificación sin alterad 

20. la  esencialidad de la  invención, se ha representado esque­

máticamente la  rea lización  que consideramos idónea y de — 

conformidad con e l comentario que antecede.

La figu ra  1 representa una v is ta  en perspectiva del 

panel prismático en e l que se contiene el objeto de la  in 

25. vención.

La figu ra  2, e l módulo contenedor del display deter 

minante del desarrollo del juego.

La figu ra  3, la  v is ta  fron ta l de una máquina recrea 

tiva con los visores de la  pantalla en los que aparecen -  

convenientemente iluminados las figuras o signos y colores30
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que componen el resultado de cada jugada.

Conforme a la figura 1, observamos la  perspectiva 

del panel prismático -1 -, visto por su cara posterior, -  

en cuyo centro -2 - se aloja el display que determina la  

aparición de las imágenes o signos y colores en los viso­

res de la pantalla frontal durante la  realización del jue­

go. Superiormente se aprecia la  ubicación de las lámparas 

-3 - de colores que influyen en las combinaciones posibles 

conjuntamente con los citados signos o imágenes.

En la  figura 2 puede verse el mencionado display -  . **
*  *  *

-4 - que se aloja en la  parte posterior del panel prismá- **. 

tico de la  figura -1 -, cuyo dispositivo activa durante -  . 

su funcionamiento loa visores y lámparas de la  pantalla .* .* 

frontal hasta concretarse en el resultado final de cada —
- *  s

jugada.

En la  figura 3 puede contemplarse la  cara frontal .
* *  *

de la  máquina recreativa, con la  pantalla -5 - a la  altq-********
*  *  *

ra adecuada, el reparto y disposición, preferentemente*-* 

horizontal, de los visores -6 - en los que aparece el ret-* 

sultado de cada jugada, bien con la  coincidencia de sig­

nos o imágenes idénticos, colores iguales o la  conjunción 

de signos o imágenes y colores de las mismas caracterís 

ticas. Bajo la  citada pantalla se incluyen los imprescin 

dibles pulsadores -7 - para la  puesta en funcionamiento y 

parada de los componentes funcionales de la  máquina.

Evidentemente, con la  realización simplificada de 

la  máquina recreativa que propugnamos desaparecen cier­

tas complejidades que presentan otras y aumenta, en cam­

bio, su poder atractivo para los usuarios por el alicien­

te de su comodidad visual y de manejo y su sencillez en -



el desarrollo del juego, sin detrimento alguno, no obste, 

del estímulo que suponen las múltiples probabilidades de 

obtención de premios en diversas cuantías, según los resul 

tados de las combinaciones cromáticas con los signos o f i ­

guras.

N O T A

Hecha la  descripción del presente invento lo que se 

declara como no divulgado ni practicado en España compren**., 

de las reivindicaciones siguientes: * + +
1. -  Una máquina recreativa, del tipo de las devolverá.

doras de premios, dotadas de medios de presentación de uR , -
* \

número adecuado de imágenes o signos, que se caracteriza.;

porque independientemente de las imágenes que van aparecien

do a la  vista del jugador, iguales o no, o signos en su ¡Lp.
< * *

gar, los citados medios de presentación aparecen ilumin^l.

dos aleatoriamente en distintos colores, asimismo coinci-*. .
.  *

dentes o no, de modo que la  entrega a l jugador del premió 

obtenido podrá estar determinado por la  coincidencia de -  

las imágenes o signos, por la  igualdad de los colores o -  

por la  conjunción de imágenes o signos y colores.

2. -  Una máquina recreativa, según la  reivindicación 

1, que se caracteriza porque con la  disposición prevista -  

es posible formar un gran número de combinaciones con un -  

reducido número de imágenes o signos y colores diferentes.

3. -  UNA MAQUINA RECREATIVA.

Según se describe y reivindica en la  presente Memo­

ria que consta de 6 hojas foliadas y mecanografiadas por 

una sola cara y de 1 lámina de dibujos.
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