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MEMORTA DESCRIPTIVA
El objeto de la presente solicitud de Modelo de Uti-
lidad se refiere a "UNA MAQUINA RECREATIVA" que aporta a —~
su funcién especifica esenciales caracteristicas de nove—
dad y eficacia constitutivas de notables ventajas, por su

sencillew, sobre lo hasta ghora conocido y existente en -

w—~

este campo de recreacidn del ocio.

Con vistas a conseguir una mdquina recreativa del -
meyor interés para el pudblico por contaer con la posibili-

dad de obtener miltiples combinaciones con un nimero redue'. ‘-

cido de signos o imdgenes y colores, conociendo en el actq -,

si se ha obtenido premio, que esté dotada de dispositivos.:

LY
.

Tuncionales y de manejo de absoluta sencillez, se ha pro« | -

vectado y realizado la del enunciado, cuyas caracteristir:

cas esenciales comentamos seguidamente.

Consta al efecto dicha mdquina, en su zona superior,

de un panel visual trasldcido, preferentemente de confié@ﬁ

racidn prismdtica, en el que se ha previsto por la paqfézl
posterior un display con los segmentos precisos para iéﬁi
conformacién de las figuras o signos que pueden aparecer
en el juego, gue se halla en conexidn con unog visores -
frontales, optativamente en ndmero de tres u otra cifra
aproxinada en 1o0s que aparecerdn los signos o imdgenes -
nroducidos por el display aludido, ilumindndose, ademds,
los citedos visores o medios de presentacién de las imdé-
genes o0 signos de manera aleatoria con luces de colores,
para lo cual se ha previsto sobre el referido panel pris-
nédtico un ndmero determinado de ldmparas cléctricas de -

diferentes colores gque proporcionan al juego la combina=-

cidn cromdtica que el azar determine, de tal modo que la



e

10.

15,

20,

25,

30.

importancia de los premios ird en funcidn de la mayor di
ficultad de las combinaciones posibles, ya que estas pue-
den estar integradas por la aparicidn de imdgenes o sig-
nos iguales, colores idénticos o por la conjuncién de imd-
genes o signos y colores previstos en la realizacidn de -
lag combinaciones mencionadas,

Los citados visores se han concebido, en consecuen—
cia, con las dimensiones suficientes y la disposicién ade
cuada para la cdmoda observacidn por el jugador y, consi-

guientemente, el panel en que se sitdan se ha proyectado .

con las medidas apropiadas, todo ello enfocado a proporc"g_".
nar a los usuarios de la médquina un superior atractivo dej.,

Jjuego y la claridad requerida en su desarrollo, unido todo, -

ello a la rapidez y confortable observacidn, permisas fune

damentales que en la préctica todo jugador exige.

La deseripecidn detallada que sigue la referimos a -,

> e o
.

las figuras adjuntas en las que a titulo de ejemplo ¥y gi@:
cardcter limitativo alguno, por tanto, ya que la préc@kéé:
puede aconsejar cualquier ligera modificacidn sin altéf&é
la esencialidad de la invencién, se ha representado esque—
méticamente la realizacidn que consideramos iddnea y de —
conformidad con el comentario que antecedé.

La figura 1 representa una vista en perspectivg del
panel prismdtico en el que se contiene el objeto de le in
vencidn,

La figura 2, el mdédulo contenedor del display deter
minante del desarrollo del Jjuego.

La figura 3, la vista frontal de una mdguina recrea

tiva con los visores de la pantalla en los que aparecen -

convenientemente iluminadog las figuras o signos y colores
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que componen el resultado de cada jugada.

Conforme & la figurs 1, observamos la perspectiva
del panel prismdtico -1-, visto por su cara posterior, =
en cuyo centro —-2- gse aloja el display que determina la
aparicidn de las imdgenes o signos y colores en los viso=
reg de la pantalla frontal durante la realizacién del jue-
£0. Superiormente se aprecias la ubicacidén de las ldmparas
~3= de colores que influyen en las combinaciones posibles

conjuntamente con los citados signos o imdgenes.

En la Tigura 2 puede verse el mencionado display - ..

~4- que se aloja en la parte posterior del panel prismd~ :'n

tico de la figura -1-, cuyo dispositive activa durante -~

su funcionamiento los visores y lémparas de la pantalla .

frontal hasta concretarse en el resultado final de cadagf

L]

Jjugada.

En la figura 3 puede contemplarse la cara frontal, ,

de la mAquina recreastiva, con la pantalla -5~ a la altu;"'

ra adecusda, el reparto y disposicidn, preferentementqﬁi'
horizontal, de los visores —-6— en los que aparece el iéb:
gultado de cada jugada, bien con la coincidencia de sig-
nog o imédgenes idénticos, colores iguales o0 la conjuncién
de signos o imdgenes y colores de las mismas caracterig
ticas. Bajo la citada pantalla se incluyen los imprescin
dibles pulsadores ~T7- para la puesta en funcilonamiento y
parada de los componentes funcionales de la mdquina.,
Evidentemente, con la realizacién simplificada de
la mdquina recreativa que propugnamos desaparecen cier-
tas complejidades que presentan otras y aumenta, en cam-

bio, su poder atractivo para los usuarios por el alicien~

te de su comodidad visusl y de manejo y su sencillez en =
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el desarrollo del juego, sin detrimento alguno, no obste,
del estimulo que suponen las miltiples probsbilidades de
obtencidn de premios en diversas cuantias, segin los resul
tadogs de las combinaciones cromdticas con los signos o fi-

gureas,

Hecha la descripecidn del presente invento lo que se

declara como no divulgado ni practicado en Espafia compregg'a

de las reivindicaciones siguientes: e

1.~ Una mdquina recreativa, del tipo de las devolver:.

doras de premios, dotadas de medios de presentacién de us |, :

numero adecuado de imdgenes o signos, que se caracteriza :

porque independientsmente de las imdgenes gque van aparecien

do a la vista del jugador, iguales o no, 0 signos en su.. }.g.
gar, los citados medios ds presentacién aparecen ilumipéég
dog aleatoriamente en distintos colores, asimismo coiq%i%:
dentes o no, de modo que la entrega al Jjugador del préﬁié
obtenido podréd estar determinado por la coincidencia de -
las imdgenes o signos, por la igualdad de los colores o0 =
por le conjuncidn de imdgenes o signos y colores.

2.- Una mdquina recreativa, segin la reivindicacién
1, que se caracteriza porque con la disposicién prevista -
es posible formar un gran nimero de combinaciones con un =
reducido ndmero de imdgenes o signos y colores diferentas.

3¢~ UNA MAQUINA RECREATIVA.

Segin se describe y reivindica en la presente Memo=
ria que consta de 6 hojas foliadas y mecanografiadas por

una sola cara y de 1 ldmina de dibujos.



PeBs

5e

10 .

15,

20,

25.

30.

Madrid

; & 12 de Mar
zo de 1.982

JAIME ISERHN CUYAS

P. £
%



FIG. 3

FIG. 2

Mpdrid, 12 Marso

Pede




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



