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cémo elemento de entretenimiento para personas de_cualquier edad.|
El juego de la invencidn estd consti]
tuido por un soporte o base rigida, de configuracién alargada,

constituida por ejemplo por una tira o banda resistente de mader

metal, pléstico, etc. Esta tira o banda presenta una serie de ta-

ladros pasarnes equidistantes y alineados longitudinalmente. En cgi

da uno de estos taladros va montada una varilla que puede desli-

zar longitudinalmente sobre dicho taladro pero sin salir del mis-

s * o o
mo, debido a la configuracidn de sus extremos. v o°

LI i

® O.
Las citadas varillas van rema<adas

. . Y . 3 ...
por el extremo inferior en una cabeza de dimensidn superior.a la

del taladro de la base, mientras gque por su extremo superibf.d

varilla va curvada, definiendo un aro cerrado. De este modo’ ¢&omo

se ha indicado, las varillas pueden deslizar a través de loe'ialg

. ®
dros pero quedan impedidas de salir a travds de los mismos.s *

Cada uno de los aros en que qud':a"

. . . H
rematadas superiormente las varillas abraza una anilla. Las Jni$
L ]

llas montadas en todas las varillas son iguales, de difmetro tal

que cada una de ellas pueda pasar alrededor de la varilla inmedia:

ta, por debajo de su aro.

El conjunto se completa con un cerco

alargado que estard constituido también a base de una varilla in-|

H

I
deformable. Este cerco es de longitud superior a la distancia en-

tre las varillas extremas y de anchura superior al diSmetro de la

8

!

referidas varillas. !
i
El cerco esté destinado a montarse y

i

desmontarse alternativamente a través de las anillas, abrazando ‘

i
al mismo tiempo a las varillas. Esto se consigue siguiendo una se |

El presente Modelo de Utilidad se rg|..

ﬁfére“a un juego de habilidad, del tipo constituidos para.se;virf”.
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L d . :
{ .je como. desmOntaj e del .cerco. alargatd_o suponga- .un _juego o.préctis

R I

con referencia a los dibujos adjuntos, donde se representa una

cuencia y movimientos determinados, que hacen que tanto el mont

i

K L W b

ca sumamente atractiva.

e el T et T Sl T Tae L agee

La constitucidn del juego de la in-

vencibn se comprenderd mejor con la siguiente descripcién, hech

posible forma de ejecucidn dada a titulo de ejemplo no limitati-

Vo,

En los dibujos:

La figura 1 es un alzado latprq} del
juego de la invencidn. :;ti

La figura 2 es una vista en éiéé%a
superior del mismo juego. .::

La figura 3 es una vista en piéﬁéa
inferior, en la cual sé ha suprimido el cerco alargado. %

Como puede verse en los dibujogs®l
juego comprende una base rigida alargada 1, por ejemplo coﬁggi—
tuida a base de una tira o banda de madera, metal, pl&sticd,}gtcz

Esta tira o banda 1 presenta una serie de taladros pasanteé'%5=

siete en el ejemplo descrito, en cada uno de los cuales se monta

. s N L] - s i
una varilla rigida 3, de seccidn ligeramente inferior a la de los

H
¥
1

taladros 2, de modo que puedan deslizar a través de los mismos, !

Las varillas 3 quedan rematadas por su extremo inferior en una

cabeza 4 de dimensidn superior a la de los taladros 2. Por su ex;

tremo superior estas varillas esté&n arqueadas para definir un ;

aro cerrado 5. De esta forma, las varillas 3 pueden deslizar a

través de los taladros 2 pero no pueden salirse de los mismos.

Cada uno de los aros 5 lleva montada

una anilla 6, lguales en todas las varillas, de di&metro sufi-

cients para gue cuando las varillas 3 estdn dispuestas perpesndi-|
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cularmente para que cuando las varillas 3 estén dispuestas perpé

dlcularmente a la base 1,.cada una dﬂ las citadas anillas pueda.

,~~u.s ”'mr_ . - - . ;w.”~‘ -
. «f-:- ~_‘;‘. . PRI

abrazar a la varllla inmediata.

. . . v R . N, i eovw RS .
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El juego se completa con un cerco

alargado 7, constituido también por una varilla rigida, de 1onglj

tud superior a la distancia entre las varillas extremas y de an—,“

chura superior al difmetro de las referidas varillas.

El juego de la invencién estid conce-~|

bido de modo gue el cerco 7 pueda pasar a través de la totalidad

de las anillas 6, abrazando a las varillas 3, cuando las citadas
anillas pasan alrededor de la varilla inmediata, tal y comdssie

muestra en las figuras 1 y 2. Ll

El montaje del cerco 7 en la pdsi-

B 3

cidén mostrada en las figuras 1 vy 2

*
cidn, se consigue efectuando uncs movimientos de las anillas+6 se

gln unas secuencias determinades.

»
Y LA

|
Aunque en el ejemplo descrito &b lu :

go comprende siete varillas y otras tantas anillas, este numero

Cos 00

Para la extraccidn del cerco, a par-

puede ser mayor o menoXr del representado.

tir de la posicidn representada en los dibujos, hay que empezar

2 asi como su desmontaje pPredtrad .

por una determinada anilla, de las dos extremas siguiendo después|

una secuencia fija en los sucesivos movimientos y operaciones.

]
!
Lo mismo sucede para el montaje del !
i

cerco, hasta conseguilr la posicidn representada en los dibujos.
Descrita suficientemente la naturale
za del invento, asi como la manera de realizarlo en la préctica,
debe hacerse constar gque las disposiciones anteriormente indica-
das son susceptibles de modificaciones de detalle en cuanto no al

teren su principio fundamental.

l
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REIVINDICACIONES
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1.- Juego de habllldad, caracteriza-

. sY.
., ..'

do porque comprende una base rigida, constituida por una tlra o'

“ P S e s EO

ubanda resiscente, que presenta una serle de taladros pasantes
equidistantes y alineados longitudinalmente, en cada uno de los

cuales va montada, con facultad de deslizamiento, una varilla re

matada por su extremo inferior en una cabeza de mayor dimensidn

gque el taladro, mientras gue por su extremo superior va curvada,

definiendo un aro cerrado gque abraza a una anilla, siendo todas

las anillas iguales, de di&metro tal que cada una de ellas pueda
pasar alrededor de la varilla inmediata, por debajo de su’eato,

campletédndose el conjunto con un cerco alargado, constltﬁ;do a

base de una varilla, cuyo cerco es de longitud superior a-la dis

tancia entre varillas extremas y de anchura superior al daémétro

de las referidas varillas, estando el citado cerco destinad%-a

montarse y desmontarse a través de las anillas, abrazando glomis

Y . ®
mo tiempo a las varillas. T e
".

2.- Juego de habilidad, todo edl¢’ ta

y como gueda sustancialmente descrito en la pmsente Memorig.eg®:

ilustrado en los dibujos adjuntos.

Esta Memoria consta de cuatro hojas

escritas a mdgquina por una sola cara.

Madria, -8 FEB. e

D. FERNANDO BARPA OLIVITO
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escala variable :
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