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MODELDO D E UT1LIDAD

por - VEINTE afios

solicitado en Espafia a favor de PLASTOLUS

MUANYAGFELDOLGOZ0O ES JATEKKESZITC I.Sz., de nacionalidad

hangara, domiciliada en Kossuth utca 37, H-5541 Szarvas,
Yaagria, por "uouguete de futhbol', con prioridad de 1a soli-

citud hianpara 773/681 de fecha 26 Marzo 1981,

MEMOR1A DESCRIPTIVA

ee oo 3
La invencién se refiere a un juguete de fyibol
. - - ,.: .o
que courprende un campo de futbol, figuras, una-peloﬁa v da-

o0
dos. )
e *s

E1 futhol! es un Jdeporte muv popular en todé el

mun~o. Se han hecho varios intentos para construir un jugue-

. L]
te qus imite este ~cr 'rte como juego de saldn. La‘MEvoria

L] L ] ™
Ae los juegos de futhol de saldn comprenden figura%.,guscep-

. -‘.'. . - B
tibles de movimiento mecénico o una pelota que puedg,fiespla--
zarse por aire comprimido. e, "0

. * %

Se logra el desplazamiento de la pelota por figu-
ras moviles sepln las memcrias de natente hriténica nos.

1,182,284 v 1.0/0R8.5A1

Por otra parte las memorias de natente briténica
NS, 1.281,70G v 1 ,14% BAR describhen juepos de futhcl en
105 que se desnlaza la pelota por aire comprimido.

La presente invencidn se refiere a un .juguete de

futhcl que imita el jueeo de futhol con unos medios mucho
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mas sencillos. El objeto de la invencidn es un juguete de
futhol que comprende un campo de futbol, dados, figuras y

una pelota. La invencién esté caracterizada porque el campo.

de fTutbol cpmprende dos porterfias v circulos sin ravar 'y
ravados, asi como circulos de portero seflalados con ﬁK".
todos dispuestos sobre lineas que corresponden a las direc-
ciones dé desplazamiento.

Por medio del campo de futhol especialmente adap-

tado (lamina bésica) se eTectia un juero a base de la estra-

tepis del Ththol que Slene una construccidn sencilla pero

: (X I.I
todavia exise que los jugadores piensen Drofundamgnte v de
A . *e :. n'
forma conjuntada, .

Ahora se describird la invencidén a titulo’'de ejem-
.I '.

L ] [
plu (nicamente con referencia al plano anexo que $10&tra
. L J

el campo de futbhol. .
LJ
Los accesorios del jupuete son: una lamii’2°basica
. ."
de campo de tuthel, dos conjuntos de once piezas d®S,fdgu-

ras, v dos dados. ) s

Se termina el juego después de dos periddp; de
o« Yo
45 minutos o sepg(n un namerc determinado de tantos seglin
se convernga.

¥1 equine que tiene ncosesidn de la pelota es el
gauiny acacante. lin Jjurador del! equino atacante nermanece
er Ta miama poSicidn nue ta ne-ota cuande Se tira el dado.

FEl equipo que pu tiene posesidn de la nelota es el equipo

defensor. -

1l equipo Gue have el! sague central coloca sus
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jugadores en los circulos dobles sin ravar en su campo. El

o tyo equjpo'coloca sus figuras en los circulos dobles rava-

dus. La pelota estd en el punto central,
Fl juego empieza ccn el saque, tirando el dado; -

el equipo que hace el saque se decide por sorteo.

Los equipos tiran sus dados por turnos., Después
de la tirada el equipo atacante primero c¢oloca sus jugado-
res luewo chuta la pelota, mientras el- jugador que tiene

posenidn de 1a pelota ng se mueve, Rl equipo defensor, natu-

ralimchite, cinplemente couloia Sus jupadores segun las_reg}as

indicadas a continuacién. ' , e
. ]

| ]
tg g
1 equipo defensor nuede consegulr nosesiSn de

[
. R . 3
la nelota del equipo atacante como sigue: .
L]
. ..I *
. i - L ]
a) Fl eguipo atancante tira un punto, o®* °
T .

) el equino defensor tira seis puntos, °

la pelota tirada a un rnunto libre es recogida
-

Ry

(.

primers por el equipc defensor. _ %"

Si el equipo atancante tira seis puntos,. ladte su

jugada; si el equipo defensor tira un punto: oierde, su tur-
. . e %o

No.

La ohtencién de posesidn de la nelota se realiza

de tal furma que 1a nelota nermanece en sSu lugar, el juga-

N

i

qor que esti gl

(=]

i se retrasa a: circurc ribre mas proximo,
fourador mas nrdximo del

ciru eguipce se adelante al mismo

circulo que el de la pelorta.

Fn el campo dispuesty de forma especial los juga-

dores pueden moverse como sisue:
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a) Los pasos segin los puntos tirados pueden efec-
tuarse en cualquier direccidn por las lineas bien por una

sola figura hien por varias figuras, distribuvéndose los

puntcs entre ellas,

b) Un naso de una figura. significa que la figura
en un circulo se coloca en un circulo advacente que esté

conectado al anterior mediante una linea.

c¢) llna firmura no puede saltar otra figura. S8lo
puede entrar una fiesura a la vez en un punto determinado.

K1 desplazamiento del porterc tamhién se considerz un paso.
' . .
Ina sola figura puede colocarse al lado de cada qu.ée los
e ® @
tres circulos de portero sefalados con "K", Una figﬁfh ata-
. ) 'R N ] .
cante no puede culocarse en la linea de gol del oPré_ equi-

- .
no. Las figuras defensoras no deben colocarse sochre”8u pro-
L ]

pic punto de penal ni en los circulos "K" de porterv, pero

...
pueden atravesar el punto ‘de penaltv. e

L 4 L] .
L.a pelota puede desplazarse en el campo 3§,€utbol

segln la invencién como sigue: W lav

La pelota nuede desplazarse de una figuﬁazﬁpica—
. e

mente por las lineas de fondo dibujadas, o sea, por las 1i-
neas aue conectan 10s circulos, en una linea recta v nuedé
camhiar de direccidn nicamente por una Figura propia. La
magnitud de desplazamiente de la nelota viene determinada
por el valor de 1us puntos tirados.

IIn mnaso de la nelota sipnifica qué cubre la dis-

tancia entre dos circulos advacentes conectados por una 131-

nea.
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31 se lanza la pelota contra una figura del con-

trincante v luego la pelota sale del campo en una linea rec-

ta sin impedimento, puede reanudarse el Jjuego por un saque.

de banda o un saque de esquina desde el punto donde la pelo
ta salié del campo, Si el equipo atacanfe lanza la pelota

contra una figura del contrincante v no sale del campo se&-
gn la reela anterior, entonces el coritrincante obtiene po-

sesidn de 2a pelora, con independencia de si la pelota lle-

ma a la fipura con un nimero de pasos ipual o inferior que

1 ndmere sebarsde por el dado,
' ) .e :.
Se permite pasar la pelota mientras se hagg un
° L ] [ ]

paso (por ejemplo a otra figura que devuelve a la ﬁf{mera)

»e @

pero no se permite repetir un paso {por ejemplo, a dtra fi-.
[ ] »
R .‘. L]
I 4 - 2 - L ]
gura, devolucidn v de nuevo al otro jugador). . * *

Se puede hacer un saque de porteria hacis el cam-
. [ ]
po, v lua posesidn de 1a pelota serad obtenida por 1 *figura
aque lw alcanza primero. "o na®
R . '."oo
Hay circulos en el campo (en tctal diecigghd) don-

de ciertas lineas rectas terminan; si no hay figuﬁ& %lli,

.« ®e

la pelota ha de deteherse atin cuando el valor de la tirada
nermitiera mas pasos.

¥ nropbsito es: el tantu, v sea, loprar meter
ta pelota derrds de ta Pinea de pol del ctro equipo.

Miede oprarse U rande directamente a

la norteria
o chutando después de un pase a uvna figura del prcpio equi-

no. Nespués de un tanto, se reanuda el juego por un saque

derl centro.
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S3i el valar tirado es navor que el valor que per-

mite meter la pelota en la porteria del otro equipo enton-

ces el chut falla v se reanuda el juego por un saque de npor

teria,
. Otras situaciones destacadas que nueden producir-
se durante el juegp son las siguientes:
Saque de banda: se logra en 10s casos arriba des-
critos de Ja manera sipuiente: se coloca uha~de las figuras
ent =) punto donde Ya pelota salid del campo v 3e coloca la

peluta aill también., Después de tirar-el dado el Juego se

L .0
reanuda desde este punto sepin las reglas descritas.grriba,
e * .
I3 Y . "-..
Saque de porteria; el juego empieza desda,el pun=-
N L3N I8

to junto al circulo de portero "K". Ambos equioos.pﬁpden
L] .

. *
- . [
colocarse libremente, pero primero 1o hace el equlpp'atacan-

PR
e . -

Penaltyv: si el eqguipo atacante tienenuné figura

. . . . LI
en posesicrn de la pelota dentro del area de penal Wwe.iira

L ]
un 6, o el otro equipo tira un 1, entonces el equiwé-étacan—
. . [ L . :
te tiene un saque de penal. En este casoc el Dorten&_ﬁb posi-
ciona en unc de los tres circulos marcados con "K", v la

figura aue eiecuta el penaltv se co

bt

cca conjuntamente con
1m pelotsa en el nunty de nenaltv.,

Neanués de tirar e! dadc, se lgegra un tantoe si

g) jupasdur tira ics ndmerss correspendientes a 1

O

s circulos

gue estéan por las lineas no bloqueadas nor el porterc, al

contrario el portero despeiz e} tiro.

Sague de esquina. en este caso Unicamente pueden
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las figuras del equipo defensor colocarse en la linea de -
fondo mientras la linea que conduce del punto de esquina al

puntc de penalty puede ser ocupado Gnicamente por figuras.

atacantes, Primero el equipo atancante y luego el equipo
defensor posicionan sus figuras. Se pone la pelota en jue-

go tirando el dado.

Expulsidén: si el equipo defensor bloquea el cam-
no en sentido transversal entonces la Oltima fipura blo-

quaante ha de expulsarse,

Lus avticicnades al futhel tienen la oportunidad,

[ ]
.o LR

mientras desarrollan su pensamiento combinativo, de'gmitar
*

® »

L ]
este deporte jugado en los campoes de futhol reales, *de una
»
"o
manera basada en el reglamento original del futhol &n un
*e %
campo especial adaptado seg(n la invencidn, utilizamdo figu-

8 &
ras, dados v una nelota,

.
El tirc del dado, el desnlazamiento v los‘bases,

respectivamente, de la npelota schre el camno espedﬁéipente

adaptado pueden realizarse también de forma electﬁ§§§ba.

A los efectos consipuientes se declaran-@p'nove—

L4 -
- "

dad, propiedad v utilidad para Espafia, sus territorios v

[

plazas de soberania, las reivindicaciocnes que siguen.

~
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REIVINDICACTITONES

1.~ Juguete de futbol, que comprende un campo de:
futbol, figuras, una pelota y dados, caracterizado porque

en el campo de futbol hay dos porterias v circulos sin ra-

yvar asi comu rayvadcs marcados de una forma distintiva y cip=-

culos de portero seflalados con "K", todos dispuestos en li-

neas que corresnonden a las direcciones de avance,

]

.- Juguete de futbgl seghn :  reivindicacion 1,

e * 9

Qapaoterizado'borque_el campo de futbhol comprende 131 circu

L] ¥

los.

L

L4

2,- Juguete de futhol segln la reivindicacidn 1,
.' .'
L J

caracterizado porqgque comprende dos conjuntos de oncé° figu-

e @

ras v una pelota. e
4.- Jupuete de futhol segin la reivindidadion 1,

caracterizado poraque comprende dcs dadces. %

5.- Juguete de futhol segiin cualquiera deflas rei-

vindicaciones 1 a 4, caracterizado poraue se detefmih? el

« %o
desplazamiento de las figuras v, subsiguientemente, de la
pelota nor tiradas de dado mientras se logra el movimiento
facultativo del eouinc moviendo una figura ¢ varias figuras’
ceoinn €1 nameroc tiradc.
-, — “JUGUFTE 1T oprmRoLy,
Todo ello conforme se describe v reivindica en

la presente memecria aue consta de nueve hojas foliadas v

mecanofrafiadas por una sola de sus caras v de una lamina
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