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MEMORIA SSCRIPTIVAí

J1 presente modelo de u tilidad , se r e f ie r e , a una pieza toda de plás­

tico  que sirve para e l entrenamiento y practica del juego de ten is*

Paro, su practica, ests juego se puede insta lar en cualquier clase de 

terreno llano, de hierba, de t ie r ra , de cemento e tc .

Paro su e ficaz practica del juego ríe ten is , esta pieza de p lástico se 

llena de peso, o bien de agua, e tierra , de piedras u otros pesos*

Este juego tiene una gran ventaja, en cuanto la  pelota no se a le ja

riel lugar de juego, evitando e l  tener que i r  a buscarla, cuando ha sido in—
*  -  *  *

púlsala con fuerza, puesto que se halla prendida a una goma e lástica  de al-*
** .*

go mas de un metro de larga, y  a l otro cabo, unida asu vez una cuerdecilla

fina  le nylon, de unos veinte metros aproximadamente, de larga, que es lo* * +
+ *  +que re requiere en una pista de ten is . Esta cuerdecilla de nylon se une a 

la  goma e lástica  por medio de una hebra m etálica.

Al f in a l de la  cuerda de nylon, cerca del carrete, se encuentra otra
* * ** * *

hebra met; lien ; Al' practicar e l juego de ten is  esta hebra metálica, está,***
. * *

hidra metálica impide enrollamientos nudosos que harían e l juego d ificu l—**

. *.
toso o imposible. * *. .w +

dste mo, e lo  de plástico so divide en dos partes.

La primera parte, se r e f ie re  a un c ilin dro  hueco con rosca en la  par­

te  superior, donde se le  atla.pta una tapadera, que se enrosca en e l c ilio *— 

dro ñeco, cerrando este y quedando la pelota ¿entro, guardada.
W

tn la  tapa, lle va  un gancho que sirve para sujetar la  cuerdecilla de 

#ylon cor la  delira metálica, que se encuentra junto a l carrete., sujeta por

trozo de nyl<9h.



La se gurda parte (oí. modele de p lástico , se re fie re  a un cilindro hue­

co qué senieja a un ca.rrete, que gira, sobre e l primer c ilin d ro , a l ser reco­

b ra  la  ci'.ordocilla ec ^Tylon y pelota de ten is , alrededor ('e l carrete sor 

la, manivela—portador.

El c ilin dro  en forma (-c carrete, tiene una abertura en la  parte superi— 

or, por la. que pasa la. poma e lastica  de la  pelota de ten is , a l ser esta gu­

ardada cu et primer cilindro hueco.

3n la  parte in fe r io r  'e l  carrete, tiene un agujero que es donde se in­

troduce la  manivela—cortador del juego de ten is .

Sirve le manivela, al hacer girar e l carrete enrollando en este la  cu-
10

e r te c i l la  '-a nylon y  pelota te  ten is .

A su ver. s irve  d" cortador del juego de tenis, a l ser este levado fá­

cilmente en la  mano.

La f i r .  1 muestra la  pies,a de plástico completa, con la  cuerdeilla^d^- 

11 nylon y  pel ota, c ten i En esta pieza ce puede ver la  manivelar-portadbr* I

(C) en la  vaste interior. .*

lja f  t, . P, ¡me ¡.¡a e l ci lin .'ro hueco in ter io r, donde se puede v e r 'la * .
. .

tana: era ( t )  con su rancho ( d ), en e l se puede ver e l c ilin dro  hueco con 

PO i'orca en lo ¡xvri.e ¡.uperior (!-').
* * * 4**

La í'iy . 3, muestra <d. cilin ttro hueco ex terior, donde ce puede ver la  .
.  *  *

abertura ( à) en l a  parte superior, y e l agujero (B) en la  parte in ferior*.
. ** * * *

La í'ig . i ,  núes!.¡.a la  hebra metálica que une la  cuerda ygoma e lástica .
*. *.
*  * *Este juey ' lo nuo, practicar al igual que en el ten is , dos o cuatro*

o o yu.gaoorer..



REIVINDICACION?

1 e Juego dé ten is , que viene caracterizado por, un carrete del juego com­

pleto de ten is, cuerda y pelota para su practica, y  una manivela-portador 

para enrollar la  cuerda de nylon en carrete, y  portador para llevar e l ju­

ego en lo. mano.

23 Juego de ten is que según las reivindicaciones anteriores e l elmento 

es un cilindro hueco con rosca para cerrarlo con la  tapadera y  guardar den­

tro la  pelota. Esta tapadera tiene un gancho para sujetar la  cuerda de nylon

ñor cu 'n< brn metálica.

3 B Juego n'c ten is, <-ue según las rivindicaciones anteriores e l 23 elemen­

to es un cilindro hueco en foema de carrete que g ira  sobre e l primer elmen— 

to a l dar vuelcas con la  manivela-portador y enrollar la  cuerda a l guardar 

la, pelota. La parte superior tiene una abertura para introducir la  goma e—

lastica  to la. pelota. En la  parte in fe r io r  tg,ene un agujero para introdu-
* *  * +

c ir  la  manivela-portador del juego de ten is .

4- Juego de ten is que según las reivindicaciones anteriores e l 3  ̂ elemén 

to hace de manivela para enro llar la  cuerda de nylon y a su vez hace ce- por­

ta-or bol juego de ten is . *. *.

gB Juego de ten is que según las reivindicaciones anteriores e l 4 2  efeméd— 

to es la  hebra metálica de la  cuerda de nylon que g ira  alrededor de si'm is­

ma para que no se enrede la  cuerda de nylon. .

63 Ji.c o oe ten is .

La presente memoria, consta de tres hojas escritas a. maquina por up̂ . 

sola caí-a y una. tío ja  m ica so oaoujo.

Häpri i a 1 7  de Febrero de 1 $ D.

Firma 7 7
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