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La presente invencidén se refiere a un juego
electrdnico sumamente distraido, que pone a prueba y
desarrolla la habilidad y el instinto de los contendien-
tes, estimulando la competividad, por lo gue resulta suma-
mente Otil dentro de su aspecto meramente recreativo.

£l juego se compone esencialmente de una caja
que, con independencia de su forma geométrica, que puede
ser practicamente cualquiera, tiene su cara superior cua-
drada o de otra forma, ocupada toda ella por cavidades tam-
bien cuadradas o de otra forma, que la subdividen., El1 fon-
do de todas estas cavidades estd ocupado por una fing.tAmi-
na de plastico u otra materia dispuesta sobre un tatlers

.s
provisto en su base de unos nervios espaciados, cuyo.ganto
se apoyan sobre un fondo o amplia pieza, existiendoquas

circuitos electrdnicos computadores con varios programas,
L

-

que se activan cuando sobre la fina l4mina del fondo dg ca=-

da cavidad se hace presidn al introducir en ella un guerpo

clbico o de otra forma, provisto en su cara inferiorpda. un
-

resalte. - -
- =

Comprende tambien-el juego unos cuerpos chicos,
huscos, con una porcidén inmediata a un lado de menor dia-
metro para gue pueda encajarse en la boca de la ocquedad de
otro cubo, y tambien para que pueda alojarse en una de las

cavidades cuadradas de la caja o carcasa del juego, con la
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particularidad de que en sl centro de la base de menor
diametroc tiene un pequefio resalte, Estos cubos estaran

divididos en dos grupos, siendo cada grupo de sllos de

diferente color,

lLa caja o carcasa del aparato dispone tambien

=

de un alcjamientoc para una pila eléctrica, y de un dispo-

b

sitivo interruptor para conectar dicha pila o bateria eléc
trica con la computadora slectrdnica y con dos bombillas
situadas en lados opuestcs, indicativas de cada jugada,
poseyendo tambien un zumbador o dispositivo emisor de
sonidos musicales o nd, que actua activado por el circui-
to electrdnico, en combinacidn con las jugadas, La cempu-

tadora se programard para dos o mas diferentes clases de

juego. Una de ellas para que emita sonidos cuando se hayan

- -
colocado cuatro cubos de un mismo color alineados vertical
-
- e

u horizontalmente, asi como tambien alineados diagonaimente,

® -
siendo mayor la duracidn del sonido, cuanto mas difPct¥ sea
conseguir una determinada alineacidn de cuatro cubos®@8 un
»
mismo color, Otro programa seré una dificil o labeffhitlca
- - o
disposicidén combinada de cubos, dentra del conjunto YR _cubos
. ’.“
ancajados ean las cavidades ge la cajia y unos parcialgfpte
. . -. -
dentro de otros, de manera que cuando un jugador haz?zgi—
canzado dicha disposicidn especial, la computadora hara so-

nar las notas musicales, zumbador u otra clase de sonido,

para sefialar el triunfo de dicho Jjugador.
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Para facilitar la comprensién de las caracte-
risticas generales anteriormente expuestas, se acompafian
dos l&minas de dibujos gque muestran un ejemplo de realiza-
cién de un jusgo electrénico de habilidad e instinto fabri
cado de acuerdo con la inven€idn, con la salvedad de que
debe interpretarse en su mas amplio sentido y sin caracter

limitativo alguno,

Dichos dibujos representan en sus figuras como

sigues
Fig.1+= Alzado lateral de la caja o carcasa del
Jjuego.
Fige2.- Planta de la caja de la figura 1.
Fig.3.=- Seccidn por A=B, de la figura 2. eeeee
Fige4.- Alzado de unc de los mlltiples cuééﬁds
clbicos de que consta el juego. Ry

Fig.5.- Seccidn por (-D, del cubo de la F394§a 4.
Fig.6.=- Perzpectiva, del cubo de las figuras,

precedentes, visto por su bass inferior.

»
aoave @
Fig.7.~ Perspectiva del juego elacirdnico cgm
[ vy}

sus elementos o cubss montados para el desarrollo ded==jue-

QD & e -

A la vista de las referidas figuras, podemas
comprobar gue el zjemplo de juego electrdnico representa-
do en ellas, presenta la siguiente constitucidn:

Consta de una caja ~1-, gue adopta la forma ge-
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neral de una piramide regular, truncada, de base cuadra-
da, en cuya base superior truncada hay una gran cavidad
o depresidn cuadrada -2-, subdividiga en -16- cavidades
cuadradas e iguales -3-, subdivididas por los correspon-
dientes tabigues cruzados =4=-.

En el fondo de todas las cavidades cuadradas
-3=, hay una fina lé&mina de pléstico =-5- apoyada sobre
la plancha ~6-, cuyos nervios espaciadocs -7~ se apoyan
& su vez sobre la parte superior elevada de la pieza -8-,
Esta pi=zza -8~ tiene una aleta -8- gue se apoya en el
contacto -10- y otra -11- en el lado opuesto, ambas en
contacto con la plancha -12-, siendo -13- el interruptor
del aparato o jusgo y -14- dos luces gue hay en ladas.epues
tos de la caja -1-. Con -15- se sefala el alojamien%é.para

Hay que sefalar tambien que en un lado de}i{;ca-

la colocacidn de una pila eléctrica,

<yja =1- ira colocada una lé4mina -16- de un color y en ®l la-
\

—_—

do opuesto otra -17- de un color diferente.

‘“:.

Dentro de la referida caja -1~ vy comunicadq:eon

la fina lamina -5~ y tambien con el interruptor -13gye<ed pila

eléctrica y las bombillas, a través de los apropiadeg @me-

-
dios, habr& unos circuitos electrdnicos computadores, no
representados en los dibujos, cuyo computador tendri orde-
nados dos programas o combinaciones, para conectar los cua=

las habri en el fondo de una de las cavidades cuadradas un
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signo por ejemplo el ndmero 1 y en otro un 2. Tambien exise
tird un dispositivo sonoro accionable por el computador,

Forman parte del e jemplo de juegc representado,
unos cuerpos huecos -18- de forma clbica, (figuras 4, S vy
6), que tiensn en su base superior una cavidad -19- y en
la base opuesta un estrechamiento de diametroc -20-, con dos
tabiques cruzados, en cuyo punto de cruce hay un tetdn o
rasalte =-21-,

Uno de los programas del computador debe estar
ordenado de manera qgue cuando un jugador cologue sobre la
caja =1- cuatro de sus cubos del mismo color, alineados
verticalmente unos scbre otros, o alineados horizontalmen-
te, o tambien oblicuamente, se active el dispositiva.seno-
ro, indicando gue ha ganado. El otro programa del oéééyta—
dor tendri establecida una combinacidén especial en Lascolo-
cacién de los cubos de diferentes colores, de maneﬁ?ﬂépe,
cuando con colocaciones alternativas de cubos encajgdobs,
haya un jugador que los de su color los coloque en LEJ%?SDO'
sicidn combinada programada en el computador, sonaré.gambien

el dispcsitivo sonoro. o —

- L 4
- viee

Para iniciar el juego, sl se quiere jugare p&r
= ae

o
L™

ejemplo, al "cuatro en raya", se pulsara previamente con
el dedo la cavidad cuadrada cuyo fondo tenga el signo 1,
y luego cada junador encajara, de manera alternativa, un

cubo -18- en las cavidades -3-, de la caja -1-, y tambien
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en las bocas -19- de otros cubos -18-, con la finalidad
de colocar cuatro de su color alineados horizontal, ver-
tical, U oblicuamente, siendo de notar que los cubos -18=~

colocados en las cavidades -3~ activan el circuito del

‘computador al presionar el tetdn o resalte -21- la fina

lédmina -5-, produciendose las sucesivas pulsaciones por
la presidn due se hace sobre el cubo inferior, al encas
jarle otro en su boca -19-, En esta modalidad cuatro
en raya, solo podran colocarse superpuestics cuatro cubos
-18-.

Al iniciar el juego con el otro programa, o

sea, con el de combinaciones laberinticas, se pulsari

con el dedo el fondo de la cavidad cuadrada que 116¥& el

ndmeroc 2, con lo cual el computador responderd al peegta-

-
. . . . »pe
ma deseado y activard el dispositivo sonoro cuando uUmR ju-
- -

gador cologue los cubos de su color en la disposicﬂghupre—

vista en el programa. En esta otra modalidad de juedo -labe-
rintico, sole podran colocarse apilados siete cubossee$B-,

Cada vez que un jugador coloque o encaje W

cubo -18-, se encendera la luz -14- de su lado, seﬁf@éﬁo
ademas por la etiqueta o zona -16- o =17- de su col@b, =

p q ;‘b“v
debiendo ser las tiradas de cada jugador alternativas, pa-
ra que puedan entorpecer las jugadas del contrario inter-
calando los cubos de su color erire los del otreo a fin de

que no consiga la alineacidn, peré si favorezca la alinea-

cidn de los cuatro cubos de su color.



El juego descrito se fabricard preferente-
mente de plastico moldeadoc y en variedad de colores,
tamafios, y formas secundarias, pudiendo alterar los pro-
gramas del computador ordenandolo para las mas diversas

combinaciones,

. =
“
’-—'
-er ows
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1.= Juego electrdnico de habilidad e instin-

to, caracterizadec por comprender una caja o carcasa

que, con independencia de su forma geométrica, tendri

una cara superior en depresidn y conformadas en ella

unas cavidades alineadas longitudinal y transversalmen-

te, debidamente separadas por tabigques, estande ocupado

el fondo de cada una de estas cavidades por una fina l4-

mina dispuesta sobre un tablero, provisto en su base de

unos nervios espaciados, por medio de los cuales se apo-

ya en un fondo o &mplia pieza, disponiendo, ademas de

unos circuitos electrdnicos computadores, con varieessro-

gramas, que se seleccionan, antes de comenzar el jéééﬁ,

nresionando las finas laminas gue ocupan el fondo desde-

terminadas cavidades, debidamente sefialadas con ung&%aho.

2.~ Juego electrdnico de habilidad e instidto,

»

de acuerdo con la reivindicacidn anterior, caracterizado

por comprender unos cuerpos de forma correspondientg;ﬁ'las
.

cavidades de la caja o carcasa, para poder encajarse<yar-

cialmente en ellas, teniendo cada uno una boca o camiagd

: "‘n’
superior, adecuada para gque unos cuerpos se encajen en
otros, mientras gue todos, que estan divididos en dos gru-

pos de diferente color, tienen en su base inferior encaja-

ble un tetdn o resalte, preferentemente central, de manera
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que al encajarse en la cavidad correspondiente de la caja
o0 carcasa, dicho resalte presionara la fina lamina del fon
do y se activara con ello el computador, produciendose el
mismo efecto cuando los cuerpos de cada jugador se encajen
uno sobre otros, cuyo computador tendr& ordenados varios
programas, comprendiendo tambien el juego dos bombillas de
diferentes colores gue sefialan las jugadas alternativas

de cada Jjugador, un dispositivc sonoro que se activa y sue

na cuando el jugadcor ha colocado sus piezas en la combina-
cidn programada en el computador, y el correspondiente ine-
terruptor e instalacidn adecuada para comunicar todo ello

con una pila eléctrica de alimentacidn.

[ 3
F L R

3.- Juego electrdnico de habilidad e instinto,

s - - . \d *
caracterizado porque el circuito computador mencionade &n

. . . 1] v a2 5o
las dos precedentes reivindicaciones tiene ordenads urspro-

- L 4
- »
grama gue activa el dispositivo sonoro cuando uno dezred'jg
-
gadores ha colocado cuatro, o mas o menos cuerpos de 5¢*co=-
. . ’ Ldl
lor, alineados vertical, horizontal u ablicuamente, eeess
”’ a "
4.,- Juego electrdnico de habilidad e 1nst1h§a‘_
"
. . . . g
caracterizado porque el circuito computador manCLDnadS-en
" o
. . ) . R ‘. Lo
las reivindicaciunes 1 y 2, tiene ordenado un progran&é‘."&nrres-
pondiente a una disposicidn combinada, irregular y laberinti-
ca, de cuerpos del mismo color, de manera que cuando unc de
los jugadores lleque a colocar sncajadamente los cuerpos
de su propio color en la misma disposicidn prevista en el

programa del computador, este activarid el dispositivo sonao-

ro indicativo del acierto o triurfo de dicho jugador,
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5.-"JUEGD ELECTRONICO DE HABILIDAD E INSTINTO",
De conformidad en un todo en lo esencial y
fines industriales a lo descrito en la precedente memo-
ria descriptiva y gréficamente representado en los ad-
5 juntos planos para su mejor comprensidn,
Esta memoria consta de ONCE hojas escritas o

mecanografiadas por una scla cara a doble espacio, .

Madrid, J B FEB. ]982

Por autorizacidén de la interesada.-
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