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E1l Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, de

26 de Julio de 1929, en su texto refundido publicado el 30

‘?de Abril de 1930, establece los caracteres de patentabili-

dad de las invenciones de tipo industrial que tienen por

. objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo

por consiguiente como patentables, las nuevas méquinas, a-
paratos, instrumentos, procesos de fabricacibn, etc.'@a am
plitud de conceptos previstos como patentables, ha Iievbdo
al legislador a aclarar (ArtQ2. 46) que la enumeraciénzcon—
tenida en dicho cuerpo legal es puramente enunciativyg X no
limitativa, haciéndola extensiva incluso a los descu@rigieg

®ae

tos de tipo cientifico (Art2. 47). e

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recoqipndo
la Orden de 18 de Noviembre de 1935, confirma el crfté;;o
legal de que también serdn patentables los instrumentos, ob
Jetos, o partes de los wismos, que aporten a la funcibn a
que son destinados, un beneficio o efecto nuevec, y en defi
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante

riormente conocido.

Pues bien, a tenor de lo expuesto, y en base al ar

i ticulado que recoge los conceptos expresados, debe conside-

., rarse, que la invencidn a que se refiere la presente memo=-

ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-

tacién exclusiva qus por ella se solicita, premiando asi

. los méritos de quien aporta a la industria del pais una me-

Jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentaples. (Arts. 46 y 47 en relacidn

con el 171, en su nueva redaceidn afectada pof Za Orden de
- . —— —
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El objeto de la presente invencidn, tal como se
expresa en el enunciado de esta memoria descriptiva, cone -
siste en un juego de combinacidn, especialmente concebido
para desarrollar el concepto de la orientacibén y de los
desplazamientos en el espacio, proporcionando ademés,un,
entretenimiento adecuade tanto para nifios como para gdll-
toé, gque estimula el razonamiento ldgico en los movimién-

tOS. 0. --:

Fundamentalmente el juego consiste en una segrie

de pequefios cubos o paralelepipedos que se desplazan a o

largo de las aristas de un espacio cl@bico o paralelepipédi

co para ordenar y/o coubinar los colores y/o signos da.s

las caras de los pequefios cubos 0 paralelepipedos.

Su constitucidén resulta muy sencilla y por'tﬁﬁ-
to econbémica, proporcionando por elloc un conjunto altamen
te competitivo dentro del sector, su configuracidén facili-
ta el majeno puesto que los pequeflos cubos o paralelepipe-
dos son accesibles a los dedos del Jjugador para realizar
los movimientos incluso manteniendo todo el conjunto en
una orientacidn fija y determinada que facilita el razo-
nawiento encaminado a conseguir la combinacibén persegui~-
da.

A tal fin, el juego d combinacidn en cuestidn
estéd constituido por una cruceta inmovil que presenta seis
brazos paralelepipédicos dirigidos hacia las tres direccio-
nes del espacio, entre cuyos brazos se dispone una plura-
lidad de cuerpos paralelepipédicos individuales hasta com~

pletar con la excepcibén de Kza unidad un paralelepipedo.

Iss cuerpos parale

%?ipédicos estan vinculados
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solidarias a los extremos libres de sus brazos. lLos ci-

tados cuerpos son desplazsbles en cualquier direcci én

hacia el hueco deteaminadoe Yy i;iégaras estan identificadas
por colores y/o signos, los cGales deben ordenarse segin

las normas del juego. :

Con objeto de ilustrar convenientemente cuiﬁﬁ@
hemos expuesto, me acompafia a la presente memoria desc?ip-
tiva y formando parte integrante de ella, una hoja de di-
bujos en la que de un modo esquematico se ha representado
un ejemplo ilusirative, no limitativo de las posibiligdades

pricticas de realizacidn. » e

.
®

En la figura 1 se representa una vista en pess-

pectiva del conjunto, en la que se pueden apreciar 1lqQs =

¢« * o
*e

principales elementos que integran el juego. )

En la figura 2 se muestra una vista en perspec-
tiva de la cruceta, en la. que se destaca la disposicidn
de las placas que retienen los cuerpos paralelerpédicos in
dividuales.

En base a las citadas figuras, referenciamos: 1
cuerpos paralelepipédicos individuales, 2 cruceta, 3 pla-
cas transversales y 4 extremos libres de los brazos de la
cruceta.

El nGcleo del conjunto estid definido por la cru-
ceta 2 que esta formada por seis brazos paralelepipédicos
dirigidos hacia las tres direcciones del espacio, tal como
se representa en la figura 2. Entre los brazos de la cru-
ceta 2 se situan los cuerpos paralelepipédicos individua-
les 1 que completan el paraﬁﬁi:zipedo delimitado por la -

pPropiacuceta 2 con la excepcl J de una unidad, con el fin

_ B ]
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pos paralelepipédicos 1, de modo que el desplazamiento
de una fila de cuerpos paralelepipédicos 1 de ja tras de
si un nuevo hueco que puede ser ocupado por otra fila y
asi sucesivamente varian las posiciones relativas de los
citados cuerpos paralelepipédicos 1 cuyas caras estan édqg
tificadas por colores y/o signos. ette

La retencidn de los cuerpos paralelepipédigég 1
respecto a la cruceta 2 estad conseguida mediante ks;pia~

l.. I.

cas 3 que se disponen transversales y se solidarizan @ -

los extremos libres 4 de los brezos de la citada cruceta

2. La extensidn de las placas » es lo suficientemente. am-
e s °*

Plia para evitar el desprendimiento de los cuerpos paxgle-
lepipédicos 1 y lo suficientemente reducida para peﬁ?{fir
el acceso de los dedos del Jjugador a los cuerpos pafélé—
lepipédicos 1 paras accionar directamente sus desplazawmien-
tes.,

La crvceta 2 puede estar obtenida por siete cuex
pos paralelepipélicos iguales aue los dispuestos a su al-
rededor, estando aquellos cuerpos paralelepipédicos soli-
darizados entre si determinando los brazos de la cruceta
distribuidos del mismo modo gque en el caso de ser una cru-
ceta monocuerpo. Las placas ? pueden estar identificadas
5 no con el color y/o signo que proceda a la cara corrcs-—

pondiente.
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e industrializable, nadie podré apoyarse en ella para, §

Hecha la descripcidn a que se refiere la memoria

que antecede, €8 preciso insistir en que los detalles de

j realizacién de la idea expuesta, pueden variar, es decir,

~ que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre

i en los principios fundsmentales de la idea, que son en Bsen
; cia los que quedan reflejados en los plrrafos de la dééériR.
? cidn hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vig§nte

! sobre Propiedad Industrial, establece como no patentaebles,

t en su apartado tercerc, "los cambios de forma, dimensiones,
i proporciones y materias de un objeto ya patentado" fijando

- as{ el criterio del legislador en el sentido de que patén~-

" tada una idea que pueda dar lugar & una realidad préotica

a e

; pretexto de haber introducido ligeras modificaciones, pre-

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec-

" cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
E por nunerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre -
5 ellas, como mis terminantes, en las de fechas 16 de octubre

' de 1954, 23 de enero de 1959, 20 de warzo de 1964 y otras,

Establecido el concepto expresado, en cuanto a la

" amplitud que debe darse & la proteccidn solicitada, se re-
" dacta 8 continuacidn la Nota de Reivindicaciones, de acuer
" do con lo que se establece en el (ltimo pdrrafo del apar-
. tado tercero del Artfculo 100 de la Ley, sintetizando asi

| las novedades que 8e desean reivindicar:

NOTA DE REIVINDICACIONES

En res{men, el privi{fgio de explotacidén exclusi-

o
Wkl AAO ams Al 1 a (R Lo am o d . 2
va que se sclicita, recaerd subiziias reivindicacliones 8i=-
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12 .- "JUEGO DE COMBINACION".-~ caracterizado esen-~
cialmente porque esté constituido por una cruceta inmdvil de

seis brazos paralelepipédicos dirigidos hacia las tres direc-

ciones del espacio, entre cuyos brazos se dispone una plurali

dad de cuerpos paralelepipédicos individuales hasta completar

con la excepcidn de una unidad, un paralelepipedo; com, L2 par

. ticularidad de que dichos cuerpos paralelepipédicos egtén vin

i culados a la cruceta mediante unas placas transversales-soli-

-

,darias a los extremos libres de sus brazos, siendo los.Zita-

. dos cuerpos desplazables en cualquier direccidn hacia‘ei hue-

' co determinado y estando sus caras identificadas por cgléres

re 9 a

\¥/0 signos. e

4
3

28 .- Se reivindica por iltimo como objeto sbhfe el
§que ha de recaer el Modelo de Utilidad que se solicita: "JUE-

/GO DE COMBINACTON".
§ Todo conforme gqueda descrito y reivindicado en la
gpresente memoria descriptiva que consta de siete pagina meca
?uografiada y dibujos adjuntos.

i
§

—
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