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M O D E L O  D E  U T I L I  D A D  

por VEINTE años

s o lic it a d o  en España a fa v o r  de LUIS CONGOST, S .A .,  en tid ad  

e sp a ñ o la , d o m icilia d a  en T ra v e s ía  I n d u s tr ia l  nóm. 247, HOSPI- 

5 . TALET DE LLOBREGAT (B a rce lo n a ), por "Juego de com petición"- —

MEMORIA DESCRIPTIVA

10 .

15-
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La p resen te  invención  se i i f i e r e  a un juego de compe-
+ #

t i c i ó n ,  organizado para in te r v e n ir  dos jugadores que d e s a r r o lla

in te rv e n c io n e s  sim u ltán eas, a base de im pulsar unas b o la s  desde
*

e l  propio campo h a c ia  e l  c o n tr a r io , h a sta  que a l  ago tarse  e l** .
+ *  *

contenido de b o la s  d e l campo de uno de t a le s  jugadore*á!*se a l ­

canza l a  v ic t o r ia  d e l mismo. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -
'*t* * * * * *

*** ** *
E l juego de r e fe r e n c ia  se c a r a c te r iz a  porque e s tá  

c o n s titu id o  por un basamento plano sobre e l  que encajan dos 

cóp u las en forma de sem iesfera  u o tra , hueca y tra n sp a re n te , 

con una ab ertu ra  su p e r io r, relacion án d ose en tre  s í  ambas có­

p u la s  por la  c ita d a  ab ertu ra  mediante un conducto arqueado, 

formando dicho basamento dentro de cada cópula una pendiente 

h a s ta  una cavidad c e n tr a l en l a  que asoma una palanca impul­

s o ra , que b ascu la  en un reborde d e l basamento y t ie n e  una te ­

c la  e x te r io r  para accionam iento manual, perm itiendo d ich a  pa-



la n c a  d isp a ra r  unas b o la s  s itu a d a s  en l a  c ita d a  pendiente y 

que penetran sucesivam ente en l a  cavid ad , p ara la n z a r la s  a l  

á re a  oponente a lo  largo  d e l conducto arqueado, y poseyendo 

e s te  conducto en ambos extrem os un obturador d e s liz a n te ,  a c c io ­

nadle desde un asid ero  e x t e r io r ,  para c e r r a r  e l  paso d e l pro­

pio conducto a l  térm ino d e l ju e g o . -  -  -  -  ----  -  -  -  <? -  -  -

O tros o b jeto s  y c a r a c t e r ís t ic a s  de la  in ven ción  se

ir á n  dando a conocer en d e t a l le  a lo  largo  de l a  d e scrip c ió n

que s ig u e , haciendo r e fe r e n c ia  a lo s  d ib u jo s  i lu s t r a t iv o s  que
+ * +*

l a  acompañan. En lo s  d ib u jo s: -  -  ---------- -  -  ---------- -  -  -

F ig u ra  1 ,  e s  una v i s t a  en a lz a d o , por uno d$*sus l a -
*+d os, d e l p resen te juego, ten ien do seccion ada una mitad por un 

plano en sen tid o  lo n g itu d in a l. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  -* -̂* -  -  -

F igu ra  2 , es  una v i s t a  en p la n ta  del mismo ju e g o . -
* W *
* .*

E l juego ob jeto  de l a  invención  con sta  de*H&lbasamen-
.<*

to  1 ,  de dos cú pu las 2, de un conducto 3 p ara  interecm qnicació]
*. .+ * *

de ambas cú p u las, de unas p alan cas de accionam iento 4 , de unos 

obturadores 5 p ara e l  conducto 3y y de unas b o la s  6 . -------------

E l basamento 1 p resen ta  una s u p e r f ic ie  su p e rio r  7 

substancialm ente p lan a, con una pared p e r i f é r ic a  8 para apoyo. 

En su ca ra  s u p e r io r , dicho basamento 1 ,  forma dos rebord es anu 

la r e s  9 para la s*cú p u la s  2, y en e l  e sp a cio  abarcado por ambos 

reb ord es 9 forma una pendiente 10 h a c ia  una cavidad 1 1 .  -  -  **

Las cúpulas 2 t ie n e n , p referen tem en te, forma sem ies-
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5.

10.

15.

20.

f á r i c a  hueca y  se acoplan en e l  basamento 1 por en eja  a lred ed or 

de lo s  c ita d o s  reb ord es an u lares  9* La p a rte  su p erior de ambas 

cú p u las t ie n e  una ab ertu ra  formando un c u e llo  12 dentro d e l 

c u a l se acop la  e l  r e s p e c tiv o  extremo d e l conducto 3. E ste  con­

ducto 3 t ie n e  forma arqueada y  comunica e n tre  s í  e l  esp acio  in ­

t e r i o r  de la s  cúpulas 2 . -  -  ------- ------------------ --- -  -  -  -  -  -  -

Las p alan cas 4 forman un brazo in t e r io r  13 y  una t e ­

c l a  e x te r io r  14, apoyándose sobre e l  borde de l a  pared 8 d e l

basamento 1 .  E l brazo in t e r io r  13 pen etra en la  cavidad 11
** **

para a lca n za r  l a  b o la  6 que p en etra  en e l l a ,  y  l a  t e c l a  14
:

perm ite ser p u lsad a por su c a ra  su p e r io r . -  ---------- — -  -

Los obturadores 5 forman una p a n ta lla  capaz* efe ín t e r -a * +
ce p ta r  e l  conducto 3 junto a l a  ab ertu ra  de l a  correspon diente 

cú p u la , para lo  cu a l d e s l iz a  por una g u ia  15 a l  ser.am pujada 

mediante un a s id e ro  su p erior 15------- --------- — -  — —  ̂ <r — ---- ---

+ * *
En e l  presente ejem plo g r á f ic o ,  e l  espacio'Tcómprendi- 

do en tre  la s  cúpulas 2 es ocupado por un cuerpo cen& raí 17 que 

queda rete n id o  por unos elem entos la t e r a le s  bloqueadores 18 

que se a p lica n  en e l  fla n co  d e l basamento **. -  — -  -  — -  — -

Los d ife r e n te s  elem entos que componen e l  juego se ob­

tie n e n  preferentem ente en m a te r ia l p lá s t ic o ,  d e l t ip o  r e s is t e n ­

te  a lo s  choques, la s  cúpulas 2 son tra n sp a re n te s , y en e l  con­

jun to  se a p lica n  fa c u lta tiv a m e n te  lám inas d e c o r a tiv a s , e tiq u e ­

t a s ,  e t c .  Las b o la s  6 se obtien en  en c o lo r e s  d iv e r s o s . -  -  -  -

25 E ste juego de com petición es u t i l iz a d o  simultáneamen—



te  por dos co n ten d ie n te s, cada uno de lo s  cu a le s  maneja l a  

corresp on dien te t e c la  14, y e l  juego se i n i c i a  teniendo cada 

jugador e l  mismo número de b o ls a  6 dentro de su área  abarcada 

por l a  cúpula 2 , estando en p o sic iú n  a b ie r ta  lo s  obturadores §

E l d e s a r ro llo  d e l juego tie n e  lu g a r  a base de a c c io ­

nam ientos de la s  t e c la s  14 p ara im pulsar cada ve z  una b o la  6 

que, por l a  pendiente 10, van alcanzando l a  cavidad 1 1 .  Dichas 

b o la s  6, bajo e l  impacto d e l brazo 13, serán  despedidas en 

d ir e c c ió n  a l  conducto 3 , de modo que en caso de a c ie r to  podrán

a lca n za r  l a  p a rte  c o n tra r ia  para acumularse a la s  a l l á  e x iste n
*  *  *

t e s .  E l o b je tiv o  a a lca n za r por lo s  jugadores e s t r ib a  en a lo -* + +
ja r  en e l  campo co n tra rio  l a  to ta lid a d  de la s  bolast, siendo

*  ** * *
vencedor e l  que co n sig a  primero t a l  r e s u lta d o . Acto se g u id o ,

w + e
e l  jugador vencedor accio n ará  e l  obturador 5 para c e r r a r  l a

comunicación en tre  lo s  dos campos. -  -  -  -  -  -  -  -  -  -  — -  —
. .  *

D e s c r ita s  convenientemente la s  c a ra c te r iá t^ g a s  de la

in v e n ció n , se hace con star que en la  misma podrán íz^t&oducirse
*  *  *

cu antas v a r ia n te s  de d e ta lle  pueda a co n se ja r  la  e x p e r ie n c ia , 

siempre que con e l l o  no se m odifique l a  e se n c ia lid a d  de l a  mis 

ma. - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

A lo s  e fe c to s  c o n s ig u ie n te s , se declaran  de novedad, 

u t i l id a d  y propiedad para España, sus t e r r i t o r i o s  y p la za s de 

so b e ra n ía , la s  r e iv in d ic a c io n e s  que s ig u e n . -  -  -  ----  -  -  ----
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R E I V I N D I C A C I O N E S

1 .  -  Juego de com p etición , c a ra cte r iza d o  porque e s tá  

co n stitu id o  por un basamento plano sobre e l  que encajan  dos 

cúpulas huecas y  tra n sp a re n te s , con una a b e rtu ra  s u p e r io r , r e ­

lacionándose e n tre  s í  ambas cúpulas por l a  c ita d a  a b e rtu ra  me­

d ia n te  un conducto arqueado, formando dicho basamento dentro 

de cada cúpula una pendiente h a c ia  una cavid ad  c e n tr a l en l a  

que asoma una p alan ca  im pulsora que b a scu la  en un reborde d e l

basamento y forma una t e c la  e x t e r io r  para accionam iento ma-
*+

n u a l, perm itiendo d ich a p alan ca  d isp a ra r unas b o la s .s itu a d a s
: ..*

en l a  c ita d a  pendiente y que penetran sucesivam ente en l a  ca—
-* *

v id a d , para la n z a r la s  h a cia  e l  área  oponente a lo  la rg o  d e l
* *

conducto arqueado, y poseyendo e s te  conducto en ambos extremos
se#

un obturador d e s liz a n te ,  a ccio n a b le  desde un asidero  e x t e r io r ,

para c e rra r  e l  paso d e l propio conducto a l  tármino d e l ju e g o .
* * * ** * *

2 .  -  "JUEGO DE COMPETICION".----------------. - * * ____
* .? ?

Todo e l lo  conforme se d escrib e  y re iv in d ic^ '& n  la  

p resen te  memoria que consta de cinco h o ja s , fo lia d a s  y  meca­

n o g ra fia d a s por una so la  de sus c a r a s , y de dos f ig u r a s  que 

l a  i lu s t r a n .

P. A=
CUREÜ SUR°*-
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