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MODELO DE UTILIDAD

por VEINTE afios
solicitado en Espafia a favor de LUIS CONGOST, S.A., entided
esgpafiola, domiciliasda en Travesf{a Industrial ném. 247, HOSPI~-

TALET DE LIOBREGAT (Barcelona), por "Juego de competicién". -

MEMORIA DESCRIPTIVA os o

*
L2 ]

La presente invencién se 1°fiere a un juego de¢ compe-

‘ticidn, organizado para intervenir dos jugadores qué'd@harrella

intervenciones simulténeas, a base de impulsar unas bolas desde

.ODQ’.

el propioc campo hacia el contrario, hasta que al agotagse el

contenido de bolas del campo de uno de tales jugadored; se al-

. ,.-o’
canza la victoria del DigmOe = = = = = @ «c = v - = - e - - -

.t
s %

El juego de referencia se caracteriza porque esgtd
constituido por un basamento plano sobre el que encajan dos
cdpulas en forma de semiesfera u otra, hueca y transparente,
con una abertura superior, relaciondndoge entre s{ ambas ci-
pulas por la citada abertura mediante un conducto argueado,
formando dicho basamento dentro de cada cipula una pendiente
hasta una cavidad central en la que asom& una palanca impul-
gora, que bascula en un rebo:rde del basamento y tiene una te~

cla exterior para accionamiento menual, permitiendo dicha pa~-
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lanca disparar unas bolas situadas en la citéda pendiente y
que penetran sucesivamente en la cavidad, para lanzarlas al
drea oponente a lo largo del conducto arqueado, y poseyendo
este conducto en ambos extremos un obturador deslizante, accio
nable desde un agiderc exterior, para cerrar el paso del pro-

pio conducto al término del juegoe =~ - = = = = = -y - -

Otros objetos y caracterf{sticas de le invencidén se
irdn dando & conocer en detalle a lo largo de la descripcidn

que sigue, haciendo referencia a los dibmjos ilustrativos que
a9 o

la acompafian. En los dibujos: = = = = = = = = = = = R -

Figura 1, es una vista en alzado, por uno d¢-sus la-
dos, de. presenie juego, teniendo seccionada una mi?é@?por un

plano en sentido longitudingle - = = = = = =« = « - -t - - -

Figura 2, es une vista en planta del mismgwsﬁego. -

El juego objeto de la invencidn consta de :ijt ;basamen:

to 1, de dos cipulas 2, de un conducto 3 para intereomuynicacié

.
e %

de ambas cipulas, de unas palancas de accionamiento 4, de unos

obturacores 5 para el conducio 3, y de unas bolag 6¢ ~ = = = =

E]l basamento 1 presenta una superficie superior 7
substancialmente plana, con una pared periférica 8 para apoyoe.
En su cara superior, dicko basamento 1, forma dos rebordes anu
lares 5 para lasecdpulas 2, y en el espacio abarcado por embos

rebordes 9 forma una pendiente 10 hacia una cavidad 11e — = =

Las cdpulas 2 tienen, preferentemente, forma semies-
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férice hueca y se acoplan en el basamento 1 por encja alrededor
de los citados rebordes anulares 9. La parte superior de ambas
cfpulas tiene una abertura formando un cuello 12 dentro del

cual se acopla el respectivo extremo del conducto 3. Este con-

ducto 3 tiene forma arqueada y comunica entre sf el espacio in-

terior de las cdpulas 2+ = = = = = = = = = -

Las palancas 4 forman un brazo interior 13 y una te-
cla exterior 14, apoyédndose sobre el borde de la pared 8 del
basamento 1. E1l brazo interior 13 penetra en la cavidad 11

para alcanzar la bola 6 que penetra en ella, y la tegle 14

permite ser pulsada por su cara superiore = =« = - - = e = = -

Los obturadores 5 forman una pantalla capéﬁugb inter=-
ceptar el conducto 3 juntc a la abertura de la eorraébondiente
cdpula, para 1o cual desliza por una gufa 15 al ser.gupujada
mediante un asidero superior 15¢ = = = = = = = -——at e - - -

En el presente ejemplo gré&fico, el espacié“ﬁﬁmprendi—

do entre las cdpulas 2 es ocupado por un cuerpo cen$rad 17 que
queda retenido por unos elementos latersles blogueadores 18

gue se aplican en el flanco del basamentc 1e = = = = = = w =

Los diferentes elementos que componen el juego se ob-
tienen preferentemente en material pldstico, del tipo resisten—
te a los choques, las cipulas 2 son transparentes, y en el con-
junto se aplican facultativamente ldminas decorativas, etique-

tas, etc. Las bolag 6 se obtienen en colores diversoge = = « =

Este juego de competicién es utilizado simulténeamen-
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te por dos contendientes, cada uno de los cuales maneja la

correspondiente tecla 14, y el juego se inicia teniendo cads
jugador el mismo ndmerc de btolsa 6 dentro de su drea abarcada

por la cdpula 2, estando en posicidén abierta los obturadores £

El desarrollo del Jjuego tiene lugar a base de accio~
nemientos de las teclas 14 para impulsar cada vez una bola 6
que, por la pendiente 10, van alcanzando la cavidad 11. Dichas
bolas 6, bajo el impacto del brazo 13, serdn despedidas en
direccién al conducto 3, de modo que en caso de acierto podrén

24 > e

alcanzar la yparte contraria para acumulsrse a las g}lé_existen

.
a2 0,

teg. E1l objetive a alcanzar por los Jjugadores estriba en alo=-
a4

jar en el campo contrarioc la totalidad de lss belas, siendo

vencedor el que consiga primero tal resultado. Acto aéguido,

el jugador vencedor accionari el obturador 5 para cerrar la

comunicacibn entre 1los 40S CaMpOSe = = = = = = = = = = = = -

Descritas convenientemente las caracter{diides de lg
invencidn, se hace constar que en la misma podrén Inthoducirse

cuantas variantes de detalle pueda aconsejar la experiencia,

siempre que con ello no se modifique la esencialidad de la mie

A los efectos consiguientes, se declaran de novedad,
utilidad y propiedad para Espafia, sus territorios y plazas de

soberanfa, las reivindicaciones que siguene — = = = = - =
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REIVINDICACIONES

1+- Juego de competicién, caracterizado porque esté
constituido por un basamento plano sobre el que encajan dos
cipulaes huecas y transparentes, con una abertura superior, re-

laciondndose entre si embas clpulas por la citada abertura me-

dian*e un conducto arqueado, formendo dicho basamento dentro

de cada cipula una pendiente hacia una cavided central en la
gue asomaz una palanca impulsora que bascula en un reborde del

baszmento y forma una tecla exterior pare accionamiento ma-
nual, permitiendo dicha palanca disparar unes bolaa,sijuadas
L .‘o.
en la citada pendiente y que penetran sucesivamente en la ca-

L I

vidad, para lanzarlas hacia el 4rea oponente a lo l@fég del

e
conducto arqueado, y poseyendo este conducto en ambog extremos
un obturador deslizante, accionable desde un asidero'exterior,

crme

para cerrar el paso del propio conducto al término del juegoe

«e T
..‘9

2.- "JUEGO DE COMPETICION® sto0s

e T T S e e w ey e e e o
%ha®

Todo ello conforme se describe y reivindigq.én la

presente memorie que consta de cince hojas, foliadag y msca-

nografiadas por una sole de sus caras, y de dog figuras que

1la ilustran.
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UIS CONGOST, SA.
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