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Consiste el presente Modelo de Utilidad, em
un conjunto de plezas, que ordenadas debidamente, for=
man una figura geomltrica, la cual una vez montada rew
sults tambien curiosamente diffcil de desmontar, por -
la disposicién de los elementos que la componen, asf ~
como lo compdicado, dentro de su sencillez, del momta=
e

En los tiempos que vivimos, es necesaria ¢a=

da vez mis, la evasibn mental, con la finalidad di-deg

LR )

cargar los nerviog, ze{ como liberar la mente del-.;---

stress al que continuamente cads uno de los miembres -

de nuestra sociedad se siente inmerso. .t

-
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La solucidn para muchos de los pequeflos pro=~
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blemas, preocupaciones, e incluso para liberar 1z Hen=

« %o
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‘te durante algunos momentos, estriba en los juegos. So

lo a través de esta perspectiva, comprendemos él'é:esa@_
o, Asf{, los palses civilizados, conforme aumentan su =«
nivel tecnolégico, parejamente, necesitan aumentar el
grado de la propla liberacién a la esclavitud que les
crea la sociedad,

Tambien, para digtraerse un momento, eén un =
grupo de amigos, para matar el aburrimiento que surge
de la monotonf{a en clertos dias, y cdemie circunstaon=ew

cias, es 1deal el juego, intrascendente, econbeicamen=
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te barato, pequefio, o sea, fhcil de tramsportar, no pe
sado, sumamente ameno, constituyentes estas caracteris
ticas, del objeto que nus ocupa,

Con estas consideraciones, el solicitante de
este Modelo de Utilidad, ha diseBado e ideado, congeow .-
truide y probado com éxito, un divertido juego, muay ==
econfmico de adquisicibm, por lo elemental del mismo,
y sumamente singular, el cual consta de seis plegzas, =
que ordenmadas en una Gnica disposicibn, forman tmgz: Eim
gura prismitica, octabdrica estrellada, o exa&dz:l;\;,;r e

trellada, cee s
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As{ es, como se verf por la aexplicacibr que

l..'..

va a seguir, el presente Modelo de Utilidad, se hace -
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acreedor 2 los beneficios de proteceiln y explo_»g:a:&.ién

exclusivos <que concaden los correspondientes ag?i%;-m
loe del vigente Estatuto de la Propiedad Industrial de
25 de julio de 1,929, pullicado por Ordem de 30 de abril
de 1,930, vy modificado por Decretc da 2° de diciembre
de 1.947.

Para facilitar la comprensiém cde la explicae
cibn que va a seguir, acompaflamos a esta memoria, fore
mando parte de la mfsma, dos hojas de dibujos, en las

que en sels figuras se representa aquello que comstity

ye ls esencia del presente Modelo de Utilidad,
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En la figura A observamos una perspectiva de
las piezas unidas y formando el cuerpo del juago. En &
ella, no podemos diferemciar m'fmcién, pero sf los
fngulos y vamuras que p;iee. de forma que todas ellas
dan la impresién de estar entrecruzadas, como comgem=e
cuencia de su montaje. Solo existe una posibilidad de
ser colocadas todas eﬂas, de modo que en caso da dis~
ponerse de forma diferente, al pomer la dltima pfézs,
faltarfa sitio para esta, o bien, la J figura no t.miéi‘ia

L N

la vegularidad del grifico, debiéndose momtar en ofra

posicidn distinta hasta conseguir la representad: - n'
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Las plezas que forman el juego, son seis, de

et

tres tipos diferemtes, ideadas con la particularlyad =

de gue todas son combinables con todas, pero en:'v.t:w
mento en gque ge cloca la sgigulente pleza, la posibilie
dad de situar otra es mas reduclida, necesitando variar
la posicién de las intclales, hasta lograr el secreto,
que dependerf en mucha medida de la capacidad del indi
viduc gue lo intents momtar, en reiaciln con su aptie=-
tud para la comprengidn de la geometria asgpacial.

En la figura B podemos observar uno de log =

tipoes de pleza que forma el juego. La pleza de la €igy

ra B, vista en pergpectiv. por el lado inferior, ofre=
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ce la visifn que se representa en la £Wa Ce Esta o=
pleza, eeth formada por caras triangulares y trapezoi=
dales, las cveles estin distribuldas del modo que sise
gue: En la parte supsrior, seis caras triangulares, em
la parte lateral custyo caras triengulares, y on 1la =
parte inferior, dos caras trapezoidales, visibles te e
blen desde los laterales.

La figura D, maestra otreo de los tipos de =
pleza que esenclalmente guarda las migmas formas .é{\b-‘-
la anterior, pero que tiene practicada en su parcé; la-

teral, una hendidura formando tambiem con esta m!'.: -

*d g

 trifngulos, manteniendo esta figura em eje de simdtria

l...‘.

que guarda la transversal, habiéndose perdido el eje -
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de simetrfa longitudinal, tal y como puede verse¢..ey la

[ Al

figﬂ‘ra EU ‘e Y

En la figura F podemos apreciar sin nit;g\ma
dificultad, una figura prismitica, con dos ejes de sie
metria, que guarda la misma proporcién sngular que las
anterlormente citadas, en la cual no se ha practicado
hendidura alguna, y que completa para formar la figura
representada en A, a las anteriores explicadas con B y
1

La combinacifén de las plezas se realiza de »

modo que en su parte inferior, todos los huecos quedan
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rellenos, y lag dichas pisxas, toialaente ajustadas, =
existiendo una sola posicién en la que es posible el -

montaje.

El juego estf formado por tres plezas como =
lag de la £igura B, dos plezas como lus de la figura D
y una pieza de lag de la figura F, logréindose con ello
la combinacién que ofrece la vista de la figura A,

Hacemos constar a los efactos que pudieréh -

ser oportunos, que tsnto los dibujos como las expi%&a-

ciones dadas en el contenido de esta memoria, lo som «

“senas

dnicamente a tf{tulo de ejemplo, pudiendo ser modifica=

.o
»

dos todos aguellos extremos que no alteren 1a esencia

*eeve

de lo que constituye el presente Modelc de Utiliyiad,

....

Expresadas las caracterfsticas formalgs.'g =e

téenicas del presente Modelo de Utilidad, asf ciwmd; la
forma y utilizacifn del mismo, dnicamente nos resta ==
concretar en la siguiente

ROTA
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REIVINDIYCACIORNES

18,» Juego de habilidad, caracterizado por =
estar compuesto por seis plezas que montadas unas june
to a eéras, wantienan cohesidn, formando un poliedro =
ragular estrellado, existiendo una finfica posibilidad =
ds montaje, y en un orden determinade, imposibilitando
cualquier combinacifn distinta, ni formacifn de figura
regular alguna de forma diferente, |

*
“>se0

28,~ Juego de habilidad, caracterizado :zegln

la primera reivindicaciln por ser las plezas que.lo =«
forman de tres tipos, manteniendo una migna configmra=
cifn angular, y unes mismas wedidas, siendo csta's. de =

une misma forma tres de ellas, dos de forma diféttnce,

* L0
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y una gexta de otra mieva, feet

+*%e
e * =

38.,~ JUEGO DE HABILIDAD, vett

Tal y como aparece representado, desé;'lée y
reivindicado en la presente memoria descriptiva gque ==
consta de siete hojas de texto mecanografiadas por una

gola coera, y dos hojas de dibujos.

Madrid a 14 __de enero de milw

novecientos ochenta y dos.

) ﬂ/” e
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