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E l .invento concierne a un juego tridim en­

s iona l, que tien e por lo  menos dos elementos de juego que 

forman una unidad inseparable, unidos moviblemente entre 

s í ,  y  que por sus pequeñas dimensiones y su variada estruc 

turación geométrica asegura numerosas variaciones de juego 

y una experiencia y v ivencia  de formación de configuracio­

nes que caracteriza  a los juegos de construcción. • * « •
•  •

En los últimos tiempos se han conocido'nu­

merosos juegos lóg icos  y de construcción, que consisten*en 

elementos trasladables o g ira to r io s . . . . . .

Es popular y generalmente conocido e l  juego 

lo g ico  tridim ensional, que - en cuanto a su forma ex té r íó r  

| - esta  estructurado como una sola unidad como figuras *gbQ*-
i
métricas espaciales tridim ensionales elementales, que

den ser montadas y reunidas para formar un cubo cerrajLq,**
• * *'

ventajosamente cubos elementales.

I En una de las formas de rea liza c ión  de uno

de ta le s  juegos, e l  cuerpo, que tiene la  forma de un cubo 

| cerrado, está estructurado a base de v e in t is é is  cubos e le ­

mentales y  un armazón de soporte in te r io r  que reúne a és- 

j tos . Las su perfic ies  cualesquiera de placas de los nueve 

cubos elementales, que forman la  figu ra  de cubo estructura 

da a p a rtir  de dichos cubos elementales, pueden ser hechas 

g ira r  conjuntamente y de una sola vez. Sobre las su perfi­

c ies exteriores v is ib le s  de los cubos elementales pueden

i
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encontrarse símbolos, que por rotación han de ser ordena­

dos a la  forma de un determinado sistema.

El antedicho juego tiene mimerosas ventajas, 

pero a l mismo tiempo sólo puede ser estructurado en una 

formación tridim ensional lim itada, predominantemente simé­

t r ic a . La forma ex te r io r  del juego es una forma espacial 

tridim ensional cerrada, cuya forma no se modifica esencia l
«• v -* -

mente durante e l juego. Este juego es, por lo  tanto, un-íaá 

n if ie s to  juego ló g ico . ’ ' l ‘

Los símbolos, signos cod ificados, e tc . ,  '-só'*- 

lo  pueden ser aplicados sobre la  superfic ie  ex ter io r  déj 

los cubos elementales. Las dimensiones del juego, en e»l‘ <ía 

so de presentarse una cómoda manipulación, son mayores'.qúe 

las dimensiones medias de b o ls i l lo .  .••*-

Se puede lle v a r  cómodamente en e l b o ls i l lo  

e l juego lógico  tridim ensional, que puede ser fabricado en 

pequeñas dimensiones, cuyos elementos de juego están es­

tructurados exclusivamente como cuerpos a modo de esferas, 

y éstos están apoyados en la  unidad de soporte, colocada 

delante de una parte de los signos simbólicos de los e le ­

mentos de juego, p rovista  con una ventana de lectura, de 

modo capaz de g ira r  en tom o a por lo  menos dos e jes te ó r i 

eos que pasan a través de su centro estacionario , a l g ira r . 

Mediante la  rotación lógicamente escogida de los elementos 

de juego exclusivamente a modo de esferas, provistos de sig_
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nos simbólicos, estos signos simbólicos pueden ser in tro ­

ducidos en un sistema de código determinado de* antemano.

En este último juego, los símbolos pueden 

ser colocados sobre toda la  su perfic ie  de los  elementos de 

juego, pero a l mismo tiempo, los  elementos de juego pueden 

ser exclusivamente de forma a modo de es feras . E l juego es 

un juego manifiestamente ló g ic o , y no ofrece ninguna expe­

r ien c ia  de juego de construcción, y durante e l  juego ne-se 

m odifica esencialmente la  forma ex ter io r  de l juego.

En los últimos tiempos, se ha conocido y 's e  

ha hecho popular e l  juego de construcción, cuyos elementos 

de juego están estructurados como prismas ahuecados con'*- 

fondo triangu lar. Los elementos de juego en forma de pr£s»- 

mas están delim itados lateralmente por placas en forma'“Sta
t •> * “

cuadrados. Los elementos de juego son unidos para formar- 

una unidad inseparable, mediante espigas con cabeza*suspen 

didas elásticamente, las cuales están dispuestas en las 

animas pasantes a través de las su perfic ies , en contacto 

entre s í ,  de los elementos de juego. Los elementos de jue­

go contiguos son capaces de g ira r  en tom o a l e je  long itu ­

dinal de les  espigas con cabeza, a lo  largo de sus superfi 

I c ies  planas que se tocan, y de este mcdo se pueden estruc-
i

turar a p a rtir  de estos elementos de juego d iferen tes f i ­

guras tridim ensionales.

iII
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El antedicho juego hace posib le la  estructu
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ración y conformación de formaciones tridim ensionales sen­

c i l la s .  Cada uno de sus elementos de juego puede auoptar 

numerosas posiciones en re lac ión  con uno de los elementos 

de juego contiguos, pero es bastante pequeño e l  número de 

las variaciones, y no puede ser u tilizad o  como juego ló g i ­

co.

Se conocen varios juegos de construcción,,_  

en los  cuales a p a r t ir  de elementos individuales in serta - ' 

b les unos en otros y f i ja b íe s  de este modo, por ejemplo *a 

p a r t ir  de cubos, se pueden con stitu ir  formaciones muy va-" 

riadas. Una desventaja común de estos juegos es la  separa- 

b ilid ad  los elementos, lo  cual tiene como consecuencia*que 

dichos elementos pueden perderse con facilidad..

Aun cuando los juegos lóg icos  hasta ahdraCJ- 

discutidos aseguran grandes variaciones de juego, no 

apropiados para la  construcción de formas.

Los juegos de construcción, que construyen 

formas, conocidos, o bien constan de elementos ind iv idú an  

zados - y por lo  tanto perdib les - ,  o bien forman una uni­

dad inseparable, pero en este caso no aseguran ninguna va­

ria c ión  grande de juego.

Es misión del invento crear un juego t r i d i ­

mensional estructurable a base de elementos sen c illo s , bien 

u t il iz a b le  incluso en pequeñas dimensiones, que asegure la  

estructuración de formaciones tridimensiones muy variadas,
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asegure una gran variación  de juego y una f á c i l  manipula-

sin que se deshaga la  unión de los elementos entre

s í.

El invento concierne, por lo  tanto, a un 

juego tridim ensional que tiene por lo  menos dos elementos 

de juego que forman una unidad inseparable, y  están unidos 

moviblemente entre s í.

La esencia del invento consiste en que so-
• • • •

bre dos elementos de juego contiguos, unidos entre s í , ‘ *e*ŝ -
•

tan estructurada en cada caso por lo  menos una p is ta  d irée

tora , de las cuales pistas d irectoras por lo  menos una*es*«-

tá  estructurada a lo  largo de una línea  bidimensional Jr/p

tridim ensional; as í como en que mediante e l  juego de ae*uér

do con e l  invento tiene un elemento de unión, que se nfeiáve

a lo  largo de la  longitud de por lo  menos una de las pi'^t.as
•  •  •  *

d irectoras, que reúne elásticamente a ambos elementos• ¿Le . 

Ouego contiguos -  y que ventajosamente g ira  en re lac ión  con 

e l  e je  longitudinal de una cualquiera de las p istas d irec ­

toras - ,  y además en que por lo  menos uno de los elementos 

de juego esta estructurado de modo capaz de g ira r  también 

independientemente de los demás elementos de juego, en to r  

no a por lo  menos dos e jes (2 , Y, Z) estacionarios, imagi­

narios -  que ventajosamente se intersecan entre e llo s  en 

e l  centro de uno de los elementos de juego

En e l juego de acuerdo con e l  invento, con-

M o j a  m 'im . ^
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Tenientemente por lo  menos una parte de los  elementos de

Juego esta estructurada con signos de código que se adap­

tan en un sistema lóg ico .

También es ventajoso que por lo  menos nna 

parte de los elementos de juego tridim ensionales estén es­

tructurados orientados y d ir ig id os  en e l  espacio -  venta­

josamente con flechas

De acuerdo con una forma p re ferida  de r e a l i
• • •

zación del juego de acuerdo con e l invento, es ventajo’áó* *
•

que e l  signo de código de sus elementos de juego esté es­

tructurado como por lo  menos un sector de la  p is ta  di -ASA!.* 

tora  del elemento de juego. '.**

Una forma ventajosa de rea lizac ión  d e l ’ jtíé- 

go de acuerdo con e l  invento esta caracterizada porque*.ia* 

i p is ta  d irectora  de los elementos de juego está  estructura—
j • • • •

I da como un canal abierto hacia fuera, que se ensancha
• • •

i dentro, y ademas porque e l elemento de unión, que reu—

; ne a los elementos de juego, está estructurado como un 

cuerpo d irector que se adapta en la  p ista  d irectora  y se 

ensancha por sus dos extremos.

Según otra ventajosa forma de rea lizac ión  

o.el juego de acuerdo con e l invento, por lo  menos una par­

te de ios elementos de juego está estructurada con la  fo r ­

ma de un cubo, una esfera  y/o otra forma geométrica espa­

c ia l .
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De acuerdo con e l  invento, es ventajoso tam 

bién que la  p is ta  d irectora  del elemento de juego esté es 

tructurada a lo  largo de una lín ea  cerrada en s í misma y 

además que la  p is ta  d irectora  del elemento de juego esté 

estructurada a lo  largo de una única lín ea .

Una ventajosa forma de rea lizac ión  del jue­

go de acuerdo con e l  invento está  caracterizada porque la

p is ta  d irectora  del elemento de juego está estructurada a
• • • •

lo  largo de una lín ea  que consiste en tramos casi rectcfá,*
• *

provista  ventajosamente de puntos de rotura e interrupción 

I y/o de curvas.
•

Es ca rac ter ís tico  del juego de acuerdo coñ.

e l invento, ademas, e l  hecho de que la  p is ta  directorá*£féfl

' elemento de juego, estructurada a lo  largo de una líneg.*’ *.'’
• »

tridim ensional, está formada a lo  largo de una lín ea  que” - 

pasa a través de los centros de todas las superfic ies l a ­

te ra les  del elemento de juego.

Es ventajoso, de acuerdo con e l  invento, 

que la  p ista  d irectora  del elemento de juego esté estructu 

rada a lo  largo de líneas que se cruzan unas con otras y/o 

|que se ramifican unas de otras.
i

Según una forma ventajosa de rea lizac ión  

del juego de acuerdo con e l  invento, por lo  menos una par­

te del elemento de unión del elemento de juego, p referib le , 

mente e l  cuerpo d irec to r , está estructurada como elemento
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de resorte de compresión.

E l juego de acuerdo con e l  invento puede 

ser realizado ventajosamente también de manera ta l  que e l  

elemento de unión, que reúne a los  elementos de juego, es­

té  estructurado como un resorte hecho de una sola p ieza .

Es ventajoso además que, en e l  juego de 

acuerdo con e l  invento, por lo  menos una parte del elemen­

to de unión, que reúne a los elementos de juego, esté es-
•  •  •  •

tructurada como elemento de resorte de tracción . • •  •* •

10
•

En otra forma de rea lizac ión  del juego de’ 

acuerdo con e l  invento, la  p is ta  d irectora  del elemenfd’ de

juego esta estructurada por lo  menos en parte como c a r r i l  

d irec to r .
•  •  •  •  «

15
De acuerdo con e l  invento, es ventajoso*que 

e l  elemento de juego esté estructurado, por lo  menos qp.\a * 

parte, a base de m aterial e lá s tico . • •

•  * ■

Es ca rac ter ís tico  de otra forma de re a liz a ­

ción del juego de acuerdo con e l  invento, e l  hecho de que 

e l  elemento de unión, que se mueve a lo  largo de la  p is ta
20 d irectora  del elemento de juego, está estructurado como 

elemento incapaz de g ira r , y este elemento está  conectado 

de modo incapaz de g ira r  por lo  menos en un tramo de la  

p ista  d irectora  a los dos elementos de juego pertinentes.

.  25 27111

De acuerdo con e l  invento, es ventajoso que 

los elementos de juego, estén estructurados acoplados en se
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r ie  entre e l lo s ,  con elementos de unión de número de p ie ­

zas igual o menor en uno.

Finalmente, e l  ¿juego de acuerdo con e l  in ­

vento puede estar realizado también ventajosamente de ma­

nera t a l  que por lo  menos uno de los elementos de juego es 

tá  provisto  con un órgano de conexión, apropiado para la  

conexión de por lo  menos otro juego o elemento de juego 

que forme una unidad inseparable.
• • • •

En e l juego de acuerdo con e l  invento, ios-  

elementos de juego individuales -  diferenciándose j  apar- 

tandose de te '-s los  juegos sim ilares hasta ahora conotri^* 

dos -  esta, reunido elásticamente para formar una sola f l f l j -
¡

|dad con elementos de unión guiados sobre p istas  directea^s. 

Simultáneamente, los elementos de juego individuales sbsf** 

capaces de g ira r en tom o a e jes  teó ricos , incluso en *éV.
’ii ••

caso en que los elementos de juego no son a modo de e s fe -
í * *. •ras.

Con la  estructuración constructiva de acuer 

do con e l  invento dos elementos de juego contiguos pueden 

o r il la r s e  unos a otros, lo  cual asegura numerosas p o s ib il i  

dades para la  formación de configuraciones y a l mismo tiem 

ipo para e l juego ló g ico .

La posib ilidad  de g ira r en tom o a varios 

e jes puede ser aumentada, de acuerdo con e l invento, por 

e l  recurso de que sobre e l elemento de juego es guiada la25
27111
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p is ta  d irectora  de manera ta l  que ésta rodea a l elemento 

de juego en e l espacio cuanto más en e l c írcu lo .

La posib ilidad  de g ira r puede ser aumentada 

por lo  tanto, por un lado, con e l  número de los puntos de 

io tu ra  e interrupción y los puntos de cruce de la  lín ea  

tridim ensional, y por otro lado mediante la  u t iliz a c ió n  

de un elemento de unión que g ira  en re lac ión  con e l  e je  

longitudinal de la  p ista  d irectora .

10

• • • •
Los signos de código hacen posib le la  manca 

ción, id en tifica c ión  y d iferenciación  de los  lados u ot¿ts 

partes de los elementos de juego, con lo  cual e l  juego--se. 

hace apropiado para plantear y reso lver problemas lóg icos 

de d iferen tes tip os . Como signos de código pueden u tilia & r

15

se, de acuerdo con e l  invento, co lores, c i fr a s ,  le tra s1.,/*. 

imágenes o demas símbolos de signos bidimensionales o .tr i­

dimensionales, o se puede u t i l iz a r  la  estructuración appe-
• •

c í f ic a  de partes individuales del elemento de juego. * ‘

A s í, por ejemplo, como signos de código se 

puede u t i l iz a r  la  estructuración o la  forma de la  p is ta  d i
20 rectora  o de un sector o tramo de la  p is ta  conductora.

25
27111

i

®L caso de la  aplicación de ta les  signos 

de codigo, por ejemplo, e l juego de acuerdo con e l  invento, 

que contiene ocho elementos de juego en forma de cubos, só 

lo  puede ser ordenado para formar un único cubo grande y 

regular únicamente cuando en la  formación grande de cubo
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cada uno de los elementos de juego es llevado a un lugar 

estrictamente determinado, en una posición de rotación de­

terminada.

En cualquier posición que se aparte de ésta , 

l®’ folios- de presentación externa del cuerpo se aparta de 

la  forma del cubo regular.

Los signos de código estructurados de este

modo son también por s í mismos formaciones tridimensiona-
• • • •

les  o pistas imperativas c in éticas , con lo  cual e l juego*
•

se hace todavía más interesante.

De acuerdo con e l  invento, por lo  menos**utaa

parte de los elementos de juego tridim ensionales está ép±-

tructurada d ir ig id a  y orientada en e l espacio - ventaj>®e&—

mente con flechas - . . ..
• • •

| Las flechas formadas sobre los elementos*• • •♦ • • •

juego, empajeradas con las propiedades constructoras dp .
* *. *

forma del juego hacen posible -  apartándose y d iferencián­

dose de todos los juegos lóg icos hasta ahora conocidos -  

e l  planteamiento de aquellas misiones lóg icas en donde en 

la  formulación del problema no se dice en qué tipo  de fo r ­

mación de los elementos de juego han de buscarse las posi­

ciones que establecen la  solución, sino en que también la  

propia formación se hace conocida sólo con e l  hallazgo de 

la  solución.

De e l lo  se in f ie r e  que e l  juego, durante la
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resolución del problema lóg ico  ofrece a l jugador también 

e l p lacer de crear formas, formaciones, e tc .

Puesto que las flechas 0 lo s  demás signos 

indicadores de d irecc ión , estructurados en lo s  elementos 

de juego tridim ensionales, también disponen de las  prop ie­

dades de vectores tridim ensionales, esta  circunstancia ha 

ce posible e l  planteamiento y la  resolución de extraordina

riamente numerosos problemas, -  y no sólo problemas de jue
• • • •

go. ; * •

10
•

I*a dirección y orientación  espacial ofrecí* 

la  posib ilidad  de reunir los elementos de juego para Mer­

mar otro sistema ló g ico  tridim ensional, hasta ahora imppsi 

ble de rea liza r .

15

i

Los elementos de juego de acuerdo con e^L/in 

vento, en la  forma de cubos, esferas 0 demás figuras espa­

c ia le s , pueden ser colocados unos junto a otros de manpra 

muy variada para dar formas espacia les, lo  cual mejora las 

propiedades constructoras de forma del juego. A p a r t ir  de 

un juego estructurado a p a rt ir  de elementos de juego en fo r
20 ma de esferas se pueden configurar formas espacia les, exen 

tas de interrupción, extraordinariamente blandas -  d iferen

ciándose de todos los  conocidos juegos de construcción de 

forma

25
27111

La p is ta  d irectora  estructurada a lo  largo 

de una única lín ea , y que se c ie r ra  en s í misma, f a c i l i t a
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e l movimiento continuo del elemento de unión a lo  largo de 

la  p is ta  d irectora .

Especialmente en e l  caso de la  u t iliz a c ió n  

de elementos de juego en la  forma de una figu ra  espacial 

delim itada por placas planas, es ventajoso estructurar la  

p is ta  d irectora  a lo  largo de tramos rectos provistos con 

puntos de interrupción, puesto que con e l lo  se hace más 

corta la  p ista  d irectora .
• • • •

En e l  caso de u t iliz a rs e  una p is ta  direcftTo-i
•

ra> que esta estructurada a lo  largo de una lin ea  que psssa

a través de los centros de todas las superfic ies  later'áléS

del elemento de juego, especialmente los elementos de juego

delim itados con estructuras planas pueden ser ordenados*tru

hriendose exactamente unos con otros, en posiciones y íf®*r—

maciones muy variadas. Si la  p is ta  d irectora  está est:£Úc*tiu
•  •  •

rada a lo  largo de una única lín ea , que pasa a través *de*.
: ’•.*

los centros de tedas las superfic ies  la te ra les  del elemen­

to de juego, se puede escoger mínima la  longitud de la  p is  

ta  d irectora  sin disminución del número de las posiciones 

de colocación, y con e l lo  se pueden disminuir también las 

dimensiones ex terio res  del elemento de juego.

La p is ta  d irectora  estructurada a lo  largo 

de líneas que se cruzan una con otras o se ramifican unas 

respecto de otras, aumenta e l  grado de lib e r ta d  de movi­

miento del elemento de juego.

¡íl

¡
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La u tiliza c ió n  del elemento de resorte de 

compresión de acuerdo con e l  invento aumenta la  estab ilidad  

del juego.

En e l  caso de u t iliza c ió n  de un cuerpo d i­

rec to r estructurado ccuo elemento de resorte de compresión, 

e l o r i f i c io ,  v is ib le  desde fuera - es dec ir e l  canal ex te­

r io r  -  de la  p is ta  d irectora  ab ierta  hacia fuera, que está

estructurada como canal que se ensancha hacia dentro, pue-
• • • •

de ser escogido ventajosamente estrecho. *• •* •
•

El resorte , hecho de una sola p ieza, esta*’

estructurado -  en calidad de elemento de unión - predominan
«

temente como resorte de compresión, lo  cual aumenta toda­

v ía  más la  estab ilidad  del juego.

S i e l  elemento de unión, o una oarte del-*’ * 

mismo, esta estructurado como elemento de resorte de
* *  •  •  *

ción, e l  juego puede ser fabricado en una forma de ejecu-
; \ . *

ción barata y sen c illa .

La p is ta  d irectora  estructurada como c a r r i l  

d irec to r hace posib le una fabricación  más sen c illa  de los 

elementos de juego.

Si e l  elemento de juego está hecho a base de 

m aterial e lá s t ic o , la  reunión e lá s tica  de los elementos de 

juego es asegurada o por lo  menos favorecida por la  e la s t i  

cidad del elemento de juego, con lo  cual e l  elemento de 

unión y también e l  propio elemento de juego pueden ser fa -
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bricados con menores dimensiones.

Si e l  elemento de unión que se mueve a lo  

largo de la  p is ta  d irectora  está estructurado como elemen­

to asegurado contra rotación, y está conectado de modo l i ­

bre de rotación a ambos elementos pertinentes, la  reordena 

ción de los elementos de juego unos en re lac ión  con otros 

es posible sólo de acuerdo con una p ista  imperativa r íg id a .

El desplazamiento y la  rotación sor operaciones que aquí no
• • • «

pueden ser hechas independientes unas de otras, sino quej *

10 por e l  contrario, aquí se hace vá lida  la  le y  de la  causa*y

del e fec to . El jugador, a l hacer uso del juego, ha de

mar en consideración también esta relación  entre causa .y.
«

e fe c to , con lo  cual e l juego es d ificu ltado  lógicamente

es hecho más interesante. , ..• * •
15

4 ■ * *
E l acoplamiento en serie de los elementos.

• • • • # • *
de juego asegura para e l juego según e l invento va r ia c io -

* 4 * • • t
nes de juego muy variadas. 0

20

Mediante u t iliz a c ió n  de órganos de conexión, 

los juegos 0 elementos de juego conformes a l invento pueden 

ser unidos entre s í ,  y de este modo se puede aumentar e in  

cluso se puede m u ltip licar e l  número de los  elementos de 

juego unidos. Con e l lo  se amplían las posib ilidades cons- 

tructivas del juego. El juego es apropiado para construir 

formaciones espaciales de diversas dimensiones y composicio

25
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nes.
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Suprimiendo las desventajas de los juegos 

sim ilares conocidos, e l  juego de acuerdo con e l invento 

dispone de propiedades constructoras de formas que asegu­

ran variaciones extraordinariamente grandes de juego y 

ofrece numerosas posib ilidades como juego ló g ico  de cons­

trucción de formas, nuevo en su género.
t. ■»\

La gran ventaja del invento se pone de mam 

f ie s to  en las máximas y muy variadas posib ilidades de va­

riaciones de juego tridim ensionales, en las pequeñas dij¿*¿ 

siones, y en la  inseparabilidad de dicho juego.

E l invento es explicado a continuación r-DTi. 

mayor d eta lle  con ayuda de ejemplos de rea liza c ión . En»Íqs
4

correspondientes dibujos:

La figu ra  1 muestra los dos elementos de .*
• * •

juego reunidos con un elemento de unión, de un ejemplo..de.
* *. .*

rea lizac ión  del juego de acuerdo con e l invento, en v is ta
"• *

superior; • *•

la  figu ra  2 muestra e l  elemento de juego se 

gun la  figu ra  1 , y e l  elemento de unión que sobresale en 

una mitad desde e l  mismo, en perspectiva;

las figuras 3 y 4- muestran e l  elemento de
¡

jjuego según la  figu ra  2 , en v is ta  superior;

| las figuras 5 & 7 muestran secciones a lo
ii
largo de las uneas Y-Y, YX-YI y YXI—YXI de la  figu ra  4-;

la  figu ra  8 muestra e l  elemento de unión he
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cho a base de m ateria l e lá s t ic o , según una. forma de r e a l i ­

zación del inven to , en v is ta  en alzado;

las  figuras 9 - 1 1  muestran, en perspectiva 

7 esquemáticamente, sendas formas de rea liza c ión  del ¿juego 

de acuerdo con e l  invento unidas inseparablemente mediante 

elementos de unión a p a r t ir  de ocho elementos de ¿juego en 

forma de cubos o en forma de esferas;

las figuras 12 y 13 muestran las d isposic io  

nes ilu s tra t iv a s  espaciales de los elementos de ¿juego d©* -

los ¿juegos según las figuras 9-11, en perspectiva;
i

la  figu ra  14 muestra uno de los  elementpg, 

de otra  forma de rea lizac ión  del ¿juego de acuerdo con e¡X.
4

invento, en perspectiva;

la  figu ra  15 muestra la  lín ea  de huella-o.-
* * *

p ista  espacial de la  p is ta  d irectora  del elemento de ¿juegp 

según la  figu ra  14, de puntos y rayas, en perspectiva;

i -*-a figura 16 muestra la  v is ta  superior 'del*

elemento de ¿juego según la  figu ra  14;

las figuras 17-19 muestran secciones a lo  

largo de las lín eas XVII-XVTI, XVTII-XVTII y XJX-XJX de la

figu ra  16;

las figuras 20 y 21 muestran los elementos
¡

jde unión según e l  e¿jemplo de rea lizac ión  del ¿juego de acuer 

do con e l invento, así como las partes rotas de los elemen­

tos de ¿juego contiguos, en sección;

i
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la  figu ra  22 muestra un juego de acuerdo 

con e l  invento consistente en cuatro unidades de elementos 

de juego en forma de cubo, y las flechas formadas en los 

lados de los elementos de juego, en esquema y en perspecti 

va;

la  figu ra  23 muestra uno de los elementos 

de juego del juego según otra forma de rea liza c ión  según 

e l invento, y uno de los órganos de conexión sacado hacia
«  w « «

arriba desde aquel en sem ivista en a lza d o -s e m is e c c ió n ;” ;

la  figu ra  24 muestra un juego de construe^-'

ción de formas según la  figu ra  10 , estructurado a base-da'.

elementos de juego a modo de esferas, y uno de los órganos
*

de conexión sacado hacia arriba a p a rtir  de uno de losi.ejg. 

mentos de juego, en semivista en alzado-semisección; -
' •  V  *

* . . .  *
las  figuras 25 -  28 muestran d iferentes.--► -

• •.  4 ‘  -
ejemplos de rea liza c ión  de los elementos de unión del .jua­

go de acuerdo con e l invento, en sección; * '

la  figu ra  29 muestra e l elemento de juego en 

la  forma de cubo del juego de acuerdo con e l  invento, es­

tructurado con una p is ta  d irectora  en la  forma de un ca­

r r i l  d irec to r , y e l  elemento de juego del mismo, en v is ta  

en alzado;

la  figu ra  30 muestra la  sección a lo  largo 

de la  lín ea  XXK-XXX de la  figu ra  29.

E l juego tridim ensional de acuerdo con e l
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invento, representado en las figu ras 1-9  y 12- 13 , consiste 

en lo  esencial - en lo  que se r e f ie r e  a su forma ex te r io r  

- en elementos de juego 1 estructurados como cuerpos en 

forma de cubos, los  cuales están unidos elásticam ente, de 

modo movible y capaz de g ira r  en relación  entre e llo s  me­

diante elementos de anión 2, para formar una unidad inse­

parable. Para e l  alojamiento d e l elemento de unión 2 está 

formada en los elementos de juego 1 en e l ejemplo de r e a l i  

zación una p ista  d irectora  5 » en la  forma de un canal 30/ l 

ab ierto  hacia fuera, que se ensancha hacia dentro, e l cü£l1 

está estructurado como un canal ex ter io r  31 ab ierto haeáal 

fuera y , por debajo de este, como un canal in te r io r  32 -guia 

do paralelamente. E l canal ex te r io r  31 y e l  canal in te r io r  

32 comunican uno con otro a lo  largo de su e je  longitud^»-',

| nal.

El canal ex te r io r  3 1 , así como e l  canaL in -
• *— m

te r io r  32, es decir la  p ista  conductora 3 » están estructu­

rados a lo  largo de la  lín ea  bidimensional compuesta sitúa 

da en e l  elemento de juego 1 , que pasa por lo s  centros de 

todas las superfic ies la te ra les  del elemento de juego 1 , 

así como a través de los puntos de bisección de las a r is -  

jtas del elemento de juego.
i!

j La reunión inseparable de los elementos de

juego 1 es asegurada mediante cuerpos d irectores 21 que se 

ensanchan, los cuales se encuentran en e l canal in te r io r  32
iiI
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y se adaptan dentro de la  p is ta  d irectora  5 . Para la  unión 

del en cada caso un cuerpo d irec to r 2 1 , colocado en los ca 

nales in te rio res  32 de los dos elementos de ¿juego 1 con ti­

guos, s irve un vástago 22 de elemento de unión* El cuerpo 

d irec to r 2 1 , asi como e l  vastago 22 de elemento de unión, 

forman conjuntamente e l elemento de unión 2 , que en e l  

ejemplo de rea liza c ión  es un cuerpo e lá s tico  hecho de una 

sola p ieza (por ejemplo de caucho vulcanizado).
F. »  j. ■ •

El elemento de juego 1 está hecho ventajosa: 

mente de m aterial s in té tico  por su to ta lidad .

Para d iferen tes problemas ló g ico s , p a ra -la l 

designación, id en tifica c ión  y d iferenciación  de las ditfa-
r J

•rentes partes, ventajosamente de los lados del elem enta-^ 

juego, los elementos de juego 1 están provistos con s igqjffS
i •

de código 4 que se adaptan en uno determinado de los si-st@ 

mas de,codigo establecidos de antemano. Con e l  f in  de hacer 

mejor v is ib le  la  representación, los signos de código 4 es 

tán representados meramente en la  figu ra  2 , en e l  ejemplo 

dado de rea lizac ión  en forma de signos de código 4 con fo r  

ma de e s tre lla s , de cruces o triángu los. Para la  estructu­

ración  de los signos de código 4 son apropiados d iferen tes 

símbolos de co lores , números, le tra s  o demás signos o cual­

quier otra particu laridad diferenciadora en s í conocida y 

que asegure la  percepción. Como una particu laridad d iferen  

ciadora que asegura la  percepción, ha de entenderse por lo

j
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tanto no sólo un signo v is ib le  sino, por ejemplo, también

un signo explorable por tacto o perceptib le de cualquier 

otro modo.

La figu ra  1 muestra en v is ta  superior dos 

elementos de juego 1, designados con las le tra s  Á y B, reu 

nidos como una unidad inseparable * En la  figu ra  se repre­

senta una de las posib ilidades de rotación y desplazamien­

to del elemento de juego 1 designado con Bffl

10

• • •

Con líneas de puntos y rayas está represen-?*

tado en su posición de reposo e l  elemento de juego 1 desig*

nado con B. Con lín ea  llena  está  representado e l elemento..*

de juego 1 designado con B en uno de los instantes intermé*

dios de su desplazamiento y rotación.u • • • * •

. ^5

En la  figu ra  no se representan las arista^/*,

in te r io res  in v is ib le s  de los elementos de juego 1 . Paira .©b> •
. ~w~ • • • * a

tener una más f á c i l  comprensibilidad, sin embargo, e l e le - ,• •
mentó de unión 2 esta  representado con lín ea  de trazos, 

aán cuando se encuentra en e l  in te r io r  de los  elementos de 

juego 1 y por lo  tanto no puede verse.
oOJ

En la  figu ra  2 se representa en perspectiva 

uno de los elementos de juego 1 del juego, por ejemplo e l  

elemento de juego 1 designado con A, juntamente con e l e le  

mentó de unión 2 , que en una de sus mitades se encuentra 

en su in te r io r  y  que sobresale de aquél en otra  de sus mi­

25
27111

tades. Habrá de hacerse observar que de este modo la  figu ra
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2 representa sólo una parte del juego de acuerdo con e l  in 

vento, y que e l  juego de acuerdo con e l invento contiene 

ciertamente dos o más elementos de juego 1 designados con 

las le tra s  A hasta H en e l  ejemplo de rea liza c ión  y reuní 

dos inseparablemente por los elementos de unión 2.

La figu ra  3 muestra la  v is ta  superior del 

elemento de juego 1 del juego. A causa de la  forma sim étri 

ca del elemento de juego 1 también sus v is ta s  en alzado de
• • • t

lantera y la te ra l coinciden con la  imagen representada en** •
•

la  figu ra  3. *; *

La figu ra  4 es idéntica  a la  figu ra  3 , pesx>*

aquí están representadas con lín ea  de trazos también laS’ **

líneas de delim itación del canal in te r io r  32.

En la  figu ra  4, así como en las figuras 5»*'*'

6 y 7f cada una de las cuales representa una sección caa?á|¿s*
*• • • •

t e r is t ic a ,  se muestran los canales ex teriores 3  ̂ 7 los <\a-»
,  : *•

nales in terio res  32 formados en e l elemento de juego.

La figu ra  8 representa por separado e l  e le -  

i mentó de unión 2 simple, provisto  de sim etría ax ia l, forma
j
do de un único m aterial e lá s t ic o . Los dos cuerpos d irec to ­

res 2 1 , que forman una parte del elemento de unión 2 , son
I
| convenientemente de diámetro menor que la  anchura del ca­

nal in te r io r  32 del elemento de juego 1 , pero mayores que 

la  anchura del canal ex terio r 31. El vástago 22 del elemen 

to de unión es, sin embargo, de diámetro menor que la  an-
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chura del canal ex te r io r  31•

En las figuras 9-11 se representa esquemáti 

camente un juego consistente en ocho unidades de elementos 

de juego 1 - designados con las le tras  A hasta H -  acopla­

dos en serie inseparablemente mediante elementos de unión 

2. Los elementos de juego 1 tienen forma de cubo o de esfe, 

ra. Los elementos de juego 1 , acoplados en s e r ie , del jue­

go, según las figu ras 9 y 10 , están acoplados mediante sie. 

te unidades de elementos de unión 2 , y los elementos de * • • 

juego según la  figu ra  11 están acoplados mediante ocho u n i­

dades de ta les  elementos de unión. En e l  juego según la . f i/ ,

gura 1 1 , por lo  tanto, también los elementos de juego 1 dá.
•

signados con A y con H están reunidos inseparablemente a>s .

través de un elemento de unión 2 . . . .
• •
• . .  •

En las figuras 9 hasta 13 las le tras  A has.-..
-. .*

ta H, u tilizadas  para la  designación de los elementos de
• .

juego 1 , sirven meramente para id e n t if ic a r  e l  orden de Su-’ 

cesión de los elementos de juego 1 , y no hacen re ferencia  

a los  signos de código 4 .

Las figuras 12-13 muestran ejemplos de las 

posib ilidades de colocación y disposición de los elementos 

jde juego 1 de los juegos conformes a las figu ras 9- 1 1 , en 

|diferentes formaciones. El orden de sucesión tridim ensio­

nal de los elementos de juego 1 según la  figu ra  12 constituí 

ye una de las posib ilidades de disposición tridim ensional
í
I

I
¡
i
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de los elementos de juego 1 de los juegos según las f ig u ­

ras 9 , 10 y 1 1 , y la  figu ra  13 por e l contrario representa 

sólo las posib ilidades de los elementos de juego 1 según 

las figuras 9 y '10.

En las figuras 9-13 se pretendió meramente 

mostrar que los elementos del juego, reunidos elásticamen­

te , de modo inseparable, pueden ser ordenados en d ife ren ­

tes formaciones.
•  • • •

e
El princip io  de manipulación y accionamiento •

•

del juego tridim ensional de acuerdo con e l invento, r e p r e - • *

sentado en las figuras 1 - 13 » es explicado seguidamente. •••*•
•

Según la  forma descrita  de rea lizac ión  del**

invento, los elementos 1 del juego con los elementos de **•»•

unión e lásticos  2 pueden ser hechos g ira r sin separar e l  *. .*’ •

acoplamiento, en torno al e je  imaginario designado por X¿*y*
• • • •

o a l designado por Y, o a l designado por Z. .

Como demostración de e l lo ,  e l  cuerpo d irec ­

to r 2 1 , que se encuentra por fuera, del elemento de unión 2 

representado en la  figu ra  2 es retenido en e l  espacio por 

ejemplo agarrando con la  mano derecha e l cuerpo d irector 21 y 

manteniéndolo inmóvil en su s i t io .  Si se agarra ahora e l  e le ­

mento de juego 1 con la  mano izquierda, incluso cuando e l  

elemento de unión 2 permanezca en su s i t io ,  éste puede ser 

hecho g ira r en c írcu lo  en torno a l eje imaginario designa­

do con X, o con Y, o con Z. S i se rea liza  la  rotación del
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elemento de juego en forma de cubo por un múltiplo entero 

de +90° ,  con ayuda de signos de código 4 v is ib le s  en los 

lados del cubo se puede d is tin gu ir entre vein ticuatro  po­

siciones del elemento de juego 1 . Durante la  rotación no 

va ría  en e l  espacio e l s i t io  del elemento de unión 2 , pues 

to que ciertamente es retenido en su s it io  con nuestra ma­

no derecha. Mientras tanto, e l  cuerpo d irec to r 21 no v i s i ­

ble del elemento de unión 2 permanece hasta e l  f in a l den-
• • • *

tro  del canal in te r io r  32 que se encuentra en e l elemente •* •
•

de juego 1 , y meramente se encuentra en d iferen tes tramos’ • * 

del canal de unión 32. .
•

£1 juego de acuerdo con e l  invento consta*;*

de por lo  menos dos unidades de elementos de juego 1 , en*****

donde los dos cuerpos d irectores 2 1 , opuestos entre s í ,  *dél-

mismo elemento de unión 2 se encuentran en e l  canal inte-.**
• • * •

r io r  32 de dos elementos de juego 1 contiguos. Si los des •.
;  *. ,•

elementos de juego contiguos 1 del juego son agarrados con 

las manos derecha e izquierda, cada uno de los elementos de 

juego 1 puede ser hecho g ira r en tom o a l otro o en tom o 

a s í mismo, de una manera sim ilar a como se explicó basán­

dose en la  figu ra  2.

La figu ra  1 representa ta l modo de re a liz a r  

la  rotación , en donde e l elemento de juego designado con 

B se mueve en tom o al e je  imaginario Y del elemento de 

juego 1 designado con A. Los elementos de juego 1 pueden
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tanto ser hechos g ira r  por consiguiente en tom o a sus pro 

pios e jes  imaginarios tridim ensionales X, Y 7 Z como tam­

bién movidos uno respecto de otro en tom o a los e jes t r i ­

dimensionales X, Y 7 Z.

Mediante e l movimiento de dos elementos de

Juego 1 contiguos uno con re lac ión  a l o tro , también puede

ser desplazado e l  elemento de unión 2 que los une, a lo

largo de la  p is ta  d irectora  3 bien sea de uno de los e le -
• • • •

mentos de Juego 1 bien sea del o tro , con lo  cual los e le * - •* •

mentos de Juego 1 contiguos pueden ser movidos uno en tor-I ‘i
jno a l otro sobre un camino d irec to r mu7  variado. En e l  ••••'.

J transcurso de estas operaciones, uno de los  cuerpos direcf-f *

tores 21 del elemento de unión 2 se desplaza hacia fuera**--*

por e l  canal in te r io r  32 de uno de los elementos de Juegó.**«
* • • ’

1 , permaneciendo en su s it io  en estado de reposo re la tiv tí** ' 

¡©1 o tro  cuerpo d irec to r 21 del mismo elemento de unión 2- ..

¡que se encuentra dentro del canal in te r io r  32 del otro ele** 

mentó de Juego 1. Esto s ig n if ic a  que e l  cuerpo d irector 21 

re a liz a  ciertamente pequeños desplazamientos, pero no sale 

del sector de ^a p is ta  conductora 3 que pertenece a la  su­

p e r f ic ie  la te ra l establecida del elemento de Juego 1 en fo r  

ma de cubo.

j Puesto que, en e l  ejemplo de rea lizac ión ,

e l elemento de unión 2 posee sim etría ax ia l 7 tiene sec­

ción transversal c ircu la r , está estructurado de modo capaz

i
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de g ira r  en re lac ión  con e l e je  longitudinal de la  p is ta  

d irectora  3 7 por lo  tanto se puede re a liza r  con un sim­

ple g iro  la  rotación  del elemento de juego 1 en torno a l 

e je  del elemento de unión 2, sin  desplazamiento n i dejar 

moverse hacia fusca al elemente de unión 2.

Con los signos de código 4 se puede d is t in ­

gu ir en e l  propio lugar tridim ensional de cada uno de los

elementos de juego 1 entre vein ticuatro  posiciones. A e l lo
•- •  *

10

se agrega la  posib ilidad  de disponer los elementos de ju'e-*’

go 1 unos junto a otros, lo  cual asegura, a p a r t ir  de un • *

juego que consiste en ocho elementos en juego 1, vscris
*

ciones en to ta l del orden de magnitud de los  b illon es . 'J*

También se pueden plantear aquellos proble*-»*

15

mas en donde los signos de código 4, por ejemplo colores* /*
* * 0

asi como formas han de lleva rse  a consonancia es decir "**.*'
•

han de ser adaptados a un c ie r to  sistema de código. En e l  •.
• *• «*

transcurso del juego se deben y pueden tomar en considera­

ción aquí co lores, formas y relaciones lóg icas .

20
El juego según la  figu ra  11 s irve como ejem 

pío de rea lizac ión  de e l lo .  Los ocho elementos de juego 1 

en forma de esferas 0 aproximadamente en forma de esferas, 

están acoplados en serie entre e llo s  con ocho elementos de 

unión 2 que pueden ser hechos g ira r en re lac ión  con e l 

e je  longitudinal de la  p ista  d irectora  3» por ejemplo es­

25
27111

tructurados según la  figu ra  26. Las p istas d irectoras 3 es

I
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tán estructuradas a lo  largo de cada uno de los c írcu los 

principales de lo s  elementos de juego 1 a modo de esferas, 

a saber a lo  largo de una única lín ea  de curvatura bidimen 

siona l, regu lar, que se c ie rra  en s í misma, como canales 30 

que se ensanchan hacia dentro. Sobre los elementos de jue­

go 1 estén colocados en cada caso seis signos de código 4 

estructurados simétricamente. Según e l  planteamiento del 

problema, los jugadores han de buscar la  solución del pro-
•s V • •

blema lóg ico  en una disposición tridim ensional a modo de-- / :

cubo, sim ilar a la  figu ra  12, pero la  rotación  de los e le ’-d'

mentos de juego 1 en torno a varios ejes puede rea liza rse -" '.

sólo en la  formación según la  figu ra  11. Por lo  tanto e l ' " *
•

jugador debe reordenar constantemente en e l  espacio los 

elementos de juego 1 en e l  transcurso de dicho juego.
* * • ’

El juego tridim ensional de acuerdo con el-* * *
* •
~ 0 * *

invento es apropiado, como consecuencia de las numerosas ■*
A

posib ilidades de variación , para desarro llar de modo m últí” 

pie la  predisposición creadora.

Los elementos 1 del juego tridim ensional de 

acuerdo con e l invento pueden ser realizados no sólo en una 

formación de cubos, sino también en otras formas espacia- 

| les  extraordinariamente variadas, por ejemplo en una forma
i
| oblonga, de es fera , de c ilin d ro , de cono, en forma de cual 

quier otra figu ra  espacia l, o también en la  forma de otro 

cuerpo regular o irregu la r, incluso amorfo. Con los elemen
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tos de unión 2 se pueden conectar unos con otros también 

elementos de ¿juego 1 estructurados en la  forma de figuras 

espaciales d ife ren tes  entre s í.  Esto resu lta  del hecho de 

que cada elemento de juego 1 u t i l iz a  sólo una de las mita­

des del cuerpo d irec to r 21, que se encuentra a uno de los 

lados, del elemento de unión 2.

Los elementos de ¿juego 1 -  apartándose de 

las figuras 9 a 15 -  pueden ser acoplados unos a otros no 

solo en serie , puesto que, por e¿jemplo, a un elemento de---' - 

¿juego 1 se pueden conectar no sólo dos elementos de ¿juego' I ‘

1 contiguos sino también elementos de ¿juego 1 en número 

muy variado. Sin re ferencia  a ninguna figu ra  se in d ica rá ';*  

acerca de e l lo  un e¿jemplo de rea lizac ión , en e l  cual sobres­

e í lado superior de un elemento de ¿juego 1 oblongo y plaño*'* 

está estructurada una p ista  d irectora  3 a lo  largo de uná.v. 

lín ea  laberín tica  bidimensional, y a esta p is ta  director-^.
_ m

3 con elemento de unión 2 están conectados individualmente 

ocho hasta diez o más elementos de ¿juego 1 estructurados en 

forma de cubo, o en forma de cualquier otra figu ra  espa­

c ia l  -  correspondiendo a la  solución del problema conforme 

a l invento -.

Con esta forma de rea lizac ión  del invento se 

pueden producir por e¿jemplo ¿juegos de sociedad interesante.

Mediante la  u t iliz a c ió n  de elementos de ¿jue_ 

go 1 en d iferen tes números y formas, se puede producir e l
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juego de acuerdo con e l  invento en numerosísimas re a liz a ­

ciones y formas.

La estructuración constructiva de los elemen 

tos de juego 1 según las figuras 1-7 -  puede ser s im p lif i­

cada, a l tiempo que se conservan las más importantes ven­

ta jas del invento, lo  cual trae como consecuencia todavía 

nuevas ventajas. Otra forma de rea lizac ión  del juego de 

acuerdo con e l  invento, explicada "basándose en las f ig u -
_ # r*. t

ras 14-22, s irve como ejemplo de e l lo .  ^ *

A causa de la  igualdad e identidad entre 

los lados del elemento de juego 1, lo  cual puede verse en..", 

las figuras 14 y 1 5 , no se representó e l elemento de juego- 

1 por separado en v is ta  en alzado la te ra l y en v is ta  en al,*, 

zado delantera, puesto que es igual a lo  representado en-
- »

la  figu ra  16. Las figuras 17-19 son secciones caracterísjfei.,* T. *
cas de la  figu ra  15, en las cuales pueden verse perfecta.*

■»
«  *

i mente canales exteriores  31 y canales in te r io res  32.
it

En las figuras 20 y 21 se representa también 

una parte rota de dos elementos de juego 1 contiguos, reu­

nidos elásticamente por e l  elemento de unión 2, en donde 

se pueden ver perfectamente también las secciones transver

í sales de los crínales ex teriores 31 y de los canales in te -
¡

¡r io res  32.
i
i

En la  figu ra  20, e l elemento de unión 2 es­

tá  estructurado a base de un elemento de resorte de tra c -
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ción 21 entero, en forma de resorte en e sp ira l, j  a base 

de dos cuerpos d irectores 21 en forma de es feras , pero en 

la  figu ra  21 está estructurado a base de un resorte 25 con 

formado como elemento de resorte de compresión 24 en forma 

de esp ira l. El elemento de unión 2 de una forma correspon­

diente a la  figu ra  21, puede ser también un resorte 25 he­

cho de una sola p ieza , doblado a p a rtir  de un único alam­

bre para resortes, lo  cual aumenta su estab ilidad . .* **•
• •

* •  * •En la  figura 22 se representa esquemática-

; mente un ¿juego de acuerdo con e l  invento, consistente en*

cuatro unidades de elementos de juego 1. Pana la  mejor <xom
• • •

prensib ilidad no se representa en dicha figu ra  la  estructu

|ra de los elementos de juego 1. Sobre las su perfic ies  la te
| • • * .
¡ra les de los elementos de juego 1 en forma de cubos están*

¡situadas como signos de código lógicos 4 unas flechas 4<f*** 

'adecuadas para ind icar una d irección . En las posiciones* dé
I . • .

¡los cuatro elementos de juego, que se representan en la  f i  

gura 22, las flechas 41 estructuradas sobre las superfic ies 

la te ra les  de los elementos de juego 1, forman un sistema 

¡continuo de camino tridim ensional, que se c ie r ra  en s í mis 

mo, en e l  cual, como en un sistema estereom étrico, se ada£ 

¡tan los elementos de juego 1 provistos de flechas 41.

! También sobre los lados escondidos, que se

tocan entre s i,  de los elementos de juego 1, están coloca­

das flechas 41, pero éstas no se muestran en la  figu ra , pa-

i

I
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ra obtener mía mejor comprensibilidad.

Para obtener la  mejor comprensibilidad no 

se representa en las figuras que, convenientemente, sobre 

todas las su perfic ies  la te ra les  de los elementos de juego 

1 en la  proximidad de las a r is ta s , a la  izquierda de todas 

las líneas imaginarias de b isección  de los  lados está es­

tructurado a la  izquierda un pequeño rebajo aproximadamen­

te de forma s im iesférica  y a la  derecha un sa lien te abomba

do de tamaño s im ilar de forma sem iesférica. Estos aseguran
« * «

que los lados que se tocan entre s í,  reunidos elásticamen- 

te , de los elementos de juegoA no se muevan impensadamente,
i * • •
I no giren  uno sobre otro, y se cubran exactamente.
!
| En esta forma de rea lizac ión , la  lín ea  ’t r i -
! *  *  * .
| dimensional, a lo  largo de la  cual está estructurada la*..*!¡ .* • • •
p is ta  d irectora  3 en e l  elemento de juego 1, tiene una. J»oh

gitud mitad que la  de la  rea lizac ión  representada en íás*I 
! • • •
figuras 1-7. Con e l lo  se hace posible que a un elemento 

de unión de iguales dimensiones se puedan conectar elemen­

tos de juego 1 de menores dimensiones, y a pesar de e l lo

| se conserve correspondientemente su res is ten c ia  mecánica.
j
| A pesar de la  más sen c illa  y más corta p is -

I ta  d irectora  3» en la  manipulación de un juego producido a 

; p a r t ir  de ta les  elementos de juego 1 se pueden formar a 

í p a r t ir  de los elementos de juego 1 durante e l  juego todas
i
j la s  formaciones y posiciones de elementos de juego, cuya
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posib ilidad  de formación estaba dada en los  elementos de 

juego 1 según las figuras 1-7*

Esto ha de agradecerse a la  circunstancia de 

que los canales ex terio res  31 y los canales in fe r io res  32, 

es dec ir la  p is ta  d irectora  3» están estructurados a lo  

largo de una lin ea  que se c ie r ra  en s í misma, que pasa por

los centros de todas las superfic ies la te ra les  del elemen­

to de juego 1. . . . .
• •

• • • •
El movimiento continuo y f á c i l  de los elemen

¡tos de unión 2 a lo  largo de la  p ista  d irectora  3 es fa c í-
•

litad o  por e l hecho de que la  p is ta  d irectora  3 está forma 

da a lo  largo de una ánica lín ea . Con e l f in  de disminuir 

ja un mínimo la  longitud de la  p is ta  d irectora  3, esta p i¿ l  

jta d irectora  3 está  estructurada a lo  largo de una líneV--*

p ro v is ta  de puntos de interrupción, consistente en trames**

rectos. ’ *. *•
. • .*

i  - ^ a  ¡manipulación del juego de acuerdo con e l
¡

invento, correspondiente a las figuras 14-22, es explicada 

seguidamente.

Las operaciones a re a liza r  para componer, y 

|realizar las formaciones y las posiciones en e l  transcurso
i

jdel juego son en esta forma de rea lizac ión  más complicadas 

que en la  forma de ejecución representada en las figuras 1 

hasta 7, a causa de la  p ista  d irectora  3 l ib r e  de cruces de 

Jterminadas rotaciones, que hasta ahora se podían re a liza r

Iii

i
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en una sola etapa, se pueden re a liza r  en e l  presente caso 

unas tras de otras sólo en varias etapas, mediante ro ta ­

ción en tom o a varios e jes . Por lo  demás, la  rotación de 

los elementos de juego 1 y su reordenación unos en r e la ­

ción con los otros se efectúan de modo s im ila r a como en 

e l  caso de los elementos de juego de las figu ras 1-7.

S i e l  juego es u tilizad o  principalmente co­

mo juego ló g ico , es aumentado e l carácter particu lar y*’eV-¡
.  .

p ec ia l del juego -  correspondientemente a su carácter -. ine
•

diante la  rotación rea lizad le  sólo mediante varias etapas^

puesto que e l  juego pone a prueba en mayor medida la  c^pa-
•

cidad de representación e imaginación de formas en e l  espa
• • • • r*

¡ c ió  y la  capacidad de recordar.
• **.

| En e l  ejemplo de rea lizac ión  e l  jugador liá
j
I de alcanzar la  siguiente meta: ordenar y hacer g ira r íós ’ *
i . '* *•¡ elementos de juego 1 en e l  espacio en una formación ylen.* 

una posición ta les  que las flechas 41 formen por todos los 

lados v is ib le s , no escondidos, de los elementos de juego 

1 un sistema de camino continuo, cerrado en s í mismo, orien

|tadas en igual d irección  y sucediéndose unas a otras, e l
i
| cual sistema de camino pasa a través todos los  lados v i s i -
i
|bles. La figura 2 representa la  solución a l problema.
iI
I Las flechas 41 o los tramos de camino pue-
i
den ser provistos también con números. Con e l lo  se ofrece 

la  posib ilidad  de plantear problemas de juego en un número

i

i
i
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cualquiera, a saber, mediante e l  recurso de p rescr ib ir  en­

tre  cuales dos de los tramos de camino provistos con núme­

ros debe ser estructurado e l camino continuo.

E l problema puede entenderse por s í mismo 

sin instrucciones de uso ni ninguna exp licación , puesto 

que signos en forma de flechas s ign ifican  en todos los sec. 

tores de la  vida y en todos los países s ign ifican  una inci_

tacion a la  prosecución del movimiento en d irección  de/líc*
• •

flecha.
» • •

En e l ejemplo de rea lizac ión  se u tiliza ron

flechas rectas y curvadas en 902, lo  cual s ig n if ic a  propia
• • •

mente doce signos de código 4.
*

Esto se deduce de que cualquiera de cada 
¡ • . • m
una de las flechas puede s a lir  de cada uno de los cuatro•*

*****lados de un cuadrado, y puede ser re c t ilín e a  su orient'adSf* 

volviéndose hacia la  derecha o hacia la  izquierda. En^i’a.* 

figu ra  22, por lo  tanto, en cada superfic ie la te ra l de los 

elementos de juego 1 está estructurada una cualquiera de

las doce posibles flechas.
i
| Todo e l lo  demuestra que en las flechas 41,

|como en un sistema tridim ensional, están albergadas posibi_

Ilidades de variación  extraordinariamente grandes.

| La búsqueda de la  solución constituye, bien

sea mediante tanteo, bien sea mediante métodos matemático- 

-geométricos, un problema igualmente interesante en e leva -
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disimo grado.

Como las flechas de acuerdo con e l  inven 

to han de entenderse flechas 41 de cualquier tipo  (por 

ejemplo flechas ram ificadas) o cualesquiera otras re a liz a ­

ciones, percep tib les , que determinen una o varias d irec­

ciones.

10

Las flechas 41 situadas sobre los elementos 

de juego 1 son no solamente signos de código que sirven. 

ra la  designación d iferenciadora o id en tificadora  de pár*r * 

tes individuales de los elementos de juego 1 ind ividuales, 

sino que a l mismo tiempo son elementos estereom étricos, que 

aseguran la  d irección  de los elementos de juego 1, cuya*** 

identidad, calidad e importancia -  en e l caso de un juego 

lóg ico  tridim ensional - son igua l de determinantes que;.;.*

15

ii

por ejemplo, la  forma del elemento de juego 1. Mediant^/eJS

tos elementos, los elementos de juego 1 exigen la  cumplíL
« • •

mentación de nuevas condiciones estereométricas en e l trans 

curso del juego.

ro o

■k®1 flacha  41 u otra forma de ejecución que 

indique la  d irección , - a l igual que los demás elementos
i
iiI

25
27111

determinantes del juego no puede ser reemplazada por 

otro elemento sin perjudicar las propiedades esenciales del 

juego lóg ico , lo  están constitu idos de este modo los s ig ­

nos de código 4 usuales, en donde uno de los  signos de có­

digo puede ser reemplazado por otro , por ejemplo e l co lor
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por la  forma, las le tra s  por los  números, e tc .

El juego de acuerdo con e l  invento introdu­

ce en e l  juego ló g ico , de modo enteramente nuevo, mediante 

la  d irección  de lo s  elementos de juego tridim ensionales 1 

las leyes del espacio material trid im ensional.

Sin ninguna figu ra  se exp lica  un ejemplo de 

rea lizac ión  del invento, en donde la  p ista  d irectora  3 es­

tá  estructurada como signo de código 4. Aquí, e l  juego.fefe- 
_ * • • •

tá  estructurado a "base de ocho unidades de elementos de *
« • •

juego 1 a modo de cubos. Sobre los elementos de juego 1 s§
• * • »

iguala la  estructuración de la  p is ta  d irectora  3 a la  de-
♦ • •

las figuras 14 y 1 5 , con la  d ife ren c ia  de que los puntos

de interrupción de la  p ista  d irectora  3 no están formados
* • *

exactamente en e l  centro de las superfic ies la te ra les  de*** 

los elementos de juego 1 , sino en una d irección  cualquiera 

a una distancia mayor o menor del mismo, a saber de mcfdb»*
i
d iferen te para cada uno de los elementos de juego. El signo 

de código 4 del juego lóg ico  está  estructurado aquí, por 

lo  tanto, como un tramo de la  p is ta  d irectora  3, y e l  jue­

go puede ser ordenado para formar un cubo grande que es 

igual a l de la  figu ra  12 , sólo cuando en la  formación de
i
cubo cada elemento de juego 1 se encuentra en un lugar es­

trictamente determinado y en una posición exactamente de­

terminada.

En la  forma de rea lizac ión  ilu s tra t iv a  del

¡
i
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invento, dada a continuación, e l  elemento de unión 2 está  

estructurado como elemento incapaz de g ira r , y a los dos 

elementos de juego 1 pertinentes están conectados de modo 

exento de rotación por un tramo más largo de la  p is ta  con­

ductora 3. I»a estructuración de los elementos de juego 1 

está representada en las figuras 14-19. La estructuración 

del sen c illo  elemento de unión 2 hecho de m aterial e lá s t i ­

co es sim ilar a la  de la  figu ra  8 , con la  d ife ren c ia  de'
♦ • - •

que sus cuerpos d irectores 21 tienen forma de cubo, y la \
*

longitud de las aristas de estos cuerpos d irectores en fo£  

ma de cubos es de dimensión casi igual a la  anchura del ca  

nal in te r io r  32, y por lo  tanto no puede ser hechos g ira r
• • ft r-

dentro de éste.
• • *• v •

A lo  largo de uno de los seis  lados del él^é
. * ®» •

mentó de juego 1 e l  canal in te r io r  32 de la  p is ta  conducto 

ra 3 esta  ampliado hasta una vez y media en relación  

demás tramos de la  p ista  d irectora  3 , y por lo  tanto e l  

elemento de unión 2 está conectado por este tramo de la  

p is ta  d irectora  3 » <le manera capaz de g ira r , a l elemento de 

juego 1 .

A causa de sus muy ventajosas propiedades de 

construcción de formas, e l  juego expuesto de acuerdo con e l  

invento es apropiado para ser estructurado así como u t i l iz a  

do como juego manifiestamente constructor de formas.

S i e l juego está estructurado como juego de

i|
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construcción, es conveniente estructurar sobre cualquiera 

de los elementos o sobre cualesquiera de los elementos del 

juego, consistente en elementos de juego 1 inseparables, 

unos órganos de conexión 5, con cuya ayuda se puedan aco­

p lar varios juegos entre e llo s  o con otros elementos de 

juego 1 .

Las formas de rea lizac ión  del invento i lu s ­

tra t iva s , correspondientes a lo  antes dicho, son exp lica - ’ * 

das con ayuda de las figuras 23- 28, así como de las f ig u ­

ras 9, 10 , 12 y 13 .
r

En e l  presente ejemplo de rea liza c ión , Los

juegos representados esquemáticamente en las figuras 9 , 10 ,

12 y 13 no son u tilizad os  como juegos ló g ico s , sino mani-
♦ • *

tiestamente como juegos constimetores de formas. Por lo^trán
„ r •+ m *

to , no es esencial saber cual de los lados del elementó-dé 

j juego 1 designado con G- sea e l  que esté orientado hacih"-ej. 

observador en la  formación según la  figu ra  13 . En e l caso 

de un juego de construcción, en e fec to , no son d ife ren c ia ­

dos por lo  general entre s í los lados de los elementos de 

I juego 1 , por lo  que la  p ista  d irectora  3 puede ser estruc-
i

|turada a lo  largo de una lín ea  más sen c illa  y más corta so
i

¡bre los elementos de juego 1 .
i

; En la  figu ra  23 se representa en una mitad

jen v is ta  en alzado, y en otra mitad en sección un elemento
i

1 del 3ueg0 seg™  las figuras 9 , 12 y 13 . Sobre e l  elemento

j
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de juego 1 en forma de cubo está  estructurada una p is ta  d i 

rectora  3, es d ec ir  un canal ex te r io r  31 y un canal in te ­

r io r  32, a lo  largo de una lin ea  bidimensional que discu­

rre a lo  largo de tres b isec tr ices  de lados y tiene aproxi 

Diadamente una forma de "U".

Para la  conexión del juego a otros juegos 

sirven los órganos de conexión 5. A lo  largo del e je , v e r­

t ic a l  en e l  plano de la  p is ta  d irectora  3» están estructu»-. 

rados dos Organos de conexión 51 ^n la  forma de un animado 

de una cavidad c ilin d r ic a , mientras que en e l  plano de lá
r-

p is ta  d irectora  3 está estructurado un órgano de conexión 

52 de igual forma e igual diámetro. Con ayuda de un órgano 

|de conexión 53 convenientemente de forma tubular, r e t ir á - ' 

¡b le con fa c ilid a d  de los órganos de conexión 51, 52, qüel.-* 

¡se adapta exactamente dentro de éstos, e l elemento de
1

go 1 es apropiado para re a liza r  una conexión adicional!"- *

En la  figu ra  24 se representa una re a liz a ­

ción constructiva sim ilar con elementos de juego a modo de 

esferas.

| -*-° largo de uno de los c írcu los principa-

j le s  d e l elemento 1, a modo de esfera , del juego está forma
}
;da una p is t a  d irectora  3 con la  forma de un canal ex ter io r  

|31 y de un cana l in te r io r  32. La p ista  d irectora  3 tiene 

japroximadamente l a  forma de la  le tra  "C ". Sobre e l  elemen- 

jto de juego 1 están estructurados tres órganos de conexión
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31 » 32 en la  forma da un ánima o de una cav idad  c i l i n ­

d r ic a ,  de modo s im ila r  a como en a l  elemento de Juego 1 ae 

gún l a  f ig u r a  2 3 .

Un órgano de conexión 54 de ig u a l  d estin o  

que e l  órgano de conexión 53 en la  f ig u r a  2 3 , pero de una 

forma de e jecu c ió n  que se adapta a la  forma de e s fe r a ,  ha­

ce apropiado a l elemento de Juego 1 en forma de e s fe ra  pa­

ra  la  conexión de otro  Juego s im ila r .  P a ra  consegu ir una 

más f á c i l  r e t i r a d a  desde e l elemento de Juego i  l a  s u p e r f i  

c íe  c i l in d r ic a  e x t e r io r  d e l órgano de conexión 54 e s tá  en­

t a l la d a .
é,

La reunión e lá s t ic a  y la  f i j a c i ó n  de lo s ’ * '  

elementos de Juego 1 para im pedir un desplazam iento imfjláñ- 

sado, es asegurada, mediante un elemento de unión 2 , el*xfíidl 

está  estructu rado  a base de un elemento de enganche 2 7 ’̂ 

e lá s t ic o ,  p ro v is to  de un cuerpo d ire c to r  2 1 , que se en£fni~ 

cha, y de un elemento de f i ja c ió n  26 de forma an u la r , f o r ­

mado a base de un elemento de re so r te  de compresión 24.

Como puede verse  en la  f ig u r a  2 5 , e l  elemen 

to de unión 2 e s ta  estructu rado  a base de un elemento de 

enganche 2 ]  no e lá s t ic o ,  p ro v is to  de mi cuerpo d ire c to r  21, 

que se ensancha, a s í  como a base de dos elem entos de f i j a ­

ción  26, de forma an u la r  estructu rados  con mi re so rte  en 

e ^ p i ia l  como elemento de re so rte  de compresión 24, c o r re s ­

pondientemente a o tro  ejem plo de r e a liz a c ió n .
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En la  figu ra  26 puede verse un elemento de 

unión 2 , e l cual está  estructurado a base de un elemento 

de f i ja c ió n  26 de forma anular, provisto por dos lados con 

sendos entrantes con forma de casquetes e s fé r ico s , y a ba­

se de un elemento de enganche 27 que pasa a través de aquél, 

rodeado por un elemento de resorte de compresión 24 en fo r  

ma de esp ira l, estructurado como perno, y provisto  de cuer 

pos d irectores 2 1 .
• • • <

•

En la  figu ra  27 se representa un elementó* * 

de unión 2 , api’opiado para la  reunión de elementos de ¿jue­

go 1 en forma de es feras , con radio menor que su longitud” '
•

propia, e l  cual elemento de unión está estructurado a base

i de un elemento de f i ja c ió n  26, as i como a base de cuerp&IS ***

d irectores 2 1 , los cuales cuerpos d irectores están provipi-*.*
• •

tos de un elemento de resorte de compresión 24 en formafdé*.
** • • •i

i esp ira l y están conectados a l elemento de f i ja c ió n  26. *• *.

j la  figrura 28 se representa un elemento

I de unión 2 apropiado para la  reunión de se is  elementos de 

I juego 1 en forma de esferas, e l  cual está estructurado a 

I base de un elemento de f i ja c ió n  26 cen tra l, provisto  de en 

|trantes en forma de casquetes es fé r ico s , así como a base 

I de cuerpos d irectores 21 estructurados como elemento de re 

|sorte de compresión 24.

I La manipulación de los juegos de acuerdo

|con e l  invento, representados en las figuras 23-24 y 9 , 10 ,
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12 y 13 se exp lica  seguidamente, basándose en los ¿juegos 

según las figuras 10 y 24.

Del ¿juego estructurado según las figuras a 

base de los elementos de ¿juego 1 en forma de esferas, se 

pueden estab lecer numerosas formaciones, mediante la  ro ta ­

ción de los elementos de ¿juego 1 unos en re lac ión  con otros. 

Cada elemento de ¿juego puede ser hecho g ira r  por 360° en 

torno a un e¿je, pero, en tom o a un e¿je perpendicular a
• • • 4

aquel, con una rotación  mayor de tres cuadrantes. *. .* !
!
j En t a l  caso la  magnitud de la  rotación no*I*

I es discontinua, como en los ¿juegos de composición usuales»,

|en donde la  rotación  puede efectuarse habitualmente sólo* * *
•

¡por los  múltiplos de +_ 90° , sino que se re a liz a  de modo»»i»tf.
l

¡talmente continuo. Esto hace posib le e l establecimiento*.de‘ *
¡
! formas que consisten en líneas totalmente blandas y dúcti—
I
| les . A uno cualquiera de los elementos de ¿juego 1 de ení¡re
j • *. '
¡ la  serie  de elementos de ¿ju«go representados en la  f ig u r a ’

10 se pueden conectar con ayuda de los órganos de conexión 

51* 52 y 54, en tres  lugares, otras f i la s  adicionales, más 

largas o más cortas, de elementos de ¿juego. Con e l lo  se ha 

|ce posible estructurar ram ificaciones y cruces en un e le -
I
; mentó de ¿juego cualquiera en un ángulo cualquiera. El ¿jue- 

i go puede ser ampliado ilimitadamente, y a s í, por e¿jemplo, 

también se puede conformar un arbusto abundantemente rami­

ficado o un monton de serpentinas enrolladas con¿juntamen-

I
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te .

Con e l  f in  de dar a l juego un aspecto ex te­

r io r  más a legre, es conveniente fab ricar uno de cada dos 

elementos de juego 1 de la  f i l a  de elementos de juego a ba 

se de material de igual co lo r, o fabricar cada elemento de 

juego 1 a base de dos mitades de colores d is tin tos .

Los órganos de conexión 5 pueden estar es­

tructurados también para su unión por enroscado.
• • • <

Para la  conexión unos junto a otros de les.* i
•

elementos de juego, estructurados a base de los elementos!* 

de juego 1 según las figuras 14—19, pueden estar estructu»-.**

j rados aquellos órganos de conexión 5 que unen de modo sepa 

rabie los juegos, adaptándose apretadamente en los canais!?.

! ex teriores p1 en forma de L del elemento de juego 1. * .**»
! _ * ••*
I La manipulación del juego según las figualas*I • * •• • • •j y 9, 12 , 15 se d iferen cia  del manejo del juego fabrica-» 

do según las figuras 10, 24 en e l  hecho de los que los e íé  

mentos de juego 1 solo pueden ser hechos g ira r  por m últi­

plos enteros de + 90°.

; Los elementos de unión 2 según las figuras

j 28 y 26 disponen de ventajas estructurales y de fabrica -

| ción. El clemento de unión 2 según la  figu ra  2? hace posi-
¡
¡ 13113 una conformación de e fecto  de v a r i l la .
i

La figu ra  28 muestra la  forma de re a liz a ­

ción de un elemento de unión 2 apropiado para la  reunión

¡
|
i

j



5

10

15

20

25

I l o j n  n n m 45

de varios elementos de ¿juego 1 , e l  cual elemento de unión 

puede ser u tiliza d o  ventajosamente también en un juego ló ­

g ico .

La re lac ión  recíproca de las dimensiones de 

los elementos de juego 1 , elementos de unión 2 y p istas d_i 

rectoras 3» ind ividuales, del juego de acuerdo con e l  in ­

vento no está lim itada. En formas de rea liza c ión  individua 

les  del invento, por ejemplo, e l  elemento de unión 2 puede
• • • 4

ser de dimensiones mayores que e l  pertinente elemento de. .* ! 

juego 1 , ta l como por ejemplo en e l caso del ejemplo de ‘ I* 

ejecución según la  figu ra  27.
•

Por modificación de las re lac iones, e l jue-*

go de acuerdo con e l  invento puede ser fabricado en reaii»».

zaciones muy variadas. En e l caso de va r ia r  las relacio&Qtí*

componentes individuales del juego pueden cumplir también»;
*• • • •

funciones adicionales y sus funciones individuales puedan.#
I *• .*también estar entremezcladas y confundidas. Los elementos* 

de unión 2 pueden ser provistos, por ejemplo, también de 

signos de código 4 o de un órgano de conexión 5»

La solución de acuerdo con e l  invento no es 

ta  ceñida a las p istas d irectoras 3 estructuradas en la  

forma de un. canal y a las variantes del elemento de unión 

2 que se explican en los ejemplos de rea liza c ión , n i tamp_o 

co a los modos antes expuestos de reunión de estos dos com 

ponentes.
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El juego tridim ensional de acuerdo con e l 

invento, descrito  en la  re iv ind icación  p r in c ip a l, puede 

ser realizado con numerosos modos constructivos de reunión 

y con elementos constructivos que se d iferencian  de los  ex 

plicados.

Las figuras 29, 30 representan un ejemplo

de e l lo ,  en donde sobre un elemento de juego 1 en forma de

cubo, a lo  largo de la  lín ea  tridim ensional según la  f ig u -

*̂3- 1 5, esta estructurada la  p is ta  d irectora  3 como c a rr il*
•

d irec to r 33, al que está conectado un elemento de unión 2 **

adaptado y conectado, amortiguado, que g ira  en tom o a áü' *'

| propio e je , y se mueve a lo  largo del c a r r i l  d irector 33*..**

Otro ejemplo de una rea lizac ión  constructl*-’*

va d ife ren te , correspondiente a la  solución de acuerdo <?p¿ *

e l invento, es explicada sin ayuda de ninguna figu ra . **V*.
• • • •

Por consiguiente, sobre la  su perfic ie  ext>e-.
: • .*

r io r  de un elemento de juego 1 en forma de esfera , a lo  

largo de una lin ea  cualquiera, cerrada en s í misma, está 

guiado circundantemente un c ie rre  de cremallera que sirve 

como p is ta  d irectora  3. La c in ta  sustentadora del c ie rre  

de cremallera está fija d a , por ejemplo pegada, a la  e s fe -  

|ra. A lo  largo de la  línea de centro del c ie rre  de crema-
i

l le r a  esta cortado en dos partes e l elemento de juego 1 en 

forma de esfera , a saber de modo ta l que la  esfera , s i no 

ex is tie se  ningún c ie rre  de cremallera, se descompondría en

I
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parte s .

El cursor del c ie rre  de crem allera está es­

tructurado en la  forma de dos cursores de c ie rre  de crema- 

11®-̂ ®' orientados uno hacia otro y constitu idos de modo ha­

b itu a l. Este "cursor gemelo" abre delante de s í e l  c ie rre  

de cremallera, y lo  c ie rra  de nuevo detrás de s í inmediata 

mente. A s í, e l  c ie rre  de cremallera está cerrado en cada 

una de las posiciones del cursor» Con e l lo  e l  cursor del
• • •

c ierre  de cremallera constituye e l  elemento de unión 2 , ». .* !
♦

que puede moverse circundantemente en tom o a l elemento dé* 

juego 1 , pero no puede ser retirado  de éste . ....*,

El juego de acuerdo con e l  invento puede **•

I ser estructurado también de manera ta l  que se asegure la »».’.
i
e lastic idad  de la  reunión de los elementos de juego 1 td -.'*•

talmente, o por lo  menos en parte, mediante la  e lastic idad-. • •• • • •

del elemento de juego 1 o de una parte del mismo. . .
* •• •

Un ejemplo de rea lizac ión  de e l lo  lo  consti 

tuye e l  juego de acuerdo con e l  invento estructurado según 

la  figu ra  24, en donde los elementos de juego 1 son fa b r i­

cados a base de m aterial s in té tico  e lá s tico  y las dimensi£
t

;nes de los componentes del juego están escogidas de forma 

¡ta l que la  reunión e lá s tica  de los elementos de juego 1 es 

I asegurada en parte por la  e lastic idad  de los elementos de 

juego 1 .

El juego de acuerdo con e l invento, aparte
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d© las ventabas ya expuestas, posee todavía un va lor ad i­

cional como juego, que se presenta en e l siguiente ejemplo 

de rea lizac ión . Correspondientemente, la  construcción del 

juego coincide con la  construcción del juego lóg ico  ya ex­

plicado en "bese a la  figu ra  1 1 , pero ventajosamente tiene 

por lo  menos quince hasta vein te elementos de juego 1 , cu­

yo diámetro es, por ejemplo de un centímetro, o incluso me

ñor. A lo  largo en cada caso de un círcu lo  p rinc ipa l de . . . .
• • »

los elementos de juego 1 a modo de esferas acoplados en sa
• • •

r ie  para formar una cadena cerrada, está estructurada la  

p is ta  d irectora .
*

♦ • •

En su forma ex te r io r , e l juego es muy sim it

la r  a l objeto de consumo, conocido en e l mundo árabe, como*'’

corona de rosas, que actúa calmando los nervios extraordr—**

nariamente por la  rotación y por perm itir que sus bolas ‘dee

licen  a través de los dedos. *\ *•
. * .*

Los elementos de juego 1 , es dec ir las es fe  

ras del juego de acuerdo con e l invento, son capaces de g i 

rar en tom o a varios e jes , y por lo  tanto son todavía más 

apropiados para ser dejados d es liza r a través de los dedos, 

calmando así los nervios.

| En esta forma de rea lizac ión  del juego de

jacuerdo con e l invento, la  reunión o composición e lá s tica  

jde los elementos de juego 1 puede ser estructurada todavía 

más f lo ja  que en e l caso de las. formas de rea lizac ión  ex­

i



plicadas con anterioridad.

Es conveniente fa.Dricar los elementos de 

¿juego 1 de acuerdo con e l invento a base de dos semipiézas, 

para la  f i ja c ió n  de una a o tra j por ejemplo, para pegar 

conjuntamente las dos semipiézas es conveniente disponer 

los elementos de unión 2 dentro de los  canales 30 de los 

elementos de juego 1 .

I Io j ii n í im  4 9

27111
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Los puntos que como ca racter ís tica  de novedad

se presentan para que sean objeto de esta so lic itu d  de Mo,.
» •

délo de U tilidad  en España, por VEINTE años, son los que
*

se recogen en las reivind icaciones siguientes:

i “ *~ Disposición de ¿juego tridim ensional, que

tiene por lo  menos dos elementos de juego, unidos moviblé-

mente entre s í, que forman una unidad inseparable, caracte

rizada porque en dos elementos de juego contiguos, unidos.,■'

entre s í,  está estructurada en cada caso por lo  menos un¿.

p ista  conductora, de las cuales pistas conductoras por j o ’ *
. • .*

menos una está estructurada a lo  largo de una línea bidimen 

sional y/o tridim ensional, así como porque tiene un elemen­

to de unión, que se mueve a lo  largo de la longitud de por 

lo menos una de las pistas conductoras, que reúne e lá s tica  

mente a ambos elementos de juego contiguos - que gira  venta­

josamente en relación  con e l e je  longitudinal de una cual­

quiera de las p istas directoras - , y además porque por lo 

menos uno de los elementos de juego está estructurado tam­

bién de modo capaz de' g ira r, independientemente de los de­

más elementos de juego, en torno a por lo  menos dos ejes es

21121
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tacionarios, imaginarios -  que se intersecan ventajosamente 

unos con otros en e l centro de uno de los elementos de jue­

go

2®.- Disposición según la  reivindicación 1 ^, ca­

racterizada porque por lo manos una parte del elemento de 

juego está estructurada con signos de código que se adaptan 

a un sistema lóg ico .

i 3S.-  Disposición según las reivindicaciones 1§- **r
! . / t
| ó 2§, caracterizada porque por lo  menos una parte de los  * !
: •
¡ elementos de juego tridimensionales está estructurada de mo
j - 0 r «. »

I do d irig ido  y orientado en e l espacio — ventajosamente con 
I * • 6

| flechas
í • * •

4 -.- Disposición según la  reivindicación 2$, ca-
• * •,

racterizada porque e l signo de código de sus elementos dé***«'
„ • •% • •

juego está estructurado como por lo menos un sector o tra-**"*
• •

mo de la  p ista  d irectora del elemento de juego. •*’

5&.-  Disposición según una de las re iv ind icacio­

nes 1S-4S, caracterizada porque la  p ista  d irectora de los 

elementos de juego está estructurada como un canal abierto 

hacia fuera, que se ensancha hacia dentro.

&-•- Disposición según una de las re iv ind icacio- 

| nes ls-53, caracterizada porque el elemento de unión, que 

| reúne a los elementos de juego, está estructurado como un 

cuerpo d irector que se adapta a la  p ista  d irectora, y que 

se ensancha por ambos de sus extremos.



79 .192

5

10

15

20

25

07121

I foj#* nftm. 52

7®.- Disposición según una de las re iv ind icacio­

nes l s - 6®, caracterizada porque por lo menos una parte de 

los elementos de juego está estructurada en la  forma de un 

cubo, de una esfera  y/o de o tra  figura espacial geométrica.

8a .- Disposición según una de las re iv ind icacio­

nes lfi-7®, caracterizada porque la  p ista  d irectora del e le ­

mento de juego está estructurada a lo largo de una lin ea

que se c ierra  en sí misma. - **■• !■\ " - * , 
! 9®.- Disposición según una de las reivind icado- i

*
nes l® -8®, caracterizada porque la  p ista  d irectora del e le -

¡ '  % *
i mentó de juego está estructurada a lo largo de una única .

■* • t.

| linea.! m• * m

10®.- Disposición según una de las  re iv ind icacio-
" •*

nes 1 ®—9®, caracterizada porque la  p ista  d irectora del eíe*' 

mentó de juego está estructurada a lo largo de una línea*'*'* 

consistente en tramos casi rectos, provista  ventajosamente.' 

de puntos de rotura e interrupción y/o de curvas.

11®.- Disposición según una de las re iv ind icacio­

nes 1 ®-10®, caracterizada porque la  p ista  directora del ele 

mentó de juego, estructurada a lo  largo de una línea t r id i-

| mensional, está formada a lo largo de una lín ea  que pasa
í
j por los  centros de todas las superficies la te ra les  del e le- 

| mentó de juego.

12®.- Disposición según una de las re iv ind icacio­

nes l § - 8® y 106-11§, caracterizada porque la  p ista  d irecto-
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ra del elemento de juego está estructurada a lo largo de 

lineas que se cruzan entre s i y/o que se ramifican una des­

de otra.

13®.- Disposición según una de la s  reivind ica­

ciones 1 ®-12®, caracterizada porque por lo  menos una parte 

del elemento de unión, del elemento de juego, preferiblemen 

te e l cuerpo d irector» está estructurada como elemento de 

resorte de compresión.
|«

14®.- Disposición según una de la s  reivindica—, ' .
| s

i ciones 15—13®, caracterizada porque el elemento de unión
| - * - * m

que reúne a los  elementos de juego está estructurado como -
- • w

un resorte hecho de una sola pieza.

15-.- Disposición según una de la s  reivindica—

ciones 1 §-14§, caracterizada porque por lo menos una p a rte "

del elemento de unión, que reúne a los elementos de juego'/"
*

está estructurada como elementos de resorte de tracción., 1 .* 

16s.-  Disposición según una de las reivindica­

ciones l®-4®, 7®-l3§ ó 15®, caracterizada porque la  p ista  

directora del elemento de juego está estructurada por lo  

I menos en parte como c a rr il d irector.

17®.- Disposición según una de las reivindica­

ciones 1S-16S, caracterizada porque e l elemento de juego es- 

j tá estructurado por lo menos en parte a base de un material 

e lá s tico .

16s.~ Disposición según una de las reivindica—
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ciones l s - 17®, caracterizada porque el elemento de unión, 

que se mueve a lo largo de la  p is ta  d irectora del elemento 

de juego, está estructurado como elemento incapaz de g ira r, 

y este elemento está conectado de modo lib re  de rotación, 

por lo  menos por un tramo de la  p ista  d irectora, a los dos 

elementos de juego pertinentes.

19®.- Disposición según una de la s  re iv ind icado  

nes 1£-18§, caracterizada porque los elementos de juego es-

| tán estructurados acoplados en serie entre s í con elemento-a ¡»
*

, de unión en un número de unidades igual o menor en uno. 1

20®.- Disposición según una de las re iv in d icac ió .
I *
I nes 1&-19®, caracterizada porque por lo menos uno de los

elementos de juego está provisto de un órgano de conexión.
•»

.apropiado para conectar por lo menos otro juego o elementa 

de juego adicional, que forma una unidad inseparable.

2ls.~ "DISPOSICION DE JUEGO TRIDIMENSIONAL". -

Tal y como se ha descrito en la  Memoria que ante-

! cede, representado en los  dibujos que se acompañan y para
i
| los fin es que se han especificado.

Esta Memoria consta de CINCUENTA Y CUATRO hojas 

escritas a máquina por una sola cara.
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