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El invento concierne a un juego tridimen-
sional, que tiene por lo menos dos elementos de Jjuego que
forman una unidad inseparable, unidos moviblemente entre
si, ¥y que por sus pequeflas dimensiones Yy su variada estruc
turacibén geométrica asegura numerosas variaciones de Juego
Y una experiencia y vivencia de formacidn de configuracio-

nes que caracteriza a los Jjuegos de construccidn.

* P o

En los Gltimos tiempos se han conocido “hu~

merosos juegos lbgicos y de construccién, que consisten‘en

-
avgoab

elementos trasladables o giratorios.

Es popular y generalmente conocido el jaégo
légico tridimensional, que - en cuanto a su forma extéridr
- esté estructurado como una sola unidad como figuras:géhl
métricas espaciales tridimensionales elementales, que{ﬁdé-
den ser montadas y reunidas para formar un cubo cerraﬁg;:

e "
ventajosamente cubos elementales.

En una de las formas de realizacidn de uno
de tales juegos, el cuerpo, que tiene la forma de un cubo
cerrado, estld estructurado a base de veintiseis cubos ele-~
mentales y un armazdén de soporte interior que reune a és-
tos. Las superficies cualesquiera de placas de los nueve
cubos elementales, que forman la figura de cubo estructura
da a partir de dichos cubos elementales, pueden ser hechas

girar conjuntamente y de una sola vez. Sobre las superfi-

cies exteriores visibles de los cubos elementales nueden
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encontrarse simbolos, que por rotacidn han de ser ordena-
dos a la forma de un determinado sistema.

El antedicho juego tiene numerosas ventajas,
pero al mismo tiempo sdlo puede ser estructurado en una
formacidén tridimensional limitada, predominantemente simé-
trica. La forma exterior del juego es una forma espacial
tridimensional cerrada, cuya forma no se modifica esencial

- v - o

mente durante el juego. Este Jjuego es, por lo tanto, uh-hé
nifiesto juego légico. ' -
Los simbolos, signos codificados, etc., aé=
lo pueden ser aplicados sobre la superficie exterior déf'
los cubos elementeles. Las dimensiones del juego, en ek-€a
so de presentarse una cdmoda manipulacidn, son mayoreszgﬁg

i o~

| las dimensiones medias de bolsillo. ot

‘..‘

Se puslde llevar cdmodamente en el bolsille
el juego légico tridimensional, que puede ser fabricadb‘éﬁ
pequenas dimensiones, cuyos elementos de Juego estén es-
tructurados exclusivamente como cuerpos a modo de esferas,
v éstos estén apoyados en la unidad de soporte, colocada
delante de una parte de los signos simbdlicos de los ele-~
mentos de juego, provista con una ventana de lectura, de
modo capaz de girar en torno a por lo menos dos ejes tebri
cos que pasan a través de su centro estacionario, al girar.

Mediante la rotacidn légicamente escogida de los elementos

de juego exclusivamente a modo de esferas, provistos de sig
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nos simbblicos, estos signos simbbélicos pueden ser intro-
ducides en un sistema de cbddigo determinado de-antemano.
En este dltimo Jjuege, los simbolos pueden
ser colocados sobre toda la superficie de los elementos de
Juego, pero al mismo tiempo, los elementos de juego pueden
ser exclusivamente de forma a modo de esferas. El1 juego es
un juego manifiestamente légico, y no ofrece ninguna expe-
riencia de juego de comstruccidn, y durante el juego ﬁefse
modifica esencialmente la forma exterior del juego. e
En los Gltimos tiempos, se ha conocido ¥ se
ha hecho popular el juego de construccién, cuyos elemeﬁibs
de juego estln estructurados como prismas ahuecados com

fondo triangular. Los elementos de juego en forma de ﬁ?iéy

mas estdn delimitados lateralmente por placas en formz" Qe

cm >

cuadrados. Los elementos de juego son unidos para form%rg

una unidad inseparable, mediante espigas con cabeza. suspen
didas elésticamente, las cuales estadn dispuestas en las
&dnimas pasantes a través de las superficies, en contacto
entre si, de los elementos de Juego. Los elementos de Jue-
go contiguos son capaces de girar en torno al eje longitu-

dinal de les espigas con cabeza, a lo largo de sus superfi

. cles planas que se tocan, y de este mcdo se pueden estruc-

turar a partir de estos elementos de juego diferentes fi-

guras tridimensionales.

El antedicho juego hace posible la estructu
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racibén y conformacibén de formaciones tridimensionales sen-
cillas. Cada uno de sus elementos de Jjuego puede acoptar
numerosas posiciones en relacidn con uno de los elementos
de Jjuego contiguos, pero es bastante p2quefio el nfimero de
las variaciones, y no puede ser utilizado como juego 1lbégi-
CO.

Se conocen varios juegos de construccidn, . .

> -

en los cuales a partir de elementos individuales inserts--

‘o~

bles unos en otros y fijables de este modo, por ejemplo “a

0 - - . -
partir de cubos, se pueden constituir formaciones myy va-

riadas. Una desventaja comfiin de estos juegos es la separa-

Y ",

bilidad los elementos, lo cual tiene como consecuencig qu
dichos elementos pueden perderse con facilidad. .

Aun cuando los juegos légicos hasta ahdié:}
discutidos aseguran grandes variaciones de juego, no gepn -
apropiados para la construceidn de formas.

Los juegos de construccibdn, que construyen
formas, conocidos, o bien constan de elementos individuali
zados - y por lo tanto perdibles -4 O bien forman una uni-
dad inseparable, pero en este caso no aseguran ninguna va-
riacidén grande de juego.

Es misibén del invento crear un juego tridi-
mensional estructurable a base de elementos sencillos, bien
utilizable incluso en pequefias dimensiones, que asegure la

estructuracibén de formaciones tridimensiones muy variadas,
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asegure una gran variacibén de juego y una fécil manipula-

cibn, sin que se deshaga la unién de los elementos entre
si.

El invento concierne, por lo tanto, a un
Juego tridimensional que tiene por lo menos dos elementos
de Jjuego que forman una unidad inseparable, y estin unidos

moviblemente entre si.

La esencia del invento consiste en que so-

bre dos elementos de juego contiguos, unidos entre si;-éél
tan estructurada en cada caso por 1lo menos una pista dizec
tora, de las cuales pistas directoras por lo menos una‘es-
td estructurada a lo largo de una linea bidimensional y}b

tridimensional; asi como en que mediante el juego de aeuadr

do con el invento tiene un elemento de unidén, que se mugve

a lo largo de la longitud de por lo menos una de las pIstas

o e ¥

directoras, que reune elisticamente a ambos elementos-.de

Juego contiguos - y que ventajosamente gira en relacidn con

el eje longitudinal de una cualquiera de las pistas direc-
toras -, y ademis en que por lo menos uno de los elementos
de Jjuego estid estructurado de modo capaz de girar también
independientemente de los demis elementos de juego, en tor
no a por lo menos dos ejes (X, Y, Z) sstacionarios, imagi-
narios - que ventajosamente se intersecan entre ellos en
el centro de uno de los elementos de juego -,

En el juego de acuerdo con el invento, con-
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venientemente por lo menos una parte de los e¢lementos de
Jjuego estd estructurada con signos de cbdigo que se adap-
tan eun un sistema légico.

También es veﬁtajoso que por lo menos una
parte de los elementos de juego tridimensionales estén es-
tructurados orientados y dirigidos en el espacio - venta-
josamente con flechas -.

De acuerdo con una forma preferida de rea

zacibn del juego de acuerdo con el invento, es ventajoad
s

1

que el signo de cbdigo de sus elementos de Jjuego esté es-

tructurado como por lo menos un sector de la pista dirféé=";

tora del elemento de juego.
Una forma ventajosa de realizacidn del * jute—
go de acuerdo con el invento estd caracterizada porquéuié:
pista directora de los elementos de Jjuego esté estructﬁﬁé—
da como un canal abierto hacia fuera, que se ensancha:haﬁ

cia dentro, y ademés porgue el elemento de unibén, que reu-

ne a los elementos de juego, estd estructurado como un

icuerpo director que se adapta en la pista directora ¥ se

~ensanche por sus dos extremos,

te &

Segin otra ventajosa forma de realizacién

del Juego de acuerdo con el invento, por lo menos una par-

@
,_, ]
Q
9]
M
‘...l
@
=
D
I3
ct
Q
n
(o))
D

Juego estéd estructurada con la for-

ma de un cuboc, una esfera yv/o otra forma geométrica espa-

‘cial.
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De acuerdo con el invento, es ventajoso tam
bién que 1la pista directora del slemento de Juego esté es
tructurada a lo largo de una linea cerrada en s{ misma A
ademés que la pista directora del elemento de juego esté
estructurada a lo largo de una tnica linea.

Una ventajosa forma de realizacién del Jue~-
go de acuerdo con el invento estd caracterizada porque la

pista directora del elemento de Juego esté estructurada

-

g

lo largc de una linea que consiste en tramos casi recth,

provista ventajosamente de puntos de rotura e interrupciédn

*
®eaevs o

'y/0 de curvas.

-

Es caracteristico del Jjuego de acuerdo cen

Eel invento, ademis, el hecho de que la pista directord a1l

'elemento de Jjuego, estructurada a lo largo de una line%f .

(tridimensional, estd formada a lo largo de una linea Qﬁi}

pasa a través de los centros de todas las superficies:laﬁ

terales del elemento de juego. s
Es ventajoso, de acuerdo con el invento,

que la pista directora del elemento de juego esté estructu

'Tada a lo largo de lineas que se cruzan unas con otras y/o
ique se ramifican unas de otras.

Segln una forma ventajosa de realizacidn
del juego de acuerdo con el invento, por lo menos una par-
te del elemento d2 unidn del elemento de Jjuego, preferible

mente el cusrpo director, esti estructurada como elemento
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de resorte de compresidn.

El juego de acuerdo con el invento puede
ser realizado ventajosamente tambidn de manera tal que el
elemento de unidn, que reune a los elementos de juego, es-
té estructurado comoc un resorte hech. de una sola pieza.
Es ventajoso ademéis que, en el Jjuego de
acuerdo con el invento, por lo menos una prarte del zlemen-

to de unibn, que reune a los elementos de juego, esté es-

tructurada como elemento de resorte de traccibdn. S o

¢ o @

En otra forma de realizacidn del juego de
acuerdo con el invento, la pista directora del elementd *de
Juego estéd estructurada por lo menos en parte como carfil
director. R
De acuerdo con el invento, es ventajosoﬂ@@g
el elemento de juego esté estructurado, por lo menos =i’ -

parte, a base de material eldstico. W -,

e o
.
.IJ

Es caracteristico de otra forma de realigza—
cién del juego de acuerdo con el invento, el hecho de que
el elemento de unién, que se mueve a lo largo de la pista
directora del elemento de Juego, esti estructurado como
elemento incapaz de girar, y este elemento esté conectado
de mcdo incapaz de girar por lo menos en un tramo de la
pista directora a los dos elementos de juego pertinentes.
De acuerdo con el invento, es ventajoso que

los elementos de Juego, estén estructurados acoplados en se
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Tie entre ellos, zon elementos de unién de nfimero de pie-
zas igual o menor en uno.

Finalmente, el juego de acuerdo con el in-
vento puede estar realizado también ventajosamente de ma-
nera tal que por lo menos uno de los elementos de Jjuego es
t4 provisto con un 4rgano de conexidén, apropiado para la
conexién de por lo menos otTo Juego o elemento de Juego
que forme una unidad inseparable. .

En el juego de acuerdo con el invento, %os-
elementos de juego individuales - diferenciéndose y apat—
térndose de tc¢ = los Juegos similares hasta shora conovia-
| dos - estd reunido elésticamente para formar una sola uﬁi-

dad con elementos de unidn guiados sobre pistas direcberés.

Simulténesmente, los elementos de Juego individuales sbm°-

capaces de girar en torro a ejes tedricos, incluso en €1

a®e

caso en que los elementos de juego no son a modo de esafe-

| s %

ras.

Con la estructuracién constructiva de acuer
do con el invento dos elementos de Juego contiguos pueden
orillarse unos a otros, lo cual asegura numerosas posibili
dades para la formacidn de configuraciones y al mismo tiem
po para el juego 1ldgico.

La posibilidad de girar en torno a varios
ejes puede ser aumentada, de acuerdo con el invento, por

el recurso de que sobre el elemento de Juego es guiada la
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pista directora de manera tal que &sta rodea al elemento
de juego en el espacio cuanto mAs en el c{rculo.

La posibilidad de girar puede ser aumentada
por lo tanto, por un lado, con el nfmero de los puntos de
rotura e interrupcidén y los puntos de cruce de 1la linea
tridimensional, y por otro lado mediante la utilizacidn
de un elemento de unibn que gira en relacidn con el eje
longitudinal de la pista directora.

Los signos de cbdigo hacen posible la mggéé
cibén, identificacibén y diferenciacién de los lados u oﬁf&s
partes de los elementos de juego, con lo cual el Juego-«se.
hace apropiado para plantear y resolver problemas 16gic§s
de diferentes tipos. Como signos de cbdigo pueden utilizar

se, de acuerdo con el invento, colores, cifras, letras,.-.

imdgenes o demds simbolos de signos bidimensionales 0 .t~

dimensionales, o se puede utilizar la estructuracidn e@spe-

cifica de partes individuales del elemento de juego.

Asi, por ejemplo, como signos de cbdigo se
puede utilizar la estructuracién o la forma de la pista ai
rectora o de un sector o tramo de la pista conductora.

En el caso de la aplicaciédn de tales signos
de cédigo, por ejemplo, el juego de acuerdo con el invento,
que contiene ocho elementos de juego en forma de cubos, sb
lo puede ser ordenado para formar un tnico cubo grande y

regular tnicamente cuando en la formacién grande de cubo
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cada uno de los elementos de juego es llevado a un lugar
estrictamente determinado, en una posicidn de rotacidn de-
terminada.

En cualquier posicién que. se aparte de ésta,
la forma de presentacibn externa del cuerpo se aparta de
la forma del cubo regular,

Los signos de cédigo estructurados de este

modo son también por si mismos formaciones tridimensiona-

,les o pistas imperativas cinéticas, con lo cual el auego'i

se hace todavia mis interesante. Z'
De acuerdo con el invento, por lo menos -wums
parte de los elementos de juego tridimensionales esté eéa
tructurada dirigida y orientada en el espacio - ventajesa—
mente con flechas -, Tt
Las flechas formadas sobre los elementqs;ﬁg
Juego, empajeradas con las propiedades constructoras dﬁ:u
forma del juego hacen posible - apartdndose y diferenéiéh—
dose de todos los Juegos légicos hasta ahora conocidos -
el planteamiento de aquellas misiones légicas en donde en
la formulacibén del problema no se dice en qué tipo de for-
macidén de los elementos de Juego han de buscarse las posi-
ciones que establecen la solucidn, sino en que también 1la
propia formacién se hace conocida sblo con el hallazgo de

la soluciébn.

De ello se infiere que el juego, durante la
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resolucidén del problema légico ofrece al jugador también
el placer de crear formas, formaciones, etc.

Puesto que las flechas o los demds signos
indicadores de direccibn, estructurados en los elementos
de juego tridimensionales, también disponen de las propie-
dades de vectores tridimensionales, esta circunstancia ha
ce posible el planteamiento y la resolucidn de extraordinag

Tiamente numerosos problemas, - y no sblo problemas de jue

go. AP
La direccidén y orientacidn espacial ofrece
la posibilidad de reunir 1los elementos de juego para Per~
mar otro sistema ldgico tridimensional, hasta ahora impés;
ble de realizar. conat
Los elementos de juego de acuerdo con el.1in
vento, en la forma de cubos, esferas o demis figuras espa-
ciales, pueden zer colocados unos Junto a otros de mangrg
muy variada para dar formas espaciales, lo cual mejoré igs
propiedades constructoras de forma del juego. A partir de
un juego estructurado a partir de elementos de juego en for

ma de esferas se pueden configurar formas espaciales, exen

tas de interrupcién, extraordinariamente blandas - diferen

! . (3 i (3
§c1éndose de todos los conocidos juegos de construccibn de

i

forma -.
La pista directora estructurada a lo largo

de una Unica linea, y que se cierra en s{ misma, facilita
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el movimiento continuo del elemento de wnidn a lo largo de
la pista directora.

Especialmente en el caso de la utilizacidn
de elementos de Jjuego en la forma de una figura espacial
delimitada por placas planas, es ventajoso estructurar 1la
pista directora a lo largo de tramns rectos provistos con
puntos de interrupcidn, puesto que con ello se hace mas

corta la pista directora.

En el caso de utilizarse una pista dire&%pé
ra, que estl estructurada a lo largo de una linea que p%%é
a través de los centros de todas las superficies latefﬁléé
del elemento de juego, especialmente los elementos de Juégo
delimitados con estructuras planas pueden ser ordenados- ¢u
briéndose exactamente unos con otros, en posiciones y E@?}
maciones muy variadas. Si la pista directora esti estrugtu

rada a lo largo de una fnica lfnea, que pasa a través rde-.

los centros de tcdas las superficies laterales del elemen-
to de juego, se puede escoger minima la longitud de 1la Pis
ta directora sin disminucidn del nfimewo de las posiciones
de colocacidn, y con ello se pueden disminuir tambidn las
dimensiones exteriores del elemento de Jjuego.

La pista directora estructurada a lo largo
de lineas que se cruzan una con otras o se ramifican unas
respecto de otras, aumenta el grado de libertad de movi-

miento del elemento de Juego.
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La utilizacién del elemento de resorte de
compresién de acuerdo con el invento aumenta la estabilidad
del Juego.

En el caso de utilizacién de un cuerpo di-
rector estructurado cc:uioc elemento de resorte de compresiénm,
el orificio, visible desde fuera - es decir el canal exte-
rior - de la pista directora abierta hacia fuera, que esté

estructurada como canal que se ensancha hacia dentro, pue-

. ¢ e

de ser escogido ventajosamente estrecho. fes e

El resorte, hecho de una sola pieza, estd
estructurado - en calidad de elemento de unibén - predominan|
temente como resorte de compresidn, lo cual aumenta todéi
via mis la estabilidad del juego. cee e’

51 el elemento de unidn, o una parte del. -

mismo, estd estructurado como elemento de resorte de bibe-

cién, el juego puede ser fabricado en una forma de ejecu~

cidén barata y sencilla.

La pista directora estructurada como carril
director hace posible una fabricacibén més sencilla de los

elementos de Jjuego.

Si el elemento de juego estd hecho a base de

Jjuego es asegurada o por lo menos favorecida por la elasti
cidad del elemento de juego, con lo cual el elemento de

unibn y también el propio elemento de juego pueden ser fa-
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bricados con menores dimensiones.

Si el elemento de unibén que se mueve a lo
largo de la pista directora estd estructurado como elemen-
to asegurado contra rotacidén, y estéd conectado de modo 1li-
bre de rotacibén a ambos elementos pertinentes, la reordena
cibén de los elementos de juego unos en relacidn con otros
es posible sblo de acuerdo con una pista imperativa rigida.
El desplazamiento y la rotacidn so: operaciones que aqui no
pueden ser hechas independientes unas de otras, sino qﬁé}.;
por el contrario, agul se hace valida la ley de la causasy
del efecto. El jugador, al hacer uso del juego, ha de Ho--,
mar en consideracidn también esta relacidn entre causa.g.

efecto, con lo cual el juego es dificultado légicamentg_y_

es hecho méAs interesante. ¢ ue

I e,

| El acoplamiento en serie de los elementgs..

hd - e

de juego asegura para el juego segin el invento variacio-

.
® T e

nes de Jjuego muy variadas. .
Mediante utilizzcibén de drganos de conexiénm,
los juegos o elementos de juego conformes al invento pueden
ser unidos entre si, y de este modo se puede aumentar e in
cluso se puede multiplicar el ntmero de los elementos de
' juego unidos. Con ello se amplian las posibilidades cons-
tructivas del Jjuego. El juego es apropiado para construir
formaciones espaciales de diversas dimensiones y composicio

nes.,
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Suprimiendo las desventajas de los Juegos
similares conocidos, el juege de acuerdo con el invento
dispone de propiedades constructoras de formas que asegu-
ran variaciones extraordinariamente grandes de Juego ¥
ofrece numerosas posibilidades como juego 1légico de cons-

truccibén de formas, nuevo en su género.
ti‘ Al

La gran ventaja del invento se pone de mani

fiesto en las méximas y muy variadas posibilidades de va-

riaciones de juego tridimensionales, en las pequeflas dipen

siones, y 2n la inseparabilidad de dicho Jjuego. T

El invento es explicado a continuacidn can,

mayor detalle con ayuda de ejemplos de realizacidn. En .los

correspondientes dibujos:

-
LA I WY

La figura 1 musstra los dos elementos de .-,

Juego reunidos con un elemento de unidén, de un ejemplo,.de.

- - .

ca®®

realizacidén del juego de acuerdo con el invento, en vista

.
- .

superior; T
la figura 2 muestra el elemento de Juego se
ghin la figura 1, v el elemento de unidn que sobresale en

una mitad desde el mismo, en perspectiva;

. las figuras 3 y 4 muestran el elemento de
i
‘Juego segln la figura 2, en vista superior;

las figuras 5 a 7 muestran secciones a lo
largo de las lineas V-V, VI-VI y VII-VII de la figura 4;

la figura 8 muestra el elemento de unién he
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cho a base de material elédstico, segfn una forma de reali-

zacibén del invento, en vista en alzado;

las figuras 9 - 11 muestran, en perspectiva
vy esquemdticamente, sendas formas de realizacidn del juego
de acuerdo con el invento unidas inseparablemente mediante
elementos de unibn a partir de ocho elementos de juego en

forma de cubos o en forma de esferas;

las figuras 12 y 1% muestran las disposicio

» wiLw

nes ilustrativas espaciales de los elementos de Juego de; -

-

LIS

los juegos segln las figuras 9-11, en perspectivas .
la figura 14 muestra uno de los elementog -

de otra forma de realizacidn del juego de acuerdo con el.

invento, en perspectiva;

-
LA W

la figura 15 muestra la linea de huella.o,-,

pista espacial de la pista directora del elemento de jpéép

i - 8

segin la figura 14, de puntos y rayas, en perspectivaha.

.
- ®

la figura 16 muestra la vista superior "dél’
elemento de juego segln la figura 14;

las figuras 17-19 muestran secciones a lo
largo de las lineas XVII-XVII, XVIII-XVIII y XIX-XIX de la
figura 16;

las figuras 20 y 21 muestran los elementos
i ‘ . . . . .
de unidn segln el ejemplo de realizacidn del Juego de acuer
do con el invento, asi como las partes rotas de los elemen-

tos de juego contiguos, en secciédn;
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la figura 22 muestra un Jjuego de acuerdo
con el invento consistente en cuatro unidades de elementos
de Jjuego en forma de cubo, y las flechas formadas en los
lados de los elementos de juego, en esquema y en perspecti
va;

la figura 23 muestra uno de los elementos
de juego del juego seghn otra forma de realizaciédn segiin
el invento, y uno de los drganos de conexidn sacado hacia

- v .-

arriba desde aquel en semivista en alzado-semiseccidn:.. . -

$ e e o

la figura 24 muestra un juego de construc;‘
cién de formas segfin la figura 10, estructurado a base.de’
elementos de juego a modo de esferas, y uno de los 6rgaé@s
de conexién sacado hacia arriba a partir de uno de los. ede

mentos de juego, en semivista en alzado-semiseccidn: e

-

* e

las figuras 25 - 28 muestran diferentes.--.-

ejemplos de realizaciédn de los elementos de unidn del jue-

- -
= -
-

g0 de acuerdo con el invento, en seccidn;

la figura 29 muestra el elemento de Juego en
la forma de cubo del juego de acuerdo con el invento, es-
tructurado con una pista directora en la forma de un ca-
rril director, y el elemento de Juego del mismo, en vista
en alzado;

la figura 30 muestra la seccidn a lo largo
de la linea XXX-XXX de la figura 29.

El juego tridimensional de acuerdo con el
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invento, represertado en las figuras 1-9 y 12-13, consiste
en lo esencial - en lo que se refiere a su forma exterior
- en elementos de Jjuego 1 estructurados como cuerpos en
forma de cubos, los cuales estdn unidos elésticamente, de
modo movible y capaz de girar en relacidn entre ellos me-
diante elementos de unibén 2, para formar una unidad inse-
parable. Para el alojamiento del elemento de unidén 2 esti
formada en los elementos de Jjuego 1 en el ejemplo de reali
zacidén una pista directora 5, en la forma de un canal 3bﬁ~i
abierto hacia fuera, que se ensancha hacia dentro, el cﬁél
estd estructurado como un canal exterior 51 abierto haeda"
fuera y, por debajo de éste, como un canal interior 32-@&@3
do paralelamente. El canal exterior 31 y el canal intericr

32 comunican uno con otro a 1o largo de su eje longitudis-.

- .n.

nal. PPN

El canal exterior 31, asi como el canal in-

- =
-

terior 32, es decir la pista conductora %, estin estructu-
rados a lo largo de la linea bidimensional compuesta situa
da en el elemento de Juego 1, que pasa por los centros de
todas las superficies laterales del elemento de Jjuego 1,
asi como a través de los puntos de biseccidn de las aris-
‘tas del elemento de juego.

La reunidén inseparable de los elementos de
‘juego 1 es asegurada mediante cuerpos directores 21 que se

ensanchan, los cuales se encuentran en el canal interior 32
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Y se adaptan dentro de la pista directora 3, Para la unién
del en cada casc un cuerpo director 21, colocado en los ca
nales interiores 32 de los dos elementos de Jjuego 1 conti-
guos, sirve un vAstago 22 de elemento de unibén, El cuerpo
director 21, asi como el vastago 22 de elemento de unidn,
forman conjuntamente el elemento de unidn 2, que en el
ejemplo de realizacidn es un cuerpo elédstico hecho de una
sola pieza (por ejemplo de caucho vulcanizado).

=~ ® & -

El elemento de Juego 1 estid hecho ventajosa

mente de material sintético por su totalidad. T

Para diferentes problemas 16gicos, para.ia’

designacidn, identificacién y diferenciacidn de las diﬁé—

Erentes partes, ventajosamente de los lados del elemento -@e

i

:juego, los elementos de juego 1 estén provistos con signes

de cbddigo &4 que se adaptan en uno determinado de los si-ste

-~

-y m~

mas de,cbddigo establecidoes de antemano., Con el fin de Qacgr

~ &
-

mejor visible la representacibn, los signos de cdbdigo 4‘é§
té&n representados meramente en 1a figura 2, en el ejemplo

dado de realizacibén en forma de signos de cbdigo 4 con for

jma de estrellas, de cruces o tridngulos. Para la estructu-
;racién de los signos de cbddigo 4 son apropiados diferentes
| .

simbolos de colores, nGmeros, letras o deméis signos o cual-
quier otra particularidad diferenciadora en si conocida y

que asegure la percepcidn. Como una particularidad diferen

ciadora que asegura la percepcidn, ha de entenderse por 1lo
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tanto no sélo un signo visible sino, por ejemplo, también
un signo explorable por tacto o perceptible de cualquier
otro modo.

La figura 1 muestra en vista superior dos
elementos de juego 1, designados con las letras A y B, reu
nidos como mma unidad inseparable. En la figura se repre-
senta urna de las posibilidades de rotaciédn y desplazamien~
to del elemento de juego 1 designado con B.

| Con lineas de puntos y rayas esté represeg;;g
tado en su posicidn de reposo el elemento de Juego 1 desié‘
nado con B, Con linea llena esti representado el elemento..
de Jjuego 1 designado con B en uno de los instantes intermé—
'dios de su desplazamiento y rotacién.

En la figura no se representan las aristag°,

interiores invisibles de los elementos de Juego 1. Para 0D o]

tener una mis fécil comprensibilidad, sin embargo, el ele-,
mento de unidn 2 esté representado con 1inea de trazos,
ain cuando se encuentra en el interior de los elementos de
Juego 1 y por lo tanto no puede verse.

En la figura 2 se representa en perspectiva

uno de los elementos de Jjuego 1 del juego, por ejemplo el

‘elemento de juego 1 designado con A, juntamente con el ele
i

§mento de unidén 2, que en una de sus mitades se encuentra

|

len su interior Y que sobresale de aquél en otra de sus mi-

tades. Habrd de hacerse observar que de este modo la figura
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2 representa sblo una parte del juego de acuerdo con el in
vento, ¥y que el juego de acuerdo con el invento contiene
ciertamente dos o mAs elementos de juego 1 designados con
las letras A hasta H en el ejemplo de realizacibén y reani
dos inseparablemente por lcs elementos de unién 2.

La figura 3 muestra la vista superior del
elemento de Jjuego 1 del juego. A causa de la forma simétri
ca del elemento de juego 1 también sus vistas en alzado de

lantera y lateral coinciden con la imagen representada en.

la figura 3. =
La figura 4 es idéntica a la figura 3, pero
aqui estén representadas con linea de trazos también lasf'
lineas de delimitacidén del canal interior 32. cendts
En la figura 4, asi como en las figuras S

6y 7, cada una de las cuales representa una seccidn car'ge )

teristica, se muestran los canales exteriores 371 v los qa~,

nales interiores 32 formados en el elemento de Juego.

La figura 8 representa por separado el ele-
mento de unidén 2 simple, provisto de simetria axial, forma
do de un Gnico material eléstico. Los dos cuerpos directo-

res 21, que forman una parte del elemento de unidn 2, son

, convenientemente de didmetro menor que la anchura del ca-

nal interior %2 del elemento de Juego 1, pero mayores que
la anchura del canal exterior 31. El véstago 22 del elemen

to de unidn es, sin embargo, de didmetro menor que la an-
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chura del canal exterior 31.

En las figuras 9-11 se representa esquemdti
camente un juego consistente en ocho unidades de elementos |
de juego 1 - designados con las letras A hasta H - acopla-
dos en serie inseparablemente mediante elementos de unién
2. Los elementos de juego 1 tienen forma de cubo o de esfe
ra. Los elementos de juego 1, acoplados en serie, del jue-

go, seglu las figuras 9 y 10, estén acoplados mediante sie

te unidades de elementos de unibn 2, y los elementos de © - p

juego segln la figura 11 estin acoplados mediante ocho uqi-

dades de tales elementos de unién. En el juego seghn la fj-

gura 11, por lo tanto, tambiéc los elementos de juego 4 de.

sigrados con A v con H estidn reunidos inseparablemente a__ .

través de un elemento de unién 2. o .

En las figuras 9 hasta 13 las letras A haa-~.

' ta H, utilizadas para la designacién de los elementos de

Juego 1, sirven meramente para identificar el orden de &u~-"
cesibdn de los elementos de Jjuego 1, ¥y no hacen referencia
a los signos de cbdigo 4.

| Las figuras 12-1% muestran ejemplos de las

posibilidades de colocacidn y disposicidn de los elementos

,de juego 1 de los juegos conformes a las figuras 9-11, en

diferentes formaciones. El orden de sucesidn tridimensio-

§

'nal de los elementos de juego 1 segin la figura 12 constitu

ye una de las posibilidades de disposicidn tridimensional
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de los elementos de juego 1 de los juegos segin las figu-
ras 9, 10 y 11, y la figura 1% por el contrario representa
s6lo las posibilidades de los elementos de juego 1 segin
las figuras 9 y 10.

En las figuras 9-13 se pretendid meramente
mostrar que los elementos del Jjuego, reunidos elisticamen-
te, de modo inseparable, pueden ser ordenados en diferen-
tes formaciones.

El principio de manipulacidn y accionamierrbo
del juego tridimensional de acuerdo con el invento, repre- -
sentado en las figuras 1-13, es explicado seguidamente. °*°*

Seglin la forma descrita de realizacidbn del‘f
invento, los elementos 1 del juego con los elementos de e--4

unidén elésticos 2 pueden ser hechos girar sin separar el ..

acoplamiento, en torno al eje imaginario designado por bR

o al designado por Y, o al designado por Z. .

Como demostracidén de ello, el cucrpo direc-— |
tor 21, que se encuentra por fuera, del elemento de unibn 2
representadoen la figura 2 es retenido en el espacio por
ejemplo agarrando con la mano derechael cuerpo director 21y
manteniéndolo inmbvilen su sitio. Si se agarra ahora el ele-
mento de Jjuego 1 con la mano izquierda, incluso cuando el
elemento de unidn 2 permanezca en su sitio, éste puede ser
hecho girar en circulo en torno al eje imaginario designa-

do con X, o con Y, o con Z., Si se realiza la rotacién del
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elemento de juegce en forma de cubo por un miltiplo entero
de +902, con ayuda de signos de cédigo 4 visibles en los
lados del cubo se puede distinguir entre veinticuatro po-
siciones del elemento de juego 1. Durante la rotacidn no
varia en el espacio el sitio del elemento de unién 2, pues
to que ciertamente es retenido en su sitio con nuestra ma-
no derecha. Mientras tanto, el cuerpo director 21 no visi-
ble del elemento de unidn 2 permanece hasta el final den-

tro del canal interior 32 que se encuentra en ¢l elemente-

de Jjuego 1, y meramente se encuentra en diferentes tramos .

del canal de unién 32. eeeit

E1l juego de acuerdo con el invento consta‘f'
de por lo menos dos unidades de elementios de Juego 1, ene-
donde los dos cuerpos directores 21, opuestos entre si, @el»
- mismo elemento de unidn 2 se esncuentran en el canal inte~ "

rior %2 de dos elementos de juego 1 contiguos. Si los des -

elementos de Jjuego contiguos 1 del juego son agarrados con
las manos derecha e izquierda, cada uno de los elementos de
juego 1 puede ser hecho girar en torno al otro o en torno

a si mismo, de una manera similar a como se explicd baséan-

dose en la figura 2.

La figura 1 representa tal modo de realizar

la rotacidn, en donde el elemento de Jjuego designado con

B se mueve en torno a8l eje imaginario Y del elemento de

Juego 1 designado con A. Los elementos de Jjuego 1 pueden
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tanto ser hechos girar por consiguiente en torno a sus pro
pios ejes imaginarios tridimensicnales X, Y v Z como tam-
bién movidos uno respecto de otro en torno a los ejes tri-
dimensionales X, Y y Z.

Mediante el movimiento de dos elementos de
juego 1 contiguos uno con relacidn al otro, también puede
ser desplazado el elemento de unibn 2 gque 1los une, a lo

largo de la pista directora % bien sea de uno de los ele-

mentos de juego 1 bien sea del otro, con lo cual los eles .

mentos de juego 1 contiguos pueden ser movidos uno en tore—: '

no al otro sobre un camino director muy variado. En el <e»s

|transcurso de estas operaciones, uno de los cuerpos direc<*
|

tores 21 del elemento de unidn 2 se desplaza hacia fuerasses"
|

por el canal interior 32 de uno de los elementos de Juegd ~°

1, permaneciendo en su sitio en estado de reposo relativg

1

el otro cuerpo director 21 del mismo elemento de unidn 2y

que se encuentra dentro del canal interior %2 del otro éig
mento ce juego 1. Esto significa que el cuerpo director 21
grealiza ciertamente pequefios desplazamientos, pero nc sale
del sector de .a pista conductora 3 que pertenece a la su-
perficie lateral establecida del elemento de Juego 1 en for

ma de cubo.

| Puesto que, en el ejemplo de realizacidn,

|
i

el elemento de unidén 2 posee simetria axial y tiene sec-

cidén transversal circular, estd estructurado de modo capaz
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moverse hacia fuscra al elemenic de unibn 2.

L5

cibn aqui colores, formas y relaciones légicas.

go 1 unos junto a otros, lo cual asegura, a partir de un -

Hojp nam. 27

de girar en relacibén con el eje longitudinal de la pista
directora 3 y por lo tanto se puede realizar con un sim-
ple giro la rotacidbn del elemento de juego 1 en torno al

eje del elemento de unibén 2, sin desplazamiento ni dejar

Con los sigunos de cbdigo 4 se puede distin-
guir en el propio lugar tridimensional de cada uno de los

elementos de juego 1 entre veinticuatro posiciones. A ello

se agrega la posibilidad de disponer los elementos de juéd.

.

Juego que consiste en ocho elementos en Juego 1, unas variy

ciones en total del orden de magnitud de los billones., °:°
También se pueden plantear aquellos problews”

mas en donde los signos de cddigo 4, por ejemplo coloresif';

o

asi como formas han de llevarse a consonancia es decir ' %1

han de ser adaptados a un cierto sistema de cbdigo. En el -

*» %a

transcurso del juego se deben y pueden tomar en considera-—

El juego segln la figura 11 sirve como ejem
plo de realizacidén de ello. Los ocho elementos de Juego 1
en forma de esferas o aproximadamente en forma de esferas,
estdn acoplados en serie entre ellos con ocho elementos de
unién 2 que pueden ser hechos girar en relacidén con el
eje longitudinal de la pista directora 3, por ejemplo es-—

tructurados seglin la figura 26. ILas pistas directoras 3 es

LR

r
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tln estructuradas a lo largo de cada uno de los circulos
principales de los elementos de juego 1 a modo de esferas,
a saber a lo largo de una Gnica linea de curvatura bidimen
sional, regular, que se cierra ean si misma, como canales 30
que se ensanchan hacia dentro. Sobre los elementos de jue-
go 1 estdn colocados en cada caso seis signos de cédigo 4
estructurados simétricamente. Seglin el planteamiento del
problema, los jugadores han de buscar la solucidn del PIo~-

~ e -

blema 1l6gico en una disposicidén tridimensional a modo de-. -

cubo, similar a la figura 12, pero la rotacidn de los ele—

mentos de juego 1 en torno a varios ejes puede realizarse -]

s6lo en la formacién seglin la figura 11. Por lo tanto el'f~

jugador debe reordenar constantemente en el espacio 10S .....

* e

- * O

invento es apropiado, como consecuencia de las numerosas

posibilidades de variacibn, para desarrollar de modo mﬁlti'

ple la predisposiciébn creadora.

Los elementos 1 del juego tridimensional Ze
acuerdo con el invento pueden ser realizados no sblo en una
formacién de cubos, sino también en otras formas espacia-

les extraordinariamente variadas, por ejemplo en una forma

oblonga, de esfera, de cilindro, de cono, en forma de cual
quier otra figura espacial, o también en la forma de otro

cuerpo regular o irregular, incluso amorfo. Con los elemen

elementos de Jjuego 1 en el transcurso de dicho Juego. DA A

El juego tridimensional de acuerdo con el <4

3
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tos de unidn 2 se nueden conectar unos con otros también
elementos de juego 1 estructurados en la forma de figuras
espaciales diferentes entre si. Esto resulta del hecho de
que cada elemento de Jjuego 1 utiliza sblo una de las mita-
5 des del cuerpo director 21, que se encuentra a uno de los
lados, del elemento de unibn 2.
Los elementos de juego 1 - apartidndose de

las figuras 9 a 13 - pueden ser acoplados unos a otros no

~ als

solo en serie, puesto que, por ejemplo, a un elemento de--- |-

10 Jjuego 1 se pueden conectar no sbélo dos elementos de Juego ]

- L3 - - ‘
1 contiguos sino también elementos de juego 1 en nlmero ----

muy variado. Sin referencia a ninguna figura se indicari-'-
-acerca de ello un ejemplo de realizacidn, en el cual sobre.

el lado superior de un elemento de juego 1 oblongo y plaﬁd't

‘e

15 lestd estructurada una pista directora 3 a lo largo de una‘*q

PP

linea laberintica bidimensional, y a esta pista directora;-_
3 con elemento de unidn 2 estén conectados individualmeﬁté_=
ocho hasta diez o mls elementos de juego1 estructurados en
forma de cubo, o en forma de cualquier otra figura espa-

20 cial - correspondiendo a la solucidn del problema conforme

al invento -.

Con esta forma de realizacidn del invento se

%pueden producir por ejemplo juegos de sociedad interesante.
i

i Mediante la utilizacién de elementos de jue
25 igo 1 en diferentzs nimeros y formas, se puede producir el
27111 ;

|
|
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Juego de acuerdo con el invento en numerosisimas realiza-—
ciones y formas.

la estructuracida constructiva de los elemen
tos de juego 1 seglin las figuras 1-7 - puede ser simplifi-
cada, al tiempo que se conservan las mds importantes ven-
tajas del invento, lo cual trae como consecuencia todavia
nuevas ventajas. Otra forma de realizacibén del juego de

acuerdo con el invento, explicada basindose en las figu=

- WM
r

ras 14-22, sirve como ejemplo de ello. “oa |

A causa de la iguaidad e identidad entre ‘E‘
los lados del elemento de juego 1, lo cual puede verse en....
las figuras 14 y 15, no se representd el clemento de juegé-

1 por separado en vista en alzado lateral v en vista en al.s

zado delantera, puesto que es igual a lo representado en- --L

- d
=9

la figura 16. Las figuras 1/-19 son secciones caracterissti.,
i R

cas de la figura 15, en las cuales pueden verse perfecta-~

AT
- -

- -~

‘mente canales exteriores %1 y canales interiores 32.
| En las figuras 20 y 21 se representa también
una parte rota de dos elementos de juego 4 contiguos, reu-
nidos eldsticamente por el elemento de unidn 2, en donde
se pueden ver perfectamente también las secciones transver
' sales de los conales exteriores 31 y de los canales inte-
riores 32.

En la figura 20, el elemento de unidn 2 es-

t4 estructurado a base de un elemento de resorte de trac-
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cibén 21 entero, en forma de resorte en espiral, y a base
de dos cuerpos directores 21 en forma de esferas, pero en
la figura 21 estd estructurado a base de un resorte 25 con
formado como elemento de resorte de compresibén 24 en forma
5 de espiral. El elemento de unién 2 de una forma correspon-
diente a la figura 21, puede ser también un resorte 25 he-
cho de una sola pieza, doblado a partir de un Gnico alam-

bre para resortes, lo cual aumenta su estabilidad. IR

En la figura 22 se representa esquemética-

10 mente un juego de acuerdo con el invento, consistente en

cuatro unidades de elementos de juego 1. Para la mejor com

prensibilidad no se representa en dicha figura la estruétg

1 »>
eses e

%ra de los elementos de juego 1. Sobre las superficies late

| < e

srales de los elementos de juego 1 en forma de cubos estdn®

15 'situadas como signos de cédigou lbgicos 4 unas flechas %d--

H

éadecuadas para indicar uaa direccidn. En las posicionégqu
zlos cuatro elementos de juego, que se representan en la fi
gura 22, las flechas 41 estructuradas sobre las superficies
laterales de los elementos de Juego 1, forman un sistema

i . .  as . . .
20 continuo de camino tridimensional, que se cierra en si mis

mo, en el cual, como en un sistema estereométrico, se adap
;tan los elementos de juego 1 provistos de flechas 4.

5 También sobre los lados escondidos, que se
tocan entre si, de los elementos de juego 1, estén coloca-

2q1§5 das flechas 41, pero éstas no se muestran en la figura, pa-
7111 ;

i
|
!
|
i
1
|
i
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ra obtener una mejor comprensibilidad.

Para obtener la mejor comprensibilidad no
se representa en las figuras que, convenientemente, sobre
todas las superficies laterales de los elementos de juego
1 en la proximidad de las aristas, a la izquierda de todas
las lineas imaginarias de biseccidn de los lados estd es-
tructurado a la izguierda un pequeiio rebajo aproximadamen-

te de forma simiesférica y a la derecha un saliente abomba

do de tamafo similar de forma semiesférica. Estos aseguran

que los lados que se tocan entre si, reunidos elisticamen-

te, de los elementos de Jjuego1 no se muevan impensadamente,

no giren uno sobre otro, y se cubran exactamente. :

En esta forma de realizacibdn, la linea tri-

dimensional, a lo largo de la cual estd estructurada 1a..-

, Pista directora 3 en el elemento de juego 1, tiene uné“ng

gitud mitad que la de la realizacibn representada en ihg:

figuras 1-7. Con ello se hace posible que a un elemento

de unién de iguales dimensiones se puedan conectar elemen-

' tos de juego 1 de menores dimensiones, y a pesar de ello

| se conserve correspondientemente su resistencia mecinica.

§
i
i
|
t
!
{

A pesar de la mAs sencilla y mAs corta pis-

éta directora 3, en la manipulacidn de un juego producido a
épartir de tales elementos de juego 1 se pueden formar a

partir de los elementos de Jjuego 1 durante el juego todas

|
!
{
| Las formaciones y posiciones de elementos de Jjuego, cuya
|
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posibilidad de formacidn estaba dada en los elementos de
Juego 1 seglin las figuras 1-7.

Esto ha de agradecerse a la circunstancia de
que los canales exteriores 31 y los canales inferiores 32,
5 es decir la pista directora 3, estén estructurados a lo
largo de una linea que se cierra en si misma, que pasa por
los centros de todas las superficies laterales del elemen-~

to de juego 1. <0

El movimiento continuo v fécil de los elemen

< ® o @ —

10 'tos de unibn 2 a lo largo de la pista directora 3 es faci-

LAY

litado por el hecho de que la pista directora 3 estd forma

lda a lo largo de una finica linea. Con el fin de disminuir

;a un minimo la longitud de la pista directora 3, esta pis-

.
ess g0

:ta directora 3 esti estructurada a lo largo de una linehs-

15 provista de puntos de interrupcién, consistente er trames-

rectos. . .

La manipulacidén del juego de acuerdo con el
Iinvento, correspendiente a las figuras 14-22, es explicada
seguidamente.

20 Las operaciones a realizar para componer, y
realizar las formaciones Yy las posiciones en el tramscurso
del juego son en esta forma de realizacibén més complicadas
que en la forma de ejecucidn representada en las figuras 1
hasta 7, a causa de la pista directora 3 libre de cruces de

25 terminadas rotaciones, que hasta shora se podian realizar
27111
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en una sola etapa, se pueden realizar en el presente caso
unas tras de otras sflo en varias etapas, mediante rota-
cién en torno a varios ejes. Por lo demds, la rotacidn de
los elementos de juego 1 y su reordenaciédn unos en rela-
cibén con los otros se efectfian de modo similar a como en
el caso de los elementos de juego de las figuras 1-7.

Si el juego es utilizado principalmente co-

mo juego légico, es aumentado el cardcter particular yeesa

pecial del juego - correspondientemente a su cardcter -.ihe

' diante la rotacidén realizable sdlo mediante varias etapas.,

puesto que el juego pone a prueba en mayor medida la capa-

cidad de representacidén e imaginacién de formas en el espa

cio y la capacidad de recordar.

..é

En el ejemplo de realizacidn el jugador

de alcanzar la siguiente meta: ordenar y hacer girar 13%

elementos de juego 1 en el espacio en una formacidn v .en.

una posicidn tales que las flechas 41 formen por todos los
lados visibles, no escondidos, de los elementos de Juego
1 un sistema de camino continuo, cerrado en si mismo, orien

tadas en igual direccidn y sucediédndose unas a otras, el

cual sistema de camino pasa a través todos los lados visi-
Ebles. La figura 2 representa la solucidn al problema.

E Las flechas 41 o los tramos de camino pue-
iden ser provistos también con nGmeros. Con ello se ofrece
la

posibilidad de plantear problemas de juego en un niimero
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cualquiera, a saber, mediante el recursc de prescribir en-
tre cuales dos de los tramos de camino provistos con nﬁme—}
ros debe ser estructurado el camino continuo.

El problema puede entenderse por si mismo
sin instrucciones de uso ni ninguna explicacibn, puesto
que signos en forma de flechas significan en todos los sec
tores de la vida y en todos los paises significan una inci

tacibén a la prosecucidén del movimiento en direccidn de,le:

flecha. N

En el ejemplo de realizacidn se utilizaron

flechas rectas v curvadas en 902, lo cual significa propia

LI
c

mente doce signos de cbdigo 4.

Esto se deduce de que cualgquiera de cada

.
.
L4

una de las flechas puede salir de cada uno de los cuatf&-'

lados de un cuadrado, y puede ser rectilines su orient&i&?
volviéndose hacia la derecha o hacia 1la izquierda. Ensf ;
figura 22, por lo tanto, en cada superficie lateral de los
elementos de juego 1 estid estructurada una cualquiera de
las doce posibles flechas.

Todo ello demuestra que en las flechas 41,
Como en un sistema tridimensional, estén albergadas posibi
lidades de variaciédn extraordinariamente grandes.

La bhsqueda de la soluciédn constituye, bhien

sea mediante tanteo, bien sea mediante métodos matemidtico-

-geométricos, un problema igualmente interesante en eleva-
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disimo grado.

Como las flechas 41 de acuerdo con el inven
to han dé entenderse flechas 41 de cualquier tipo (por
ejemplo flechas ramificadas) o cualesquiera otras realiza-

ciones, perceptibles, que determinen una o varias direc-

ciones,
Las flechas 41 situadas sobre los elementos

de juego 1 son no solamente signos de cbédige que sirven.pa

ra la designacibén diferenciadora o identificadora de par r T

tes individuales de los elementos de Juego 1 1nd1v1duales,

'..00

sino que al mismo tiempo son elementos estereométricos, que

aseguran la direccidén de los elementos de Juego 1, cuya“
identidad, calidad e importancia - en el caso de un jugéé'
1l6gico tridimensional - son igual de determinantes que 5 ;:

por ejemplo, la forma del elemento de Juego 1. Medlanbe'es
| tos elementos, los elementos de Juego 1 exigen la cumpLiﬁ
! , - - »

mentacidén de nuevas condiciones estereométricas en el trans

curso del Juego.

La flecha 41 u otra forma de ejecucién que

 indigue la direccibn, - al igual que los demis elementos
;determlnantes del juego - no puede ser reemplazada por
otro elemento sin perjudicar las propiedades esenciales del
Juego lbégico. No estén constituidos de este modo los sig-
nos de cbdigo 4 usuales, en donde uno de los signos de cé-

digo puede ser reemplazado por otro, por ejemplo el color
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por la forma, las letras por los nGmeros, etc.

El juego de acuerdo con el invento introdu-
ce en el juego 1bgico, de modo enteramente nuevo, mediante
la direccién de los elementos de Jjuego tridimensionales 4
ias leyes del espacio material tridimensional.

Sin ninguna figura se explica un ejemplo de
realizacién del invento, en donde la pista directora 3 es-

t4 estructurada como signo de cédigo 4. Aqui, el juego.el=

oo o

t4 estructurado a base de ocho unidades de elementos de  :

. e
-

Juego 1 a modo de cubos. Sobre los elementos de Juego 1 se

®ee o

iguala la estructuracidn de la pista directora 3 a la de

las figuras 14 y 15, con la diferencia de que los puntoé

LJ
ecegqe

de interrupcidn de la pista directorsa 3 no estén formagoq

exactamente en el centro de las superficies laterales de'*’

e®te o

los elementos de juego 1, sino en una direccidn cualquiéré
a una distancia mayor o menor del mismo, a saber de m&ﬁb::
}diferente para cada uno de los elementos de Juego. E1l signo
de cbdigo 4 del juego ldégico estéd estructurado aqui, por

lo tanto, como un tramo de 1la pista directora 3, ¥ el jue-
g0 puede ser ordenado para formar un cubo grande que es
igual al de la figura 12, sbélo cuando en la formacibdn de
¥cubo cada elemento de juego 1 se encuentra en un lugar es-

trictamente determinado y en una posicidén exactamente de-

terminada.

En la forma de realizaciédn ilustrativa del
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invento, dada a continuacibn, el elemento de unién 2 esté
estructurado como elemento incapaz de girar, y a los dos
elementos de juego 1 pertinentes estédn conectados de modo
exento de rotacibén por un tramo més largo de la pista con-
ductora 3. La estructuracién de los elementos de juego 1
estd representada en las figuras 14-19. La estrueturacién
del sencillo elemento de unibn 2 hecho de material elésti-

co es similar a la de la figura 8, con la diferencia de" "*;

e s o

que sus cuerpos directores 21 tienen forma de cubo, y la:.

longitud de las aristas de estos cuerpos directores en for

L LN I3

ma de cubos es de dimensién casi igual a la anchura del <a

ow ;

nal interior 32, y por lo tanto no puede ser hechos giréq

dentro de éste.

A lo largo de uno de los seis lados del &le

mento de juego 1 el canal interior 32 de la pista condﬁéfé_
ra 3 estd ampliado hasta una vez y media en relacién &;ﬁibs
demds tramos de la pista directora 3, y por lo tanto el
elemento de unidn 2 esti conectado por este tramo de la
pista directora 3, de manera capaz de girar, al elemento de
Jjuego 1.

A causa de sus muy ventajosas propiedades de

construccidén de formas, el juego expuesto de acuerdo con el

iinvento es apropiado para ser estructurado asi como utiliza

do como Jjuego manifiestamente constructor de formas.

Si el juego esté estructurado como juego de
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construccién, es conveniente estructurar sobre cualquiera
de los elementos o sobre cualesquiera de los elementos del_
juego, consisterte en elementos de Juego 1 inseparables,
unos Srganos de conexiédn 5, con cuya ayuda se puedan aco-
plar varios juegos entre ellos o con otros elementos de
Juego 1.

Las formas de realizacidén del invento ilus-

trativas, correspondientes a lo antes dicho, son explica"'

e - -

das con ayuda de las figuras 23- 28, asi como de las flgu~
'ras 9, 10, 12 ¥ 13.

~
-~ -

En el presente ejemplo de realizacibn, los

7w .

Juegos representados esquemAticamente en las figuras 9,i10,

-
stv g p

12 ¥ 13 no son utilizados como Juegos légicos, sino mani-
i ..o."

fiestamente como juegos constructores de formas. Por lo tan

"-.-

to, no es esencial saber cual de los lados del elementd rdé
¥Juego 1 designado con G sea el que esté orientado hacrg-él
:observador en la formacidn seghn la figura 13, En el caso

de un juego de construccibn, en efecto, nc son diferencia-

dos por lo general entre si los lados de los elementos de

Juego 1, por lo que 1la pista directora 3 puede ser estruc-
lturad_a a lo largo de una linea mAs sencilla ¥y mAs corta SO
‘bre los elementos de Juego 1.

! En la figura 23 se representa en una mitad

en vista en alzado, v en otra mitad en seccibén un elemento

1 del juego seglin las figuras 9, 12 Y 12. Sobre el elemento
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de juego 1 en forma de cubo estd estructurada una pista 4i
rectora 3, es decir un canal exterior 31 Y un canal inte-~
rior 32, a lo largo de una linea bidimensional que discu-
rre a lo largo de tres bisectrices de lados y tiene aproxi

madamente una forma de "U",
Para la conexidén del juego a otros Juegos
sirven los brganos de conexién 5. A lo largo del eje, ver-

tical en el plano de la pista directora 3, estén estructur.
rados dos érganos de conexidn 51 ~n la forma de un dnima o

de una cavidad cilindrica, mientras que en el plano de 1a

’
‘v“»...

pista directora 3 esti estructurado un drgano de conex1on

52 de igual forma e igual didmetro. Con ayuda de un brgamo

|de conexibn 53 convenientemente de forma tubular, retirél'

'ble con facilidad de los brganos de conexién 51, 52, qdélf

' se adapta exactamente dentro de éstos, el elemento de auew

|

go 1 es apropiado para realizar una conexidn adicional.. :

-

En la figura 24 se representa una realiza-

cién constructiva similar con elementos de Jjuego a modo de

esferas.
i

; A lo largo de uno de los circulos principa-
I

les del elemento 1, a modo de esfera, del juego esti forma
da una pista directora 3 con la forma de un canal ext"lor
)1 y de un canal interior %2. ILa plsta directora % tiene

;aprox1madamente la forma de la letra "C". Sobre el elemen—
!
to de juego 1 estén estructurados tres brganos de conexida

|




tHogn nfioy

-

5y 5, 52 en la forma de un dnima o de una cavided cil{n-

drica, de modo similar a como en el elemento de Juego 1 se
gin la figura 2%,

Un 6rgano de conexibén 5S4 de igual destino

A

que ol brgano de conexibén 53 en la figura 2%, pero de una
forma de ejecucibn que se adapta a la forma de esfera, ha-
ce apropiado al elemento de juego 1 en forma de esfera pa-
Ta la conexibn de otro juego similar. Para conseguir una
mis fAcil retirada desde al elemento de Jjuego 1 la supéiii
10 cle cilindrica exterior del Srgano de conexidn 54 esté em
tallada., T
La reunidén eldstica y la fijacién de los-
elementos de Juego 1 para impedir un desplazamiento impda-
sado, es asegurada mediante un elemento de unién 2y el:dﬁﬁl
15 estl estructurado a base de un elemento de enganche 27;}&@
ellstico, provisto de un cuerpo director 21, que se eq@qﬁr
cha, y de un elemento de fijacidn 26 de forma anular, foéw
mado a base de un elemento de resorte de compresién 24,
Como puede verse en la figura 25, el elemen
20 to de unibn 2 esté estructuramdo a base de un elemento de
enganche 27 no eléstico, provisto de un cuerpo director 21,
'que se ensancha, as{ como a base de dos elementos de fija-
cibén 26, de forma anular estructurados con un resorte en
espiral como elemento de resorte de compresién 24, corres-

25 pondientemente a otro ejemplo de realizacidn.
27111
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En la figura 26 puede verse un elemento de
unién 2, el cual estd estructurado a base de un elemento
de fijacibn 26 de forma anular, provisto por dos lados con
sendos entrantes con forma de casquetes esféricos, y a ba-
se de un elemento de enganche 27 que pasa a través de aquél
rodeado por un elemerto de resorte de compresidén 24 en for
ma de espiral, estructurado como perno, y provisto de cuer

pos directores 21.

En la figura 27 se representa un elementé‘{‘
de unidn 2, apropiado para la reunidn de elementos de jué;.
go 1 en forma de esferas, con radio menor que su 1ongitﬁa?:'
propia, el cual elemento de unidn estd estructurado a base
| de un elemento de fijacidn 26, asi como a base de cuerpde -

i directores 21, los cuales cuerpos directores esgtén provis}:

itos de un elemento de resorte de compresidén 24 en forma:'dé-

LI
H

| espiral y estidn conectados al elemento de fijacibn 26, Se, te

! En la figura 28 se representa un elemento
s
Ide unién 2 apropiado para la reunidn de seis elementos de

i,juego 1 en forma de esferas, el cual esti estructurado a

'base de un elemento de fijacibén 26 central, provisto de en
! o
;trantes en forma de casquetes esféricos, asi como a base

.de cuerpos directores 21 estructurados como elemento de re

i

' sorte de compresidn 24,

La manipulacidén de 1los Juegos de acuerdo

con el invento, representados en las figuras 23-24 y 9, 10,

t
t
{
i
{
i
!
|
!

-
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12 y 13 se explica seguidamente, basdndose en los Jjuegos
seglin las figuras 10 y 24,

Del juego estructurado segln las figuras a
base de los elementos de juego 1 en forma de esferas, se
pueden establecer numerosas formaciones, mediante la rota-
cién de los elementos de juego 1 unos en relacidn con otros
Cada elemento de Jjuego puede ser hecho girar por 3600 en

torno a ua eje, pero, en torno a un eje perpendicular a

aguel, con una rotacidn mayor de tres cuadrantes. oo 4
En tal caso la magnitud de la rotacidn no’:®
es discontinua, como en los juegos de composicidn usualess,. -

en donde la rotacidén puede efectuarse habitualmente sélo: e

por los miltiplos de + 902, sino que se realiza de modos &6

talmente continuo. Esto hace posible el establecimiento’de’.

formas que consisten en lineas totalmente blandas N dﬁc?i&;

les. A uno cualquiera de los elementos de Juego 1 de enrs,

la serie de elementos de juwgo Tepresentados en la figﬁfa'

10 se pueden conectar con ayuda de los drganos de conexidn
51, 52 y 54, en tres lugares, otras filas adicionales, més
largas o mé&s cortes, de elementos de Juego. Con ello se ha

ce posible estructurar ramificaciones y cruces en un ele-

. mento de juezo cualquiera en un &ngulo cualquiera. E1 Jjue-

g0 puede ser ampliado ilimitadamente, ¥ asi, por ejemplo,
también se puede conformar un arbusto abundantemente rami-

ficado ¢ un montén de serpentinas enrolladas conjuntamen-
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Con el fin de dar al Jjuego un aspecto exte-
rior més alegre, es conveniente fabricar uno de cada dos
elementos de Jjuego 1 de la fila de elementos de Juego a ba
se de material de igual color, o fabricar cada elemento de
Juego 1 a base de dos mitades de colores distintos.

Los drganos de conexién 5 pueden estar es-
tructurados también para su unidn por enroscado.

Para la conexidn unos junto a otros de les. |

elementos de juego, estructurados a base de los elementos:®
de juego 1 seglin las figuras 14-19, pueden estar estruc iy
rados aquellos drganos de conexibén 5 gque unen de modo seég
Table los juegos, adaptindose apretadamente en los canalss.

exteriores 31 en forma de L del elemento de Juego 1. P

La manipulacidén del juego segfin las figuras:

t
[

123 v 9, 12, 13 se diferencia del manejo del Juego fabr;ﬁg~.
édo segln las figuras 10, 24 en el hecho de los que los éié.
imentos de juego 1 sblo pueden ser hechos girar por milti-
!plos enteros de + 902,

’ Los elementos de unién 2 segin las figuras
§2E v 26 disponen de ventajas estructurales y de fabrica-
éciéﬁ. El ¢lemento de unibn 2 segfin la figura 27 hace posi-

' ble una conformacidén de efecto de varilla.

La figura 28 muestra la forma de realiza-

cidn de un elemento de unidn 2 apropiado para la reunidbn
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de varios elementos de juego 1, el cual elemento de unién
puede ser utilizado ventajosamente también en un juego 16-
gico.

La relacién reciproca de las dimensiones de
los elementos de juego 1, elementos de unién 2 y pistas di
rectoras %, individuales, del juego de acuerdo con el in-
vento no esti limitada. En formas de realizacién individua

les del invento, por ejemplo, el elemento de unibén 2 puede

ser de dimensiones maycres que el pertinente elemento de.. ]

Jjuego 1, tal como por ejemplo en el caso del ejemplo de '5'
ejecucibén segln la figura 27. seeds

Por modificacidn de las relaciones, el jué*
go de acuerdo con el invento puede ser fabricado en reali..
;zaciones muy variadas. En el caso de variar las relacioqsgi
componentes individuales del juego pueden cumplir tambiéq:;

ea®®*

funciones adicionales y sus funciones individuales puedgn.
* ®

también estar entremezcladas y confundidas. Los elementos

de unidn 2 pueden ser provistos, por ejemplo, también de
signos de cbédigo 4 o de un brgano de conexidn 5,

La solucién de acuerdo con el invento no eg

th ceflida a las pistas directoras 3 estructuradas en la

. forma de un canal y a las variantes del elemento de uniédn
.2 gque se explican en los ejemplos de realizacibn, ni tampo
' co a los modos antes expuestos de reunidn de estos dos com

|
|
| ponentes,
i
]
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El juego tridimensional de acuerdo con el
invento, descrito en la reivindicacién principal, puede
ser realizado con numerosos modos constructivos de reunidén
y con elementos constructivos que se diferencian de los ex
plicados.

Las figuras 29, 30 representan un ejemplo
de ello, en donde sobre un elemento de juego 1 en forma de
cubo, a lo largo de la linea tridimensional cegun la flgu-

ra 15, estid estructurada la pista directora 3 como carrll‘

director 33, al que estéd conectado un elemento de unibn 2-
adaptado y conectado, amortiguado, que gira en torno a &4 °1

Otro ejemplo de una realigacidn constructi="
va diferente, correspondiente a la solucidn de acuerdo égﬁ:

el invento, es explicada sin ayuda de ninguna figura. fi:}

Por consiguiente, sobre la superficie extg—.
rior de un elemento de Jjuego 1 en forma de esfera, a lo .
largo de una linea cualquiera, cerrada en si misma, esté
guiado circundantemente un cierre de cremallera Que sirve
como pista directora 3. La cinta sustentadora del cierre
de cremallera esté fijada, por ejemplo pegada, a la esfe-
ra. A lo largo de la linea de centro del cierre de crema-
llera estad cortado en dos partes el elemento de juego 1 en
forma des esfera, a saber de modo tal que la esfera, si no

existiese ningin cierre de cremallera, se descompondria en
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partes,

El cursor del cierre de cremallera estf es-
tructurado en la forma de dos cursores de cierre de crema-
llera orientados uno hacia otro v constituidos de modo ha-
bitual. Este "cursor gemelo" abre delante de s{ el cierre
de cremallera, y lo cierra de nuevo detrés de si inmediata
mente. Asi, el cierre de cremallera esti cerrado en cada
una de las posiciones del cursor. Con ello el cursor del
cierre de cremallera constituye el elemento de unibn 2,:.3
que puede moverse circundantemente en torno al elemento dé'

Juego 1, pero no puede ser retirado de &ste. sree

E1l juego de acuerdo con el invénto puede °:-
gser estructurado también de manera tal que se asegure l&s...

Ielasticidad de la reunidn de los elementos de Juego 1 tg-."-

.
...

talmente, o por lo menos en parte, mediante la elasticidud-

del elemento de juego 1 o de una parte del mismo. o .

Un ejemplo de realizacidn de ello lo conéti
tuye el Jjuego de acuerdo con el invento estructurado segin

la figura 24, en donde los elementos de juego 1 son fabri-

icados a base de material sintético eldstico v las dimensio
1

‘nes de los componentes del Juego estén escogidas de forma

‘tal que la reunibn ellstica de los elementos de Jjuego 1 es

%asegurada en parte por la elasticidad de los elementos de

?juego 1.
i

} El juego de acuerdo con el invento, aparte
|

{

?

i

z

|

|
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de las ventajas va expuestas, posee todavia un valor adi-
cional como juego, que se presenta en el siguiente ejemplo
de realizacién. Correspondientemente, la construccidn del
Juego coincide con la construccibén del juego légico ya ex-
plicado en bese a la figura 11, pero ventajosamente tiene

por lo menos gquince hasta veinte elementos de Juego 1, cu-
yo didmetro es, por ejemplo de un centimetro, o incluso me

nor. A lo largo en cada caso de un circulo principal de ...

*
® . e

los elementos de juego 1 a modo de esferas acoplados en se

LR Y

rie para formar una cadena cerrada, estd estructurada la

[
L L Y

pista directora.

En su forma exterior, el Juego es muy simiZ

lar al objeto de consumo, conocido en el mundo 4drabe, como

. ."

corona de rosas, que actla calmando los nervios extraord¥—.-

nariamente por la rotacién y por permitir que sus bolas "dég’
licen a través de los dedos. ;3 .

Los elementos de juego 1, es decir las esfe
ras del juego de acuerdo con el invento, son capaces de gi
Tar en torno a varios ejes, y por lo tanto son todavia méas
apropiados para ser dejados deslizar a través de los dedos,

calmando asi los nervios.

; En esta forma de realizacibn del Juego de

acuerdo con el invento, la reunién o composicibdn eléstica
de los elementos de Juego 1 puede ser estructurada todavia

hés floja que en el caso de las formas de realizacibn ex-

i
|
i
|
i
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fmre

plicadas con anterioridad.

Es conveniente feoricar los elementos de
Jjuego 1 de acuerdo con el invento a base de dos semipiezas,
para la fijacibn de una a otra; por ejemplo, para pegar
conjuntamente las dos semipiezas es conveniente disponer
los elementos de unién 2 dentro de los canales 30 de los

elementos de juego 1.
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1 ~ REIVINDICACIONES -

Los puntos que como caracteristica de novedad

se presentan para que sean objeto de esta solicitud de Mom}

. o s

delo de Utilidad en Espafia, por VEINTE anos, son los qué: ]

~

-

se recogen en las reivindicaciones siguientes:

L
soo o b

10 1¢.- Disposicién de juego tridimensional, que

tiene por lo menos dos elementos de Juego, unidos moviblé-

»
ata g

mente entre si, que forman una unidad inseparable, caracte

. »®

rizada porque en dos elementos de Juego contiguos, unidéé.:
entre si, esta estructurada en cada caso por lo menos ugé::
15 Pista conductora, de las cuales pistas conductoras por lq':
. e
menos una esta estructurada a lo largo de una linea bidimen
sional y/o tridimensional, asi como porque tiene un elemen+
to de unidn, que se mueve a lo largo de la longitud de por
lo menos una de las pistas conductoras, que reune eléstic§
20 mente a ambos elementos de Juego contiguos - que gira venta-
Josamente en relacidn con el eje longitudinal de una cual-
guiera de las pistas directoras -, ¥ ademas porque por lo
menos uno de los elementos de juego estd estructurado tam~-
bién de modo capaz de’ girar, independientemente de los de-

25 mas elementos de Juego, en torno a por lo menos dos ejes eg
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nes 12-52, caracterizada porque el elemento de unidén, que

Hojun nGm. 51

tacionarios, imaginarios - que se intersecan ventajosamente
unos con otros en el centro de uno de los elementos de jue-
g0 -.

28,- Dispogicién segn la reivindicacién 12, ca~-
racterizada porque por lo memos una parte del elemento de
juego est4 estructurada con signos de cédigo que se adaptan
a un gistema 1légico.

32.,~ Disgposicidén segln las reivindicaciones 1g --+

6 22, caracterizada porgue por lo menos una parte de los

-’

- le

)
1
ol
?

s 8

elementos de juego tridimensionales est4 estructurada de mo

R N

do dirigido y orientado en el espacio - ventajosamente con

flechas -. )

-
LY X

48,- Disposicidén seglin la reivindicacién 22, ca~

racterizada porque el signo de cédigo de sus elementos de =

Juego esth estructurado como por lo menos un sector o trh---

mo de la pista directora del elemento de juego. ...

+ e

.- Disposicidn segln una de las reivindicacio-
nes lé-42, cagracterizada porque la pista directora de los
elementos de juego est4 estructurada como un canal abierto
hacia fuera, que se ensancha hacia dentro.

62.- Disposicién segln wna de las reivindicacio-

reune a los elementos de juego, estd estructurado como un
cuerpo director que se adapta a la pista directora, y que

5e¢ ensancha por ambos de sus extremos.
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78 ,~ Disposicién segtm una de las reivindicacio-
nes l2-6&, caracterizada porque por lo menos una parte de
los clementos de juego esth estructurada en la forma de un
cubo, de una esfera y/o de otra figura espacial geométrica.

88 .~ Disposicién segfn wna de las reivindicacio-
nes l1l2-78, caracterizada porque la pista directora del ele-
mento de juego esthl estructurada a lo largo de una linea
que se clierra en si misma. R

98 ,- Disposicibén segfm una de las reivindicaa%zj

.

nes 1l2-8%2, caracterizada porgue la pista directora del ele-

LA N

mento de juego egté estructurada a lo largo de una dnica .

- .y,
*

linea.

-

108,- Disposicién segln una de las reivindicacio-

nes 1l2-92, caracterizada porque la pista directora del eta=

I
mento de juego esth estructurada =2 lo largo de una lineé'::}
consigtente en tramos casi rectos, provista ventajosameé%e:
de puntos de rotura e interrupcién y/o de curvas.

ll2.- Disposicidén seglm una de las reivindicacio-
nes 12-10%, caracterizada porque lg pista directora del ele
mento de juego, egtructurada a lo largo de wna linea tridi-
mensional, esté formmada a lo largo de una linea que pasa
por los centros de todas las superficies laterales del ele-
mento de juego.

122 .~ Disposicién segln una de las reivindicacio-

nes lé-8& y 102-112, caracterizada porque la pista directo-
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ra del elemento de juego esti estructurada a lo largo de
lineas que se cruzan entre s y/o que se ramifican una des-
de otra.

132,~ Disposicién segfm una de las reivindica-
ciones 18~128, caracterizada porque por 1o menos una parte
del elemento de unién, del elemento de Juego, preferiblemen
te el cuerpo director, estd estructurada como elemento de

resorte de compresidn. o

148 .- Disposicién segln una de las reivindica- -

L

reo¢ v

cionies 12-132, caracterizada porque el elemento de unidn

PRI

que reune a los elementos de juego ests estructurado como -

-

|

un resorte hecho de una sola pieza.

-
~-r oA

152.- Disposicién segfin una de las reivindica~

: . -
clones l1l2-~14%, caracterizada porgue por lo menos una parte

- =

del elemento de unidn, que reune a los elementos de juegéyn'

estd estructurada como elementos de resorte de traccién.. - .

l62.~ Disposicibén segfn una de las reivindica~
ciones l2-48, 7e.132 § 152, caracterizada porque la pista
directora del elemento de juego esti estructurada por lo
menos en parte como carril director.

172.- Disposicién segfm una de las reivindica-~
ciones l&-162, caracterizada porque el elemento de juego es-
t4 estructurado per lo menos en parte a base de un material

eléstico.

162,~ Disposicién segfn wna de las reivindica-

+

b
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. de wnién en wn ntmero de wmidades igual o0 menor en uno. -
- nes 18-19&, caracterizada porque por lo menosg uno de los . J,

.apropiado para conectar por lo menos otro juego o elementa.

| los fines que se han especificado.

. escritas a mAquina por una sola cara.

Hojn nGm. 54

ciones 12-172, caracterizada porque el elemento de wnidn,
que gse mueve a lo largo de la pista directora del elemento
de juego, esth estructurado como elemento incapaz de girar,
y este elemento esté conectado de modo libre de rotacién,
por lo menos por un tramo de la pista directora, a los dos
elementos de juego pertinentes.

198.- Disposicién segln una de las reivindicacio

nes 12-182, caracterizada porque los elementos de Jjuego e,é-: -

t&n estructurados acoplados en serie entre si con elementos »

A

208,.~ Disposgicidn seglin wma de las reivindicacid |

elementos de juego esth provisto de un Srgeno de conexidén.

-

4

-

RS 1

de juefo adicional, que forma una unidad inseparable.

-

218 .~ "DISPOSICION DE JUEGO TRIDIMENSIONAL". - *1
Tal y como se ha descrito en la Memoria que ante-

cede, representado en los dibujos que se acompafian y para

Esta Wemoria consts de CINCUEITA Y CUATRO hojas

Madrid,

]
ernando de Eizabo v

r Poder.




I/IV

(0]
53
o
e
H
=
o]
Ay

rl..\\\\\\\\\\
w
.

\u\ v P

\?
™M

o
N
\\\mJ l\xM\\\.\uT;( L

oA g \\\
i “, s
T T
T wﬁ \wm
vV, o S S e
A v C

.
o

bi 4
€€ |

INY

—_——

int

d

1V o —

Fernanlio de El
or o




II/1V

POLITOYS

i

¢ ~G*QON

81614
ZESIEE |

L~—u\ 7
\\\\ \\\\\W\

/s
A
A \\m\
L \\\, \\\\

l\\ ™ \\\n

\\\\
\

\
\\ \ 7

L \C\ \
g \\

@& T LE
T

&wmm

NAX'
IAXT_

X1’

. R
N

f

mm

-~

el ‘bi

=

by

Yy

foa\
e
N

Um| <

THIAX
A

N

o @i

HoonS Bm@/@@d*

)
e
)

2
<]

X

w
@

°
9

B
c
g
hn

&
.8
e 3
b
S
LY

Fe

-




ITI/1IV

POLITOYS

,
- e
- 3
oy b

Fernandc de Elzaburu

Fgr Poder.




Iv/Iv

POLITOYS

=

"

or

P
Lz Bl
apnh A
- M.u ﬂ CL
X

g7 D1
IR

s A . ﬂ..w -

4

8¢ ¢

SaslE
292 LT TE

i




	Bibliographic data
	Description
	Claims
	Drawings



