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El Estatuto vigente sobre Propiedad Industrial, -
de 26 de julio de 1929; en su texto refundido publicado el
30 de abril de 1930, establece los caracteres de patentabi-
lidad de las invenciones de tipo industrial que tienen por
objeto obtener ventajas sobre lo ya conocido, admitiendo --
por consiguiente como patentables, las nuevas miquinas, apa

ratos, instrumentos, procesos de fabricacibn etc. La ampli-

tud de conceptos previstos como patentables, ha 11evado.él

LI

legislador a aclarar (ArtQ. 46) que la enumeracidn conténi-

da en dicho cuerpo legal es puramente enunciativa y no limi

tativa, hacifndola extensiva incluso a los descrubrimientos

de tipo cientifico (Arte. 47).

El Decreto de 26 de Diciembre de 1947, recogfehdo.

la Orden de 18 de noviembre de 1935, confirma el crié@ffb -

legal de que tambi&n ser&n patentables los instrumeﬁtsz ob
jetos, o partes de los mismos, que aporten a la funcibén a -
que son destinados, un beneficio o efecto nuevo, y en defi-
nitiva que constituyan una mejora sustancial sobre lo ante-
riormente conocido.

Pues biern, a tenor de lo expuesto, y en base al - |
articulado que recoge los conceptos expresados, debe consi-
derarse, que la invencibn a que se refiere la presente memo
ria, constituye una novedad industrial, con caracteristicas
y ventajas que la hacen merecedora del privilegio de explo-
tacibn exclusiva que ppr ella se solicita, premiando asi --
los méritos de quién aporta a la indusgria del pafs una mé-
jora efectiva y precisamente comprendida entre las enuncia-
das por la Ley como patentables. (Arts. 46 y 47 en relacién

con el 171, en su nueva redaccién afectada por la Orden de

18 de noviembre de 1935},
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El objeto del presente Modelo de Utilidad, tal oomo
g¢ 1indica en el enunciado de este Memoria descriptiva,
es un juezo del tipo de los llamados rompescabezas, €8
decir, de aquelloa quec se componen de distintas plezas
con las cuales hay que componer un di*'jo o una figura.
El caso que se propone es del tipo que comprende
cuadros o dados (cubos), los cuales han de manipulerge

de modo que sus caras se cogbinan pare resolver la Figu-

® e
ra propuesta, *

En este sentido, el objeto del presente Modélé’de
Utilidad, comprende elementalmente cuatro cuadrados,cus
yas superficles han sido divididas en cuatro triaﬁéﬁlosz
uno recto, equivelente a la octava parte de la sdﬁéﬁficie
de un cuadrado; uno isdbsceles, cuya base es comﬁgsifla
del triangulo fecto, y dos escalenos, qua cubreé&gé:resto
de la superficie, situzdos a cada lado del triangulo isds-
celes.

Estos triangulos, para su mejor diferenciacién,
estdn coloreados con colores distintos, y dispuestos de
manera que, agrupados lo: cuatro cuadrados, forman una
superficie en la quz los colores se repiten simétrica-
mente en el cu:xdrado disjuesto en oposicidn, adosado se-
gun la diagonal del conjunto, excepto en el triangulo
recto, que se huzce coincidir con los colore: del trian-—
gulo isbsceles opucsto zegun dicha diagonal, pero en todo
caso con los triangulos rectos situados en el centro del
conjunto de log cuatro cuadrados.

En la realizacién elemental descrita y en fase

avenzada del juego, las ceras inferiores de las superfi-

cies de lou cuadrados, estdn decoradas con la imagen es—
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pejo de las asuperficies superiores o viceverse, formando
un conjunto bidemensional.

En otra realizacidn tridimensional, cada una de
las superficies constituidas segin los pidrrafos ante=
riorea, correaponde & una de las caras de un cubo,.

Para dar aliciente al juego, y & efectos de uns
me jor manipulacién, se combinan ocho cubos para obtener
un conjunto tridimensional, y un cubo de mayores diméh—
gloneam, cuyas superficies opuestas, son imagen espeié.
unas de otraa, incluidas las cAras ocultas de los éuﬁéé

L 2L Y

menores. *

En una realizecién preferente, las caras de Yda"

piezas correapondientes a lams superficies exteriords, de
un conjunto, estdn decoradas con figuras, sobre uﬁf%én—
do comin, cuya colorgcnun se corresponde, gegin %dxgx—
plicado al principio de la exposicidén de las caracterige
ticas de la invencién,

Para la mejor comprensidén de lo expuesto, se acom
pafla & la jresente lMemoria, sin que sirva de limite a su
rcalizacidén prdetica, un jueso de dibujos en los que se
miestra lo siguientes

Figura 1%.- Planta de cuatro cuadrados, en los cuae
les nucde verse que cada uno esatd dividido a su vez en
cuatro triengulos, sciialados con las referencias -l-,
-2-, =3- y =4-, gicndo el -1- un triengulo recto, equi-
valente a la ociava partc de la superficie del cuddrado
que lo comprende; el —2- gue es un triangulo isdésceles,
cuya basec es comun al triwcigulo recto, y los otros dos
-3- ¥y ~4-, quc so:. triengulos escalenos, que cubren el

resto de l& superficic del cuadrado correspondiente, y
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eatén situados & cade lado del triangulo isdsceles,

Pucde verse en esta figura también que cada triangulo
estéd coloreado distintamente, sefialandose estoa colores,
como ejemplo, en prayados diferenciadores, y estdn dis-
puestos de manera que, agrupados los cuatro cuadrados,
gegun dicha figura, forman una superficie en la que los
colores se repiten simétricamente en el cuadrado dispues-
to en opooicidn, adosado segun la diagonal del oonjﬁﬁgé,

excepto eu el triangulo recto que se hace coineidir,go:

loa colores del triangulo isésceles opuesto segin diche

diagonal, pero en todo caso con los triangulos rectds =i-

tuados en el centro del conjunto de los cuatro cuaﬁigaos.
v .o

La figura 29, corresponde & una fase avanzads dela
realizacidn descrita en la tigura anterior. Vemosaéﬁ}este-
easo qua las caras interiorcs de las superfioies;ab:los
cuadrados, estdn decoradas con la imagen espejo de las
superlicies superiores o viceversa,

Lo figura 3%, muestra uma realizacidn tridimensional,
en la que cada una de las superficies conatituidas segin
las figuras precedentes, corresponde a una de las caras
de un cubo,

La figura 48, finzlmcnte uuestra un con.unto de ocho
cubos, en los que 1l.gs caracteristiicas de todas y cadae una |
de sus caras, son coincidentes con lo descrito para las
figuras anteriores, Asi se forma un cubo de mayores dimen-—
siones, cuyas superficies opuestas, son imagen espejo
unas de otras, incluidas lzs caras ocultas delos cubos
menores.

La teoria del jueso se basa en la composicidn y

combinicidn de lus riguras, asi como en sus colores res-
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bectivos, lo que, en la realizacidén tridimensional Sp-
tima en su aplicacidn, éonstituye un medio eficaz de
estimlar la imaginacién.

La combinacién de colores de todons y cada uno de
los triangulos de cada una de leos caras de los cubos,
evtard combinada con figuras variables, segin las caraco-

teristicas del juego a utilizar, que puede ir desde fi?

L ]
*
guras elementales & 1ns mas complicadas, e

L ]
. ey

No mse qonasidera necesario hecer mas extensa asﬂg

LA ]
descripeién parwe que cualquier persona perita en le ‘ma~

teria, comprende las carscteristicas del Juego que se
pretonde proterer, uai como las ventajas indudables ‘qie

de su utilizacidn han de derivarse en el orden individual
y colectivo, en cuanto al desarrollo de las facultades

mentales y pasiquicas de 1l:.s usuarios, ot

.
. *,

A —— . o —
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Hecha la descripcibn a que se refiere la memoria
que antecede, es preciso insistir en que los detalles de =~
realizacidn de la idea expuesta, pueden varlar, es decir,-

que pueden sufrir pequefias alteraciones, basadas siempre -

en los principios fundamentales de la idea, que son en esen

cia los que quedan reflejados en los pirrafos de la descrip
cidn hecha. En efecto, el Articulo 48 del Estatuto vigep&e
sobre Propiedad Industrial, establece como no patenta£¥é§:
en su apartado tercero, “los cambios de forma, dimens?q;?s

proporciones y materias de un objeto ya patentado" f£ijando

asl el criterio del legislador en el sentido de que pa%en-
tada una idea que pueda dar lugar a una realidad pragtica

e industrializable, nadie podr& apoyarse en ella parq&"é‘;

pretexto de haber introducido ligeras modificaciones:'b}e-

-
.« ® *
. -,

sentarla como nueva y propia.

Este principio, en cuanto al alcance de la protec
cién del objeto patentado se refiere, se halla confirmado
por numerosas Sentencias del Tribunal Supremo, y entre ---
¢llas, como mas determinantes, en las de fecha 16 de octu-
bre de 1954, 23 de enero 1959, 20 de marzo 1964 y otras.

Establecido el concepto expresado, en cuanto a -
la amplitud que debe darse a la proteccibén solicitada, se
redacta a continuacidn la‘' Nota de Reivindicaciones, de ---
acuerdo con lo que se establece en el Gltimo parrafo del -
apartado tercero del artfculo 100 de la Ley, sintetizando
as1l las novedades que se desean reivindic?r:

NOTA DE REIVINDICACIONES.

En resumen, el privilegio de explotacibn exclusi

va que se solicita, recaers sobre las reivindicaciones si-

guientes:
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8,- UN JUEGO ROMPECABEZAS, caracterizado
egencialmente por el hecho de comprender elementalmente
cuatro cuadrados, cuyas superficies eatdn divididas en
cuatro trianguloss uno reecto, equivalente a la octava
superficie de un cuadrado, dos de cuyos lados son comu=
nes & los de dichs cuadrado; uno iséscelss, cuya base

es comin a la del wriangulo recto, y dos escalenos ..

que cubren el resto de la superficie, situados a cada
lado del triangulo isdaceles; estando dichoa trianéﬁios
coloreados con colores distintos y dispuestos de mdnen
ro que, agrupados los cuatro cuadrados, forman uni:éuy
perficie en la que los colores se repiten sinétricamen=
te en el cuadrado dispuesto en oposicidn, segin 1gfé&a~
gonal del conjunto, excepto en el triangulo rectéxé&e
coincide con los colores del triangulo isésoeleé“oéhes—
to, segun dicha diagonal, pero en todo caso ‘con los
triangulos rectos situados en el centro del conjunto

de log cuatro cuadrados.

28 ,—~ UN JUEGO ROMPECABZZAS, segun la reivindi-
cacidn anterior, caracterizado porque las caras infe-~
riores de las superficies de los cuadrados estdn deco-~
radas con la imagen espejo de las superficies superio=-
res o viceversa, formando un conjunto bidimensional.

38 .~ UN JuUeGO ROMPLCABEZAS, segun las reivindi-
caciones anteriores, caracterizado porque cada una de
las superficies, segun lo descrito en la primera rei-
vindiecacidn, corresponde a la cara de un cubo. |

4%, UN JUEGO ROMPECABEZAS, segin les anteriores

reivindicaciones, caracterizado porque el conjunto de

cubos que forman el juego son ocho, para obtener un
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conjul to tridimensional, formaudose asl un oubo de dimen
siones mayores, cuyas superficies opuestas son imagen es

pejo unas de otras, incluidas las caras ocultas de los =-

cubos.

, 52.- UN JUEGO ROMPECABEZAS, segun las anterio-
res reivindicaciones, caracterizado por el hecho de que,

preterentemente, las caras de las piezas correspondienfﬂ

tes a las superficies exteriores de un conjunto, estaq:-

decoradas con figuras, sobre un fondo comun, cuya colexg
* oo

, # L . - Y
cion se corresponde gegun lo eap601f1cado en la primera

reivindicacidn. ’

sna g
&,- Se reivindica, por ultimo, como objeto so
L E..

bre el que ha de recaer el modelo de utilidad que se’so-

licita: UN JUEGO ROMPECABEZAS, e

Todo tal y como queda descrito y reivindiéhd%
en la presente Memoria, que consta de nueve hojas mecano

grafiedas y dibujos que se acompafian,

Madrid, 29 diciembre 1981
BERNARDO UNGRIA
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FIG. 3 N\

ESCALA VARIABLFE
Madrid, 20 ge Diciembre de 1982
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