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MEMORIA DESCRIPTIVA

El Fresente Modelo de Utilidad se refiere a un

juego, del tipo en el que dos o mds personas participan

utilizando unas fichas, desplazdndolas sobre un componen -~ -

te de soporte y siguiendo unas determinadas reglas.,
El nuevo juego es, pues, del tipo de sociedad

vy permite la participacidén de un numero variable de ju=-

gacores y se dispondrd ventajosamente sobre una mesa, sg
sesee

bre un benco u otro soporte elevado discretamente respgg,,

. o0 o

to @l suelo, de manera gque resulte cdmodo para los Juga=
[ B ]

dcres cdesplszar las respectivas fichas a lo largo del td

blero de juego. Este consiste en una especie de caja con

o @
sus caras letersles muy bajas resvecte a la longitud p 2a
[ J
N . R " L X
anchura, figurendo en el interior de la caja un travesze
4 4 .
fio preovisto de aberturas a cuyo través se hardn despldZhY

- = ’ Lo e
las fichas, asi ccmo otro trsvesafio a modo de puente, b3

rzlelo y desplazado respecto del primero, Ylee

Para facilitar la explicacién, se acorpafia é,}a
presente memoria unos dibujos en los que se ha representa
do, a tftulo de ejemplo ilustrativo y no liritativo, un
caso de realizaciénlde un Juego, segun los princinios de
las reivindicacicnes.

“n los dibujos:

La figurs 1 es una vista en perspectiva del nue
vo Juegoc, completo con sus fichas en la posicidn de su uti
lizacidn.

. Las figuras 2 y 3 son secciones pcr planos lon-

gitudinel y trensverszl, resrectivemente, indicados IT=-1I
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15,

25.

y ITI-III en los propios dibujos,

Los elementos designados con nimeros en los di
bujos corresponden a las partes indicadas a continuacidn.

El Jjuego compréﬁde un tablero -l1l- gue constitu
ye en realidad el fondo de una caja aplanada de forma rec
tangular, cuyos lades mayores definen las ceras -2-, de.
muy poca alturé respecto a la longitud y la anchura, con
unos rebajes -3- en las partes correspondientes a uno de
los lados mencres -4-, liso., El1 travesafio -5- queda sitUé‘

do a modo de puente hacia la parte extrema del tableros.de:

juego correspondiente al lacdo -4-, "

En el extremo opuesto, el lado -6~- es de aliu..
ra similar a los laterzles, mientras que el traveszfio ?Zi:
pr=senta unas elevaciones -8- y define con el extremo ~§-
una zona rectangular, en la que figuran el larguero =9s...

en la perte central y los largueros =-10- en simetrfa rés'’.

- et

pecto al mismo, provistos ée sendos nervios -1l=- que sf::g
virén de gufas para los bordes cde una tapa -12- destin;:.
da a ser aplicada por deslizamiento a aquellos elemenggé:.
fzcilitendo el szliente =13~ el maneJjo de la misma,

El travesatfic -7- presenta una pluralidad de
aberturac -14- de configuracidn ventajosamente rectangu-
lar y apaisada, a cuyo través se herdn pesar las fichas
-15- con las gue se practicard el Jjuego. La cara del tra=-
visafio -7- que corresponde a la parte principal del table
ro -1- llevard mercadas unar- indicsciones relativas a los

orificios -14-, sefielizendo puntuacidn pzrs los Jugadores

que consigan hacer pasar las fichas a través de dichos ori



ficios, seglin sea la dificultad de dicha operacién.
Todo cuanto no afecte, altere, cambie o0 modifi-
que la esencia del Juego descrito, seré

s

variable a los
efectos del actual Vodelo.

o




10.

15.

o
L ]

20.

™~/

- _./'

tr.

NCTA.
Se reivindica como objeto de este registro por

Modelo de Utilided:

1.~ Juego, caracterizado ecencialmente por com=-
prender un tablero de configuracién rectangular algrgada '
definietdo, Jjunto con rebordes en sus lados mayores, una
cajé aplenada, abierta por uno de sué lacos menores, en
cuyas proximidzdes figura un travesztio sobre aéuellos bor

L]
L3 L3 K] .....
des, mientras que en las proximid des del ot:o extremo

v ~ o . ’ .
comportz un travesafio divisor, previsto de una plurali‘ded.
) L

. ) Py . . (R X

de aberturas de-<tina as -a permitir el paso de unas fichas

de Jjuego, quedando 4ividido el espacio comprendido entre:o

s
el segundo travesatio y el corresvondiente extremc dels °

L 4
tabtlero, mediente unos largueros, en unos espacios longde -

tidinsles, presentanco dos de aguellos largueros divisGed

. . . . - PR T
rios unos nervios para la sujecién de una tapa de cierre ?

del espacio cefinido en aquelle zona terminal, en ordam’'$
ap®®

a la ubicacidr de las fichas utilizadas por los Juga. orege.
*ee %>

Sean cuales fueren las circunstancias cue con-
curran en la esencialicdad del Nodeld de Utilided, defini-
do en la anterior reivindiczcidn, cuyo obieto es:

2.- "Juraon '

Consta la prescnte memoria de cuatro hojas folia

des, mecznografiadas por une scls czra y de los dibujos

unidos a la misma,

Barcelona, 26 NOV 198

P.A, de Bernard Feter NIJS.
NSO DURAN
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ESCALA VARIABLE
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BARCELONA,
PA 26 NOV, 1981

ALFONDO DURAN

Fdo. tuis A. Durén Moya
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