NGRS ¥ Sl

. ‘Registro-dé Ia Propledad  Industria!

X

) MODELO DE UTILIDAD

ESPANA

| g
@9 rricRiIDADES: _
. @Num:no @ncmn @mm

i e '.'"11
L2
L d
"<
(SN 1
.
FE I
.
@) FEcHa ox PuBLICIDAD @ CLARIFICACION INTRANACIONAL
-
| 263~ 7 A
rs.__ /4 L s e

@TITULO DE LA INVENCION

NJUBGO IRIDIMENSICNAL DE ELEMENTOS IGUALES DESLIZANTES". R

D. JOSE MARUEL GOMEZ PARIS
DOMICILIO DEL SOLICITANTE

Arturo Soria, 241
MADRID-33

@ INVENTOR (ES)

@"TULAR LES)

@ REPRESENTANTE
D. FRANCISCO GAACIA CABRERIZO Ref.: C.G. 36.423/PP

UNE A-a MOD., ¥204 UTILICESE COMO PRIMERA PAGINA DE LA MEMORIA



10.

20,

1A
W
.

30,

La presente 1nvencion, se refiere a un juega trldi; ;
mensional de elementos iguales desligzantes, cuya especial -

conflguraeion y estudiado disefio hacen que el mismo suponga

un juego altemente ventajoso respecto a otros similares exis

tentes actuplmente en el mercado.

“Bésicamente el juego que la invencidn propone se -

constituye a partir de una serie de elementos paraleleplpedlj.fv

li'.)L’ .

- coe iguales entre si y alojados en una caja paralelepipédica,

ocupando la totalidad de ésta a excepcidn del espacio cﬁfyag

pondiente al volumen de uno de los citados elementos. De'és-

L J
L SR 2 d

ta forma, los aludidos elementos pueden desplazarsebn el in—

>

terior de la caje, en virtud del espacio libre correspoaﬁ}eg
te al volumen de uno de ellos, todo ello con el fin de ﬁ;&éf
variar a voluntad del usuario o jugador todos los el emetos
dentro de la caja y asi poder formar y componer alferenteé 0
iguales motivos en cada una de las caras del cuerpo paraléig
pipédico cue determinan todos los elementos adosados entre:-
s en el interior de la propia caja. |
Es decir que -el ntimero de elementos paralelepipédi
cos qﬁe pueden alojarse en la caja, serd de (l;m.né1l? sien~
do 1, m y n nimeros enteros mayor que la unidad. &si por - -
ejemplo, si 1 =4; m =2 y n = 3, el nimero de elementos pa-
ralelepipédicos serfa de (4.2.3-1) = 23, los cuales queda- —
rian alojados en una caja paralelepipédica euyo volumen serd
el justo para alojar a los referidos 23 elementos y quedar -
un espacio libre del mismo volumen y forma cue el de uno — -
cualquiera de estos elementos, guedando tales elementos orde
nadamente dispuestos, es decir adosados entre si para deter-

minar un cuerpo que se corresponderd precisamente con el - -

cuerpo general de la caja, teniendo en cuenta siempre el es-
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*p&eio~libre ébrrespondienté al volumen de uno de ellos.

Ni que decir tiene que 1 puede ser igual am y és-
te igual a su vez a n, |

En virtud del espacio libre que se deja en el inte

rior de la caja contenedora cde todos los elemenﬁosr,é$39§~:vm

;pueden'desplazarse en todos los sentidos, siempre que sus eg

ras sean paralelas a las respeetivas caras de la eaja o -cuer
po paralelepipédico general, de tal modo que asi puedeﬁgﬁo--
mar posiciones relativas diversas y se podrdn componer‘d%fe-

11

rentes motivos, todos ellos obtenidos como consecuencia &E -
que cada una de las caras de los.elementos paraleleplpedlcos
iran dotadas de colores o enallzaclones diversas, o0 baen'&e
figuras que junto con las de las caras del resto de elemen—

4(.(

tos, debidamente posicionados, pueden conformar un.motlv

\

neral determinado en correspondencia con las diferentes ear—

Tig !
1 B
t

ras del cuerpo general paralelepipédico. e
Por consiguiente,coloreando por ejemplo las cares
de los elementos paralelepipédicos o haciendo marcas de cual
quier tipo en tales caras, puede jugarse como si se tratara
de un rompecabezas, consiguiéndose que éste adopte diferen—-—
tes configuraciones particulares de entre todas las posibles.
Cabe decir cue la caja contenedora de los elemen—-
tos, puede ser opaca, transparente, de naturaleza rigida o -
bien deformable, de tal modo cue si es opaca y/o de naturale
za rigida entonces deberd ir dotada en cada cara de tantas -

ventanas como elementos paralelepipédicos concurran en tal

cara, para asi poder observar el motivo correspondiente a ca

da cara de los elementos paralelepipédicos y poder desplazar
los como se quiera a fin de obtener el motivo general de la

respectiva cara correspondiente al cuerpo general paralelepi
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asimismo cabe destacar el hecho de aue la caja 'é‘o"g
tenedora de los elementos puede ser un paralelepipedo recto

u oblicuo, sin variar para nada la forma de juego ni el nime
ro de elementos que como se ha dicho ha de ser d@»ilwménsiayﬁ
en donde 1, m y n han de ser ndmeros eﬂieﬁoS‘maybpés'é”lé”;;f¢
unidad y puedgn ademds ser iguale‘s entre si o distintes, ..en__"'
cuanto a numero de ellos se refiere, ya que su fbrma vy dimgg

siones han de ser para cada caso siempre iguales, T
Con objeto de poder establecer mds claramente‘lés

caracteristicas generales del juego que la invencidn propdne,

se va a realizar una descripcidn detallada con ayuda de:&hzl

juego de planos en los due con carécter meramente orientatf-
L Y

vo y no limitativo se ha representado una forma de realiza—~~

cidén preferente y concreta del juego, sin querer con ello ‘de

cir que el mismo no pueda tener otras formas_geométricasnhih
*o e

ferentes, siempre dque éstas sean paralelepipédicas rectép”d
oblicuas. En los citados planos se ha representado lo siguieg
te: )

En la figura 128, se muestra una vista en perspecti
va del juego de la invencion, de acuerdo con una forma de —-
realizacidn preferente en la cue la caja contenedora de lecsn
elementos es un cubo y contiene 26 elementos también en for-
ma de cubo aue representan otros tantos dados iguales en - -
cuanto a sus dimensiones, pero diferentes en cuento a la dig
posicidn del coloreado de los motivos de las diferentes ce--
ras de los dados. |

En la figurs 22, se nmuestra una vista en perspecti
va de .uno de los 26 dados contenidos en el cuerpo cibico for

mado segln la figura 12.




Batos dados en el ejemplo que nos bcupa, tienen l1a

particularidad de que si nos referimos por ejemplo a las ca-

ras de los cincos, un grupo de ellas tienen los puntos de un

color mientras que otros grupos tienen los puptos de otros -
‘colores, oeurriendo lo mismo con log puntbos &élas~o¢ras:cag;'~
:ras;deblbs‘dados. | |

Bn la figura 32, se muestra una vista en perspecti

va de la caja contenedora de los elementos paralelepipédicos
7 . . . . Pl
o clbicos, cuya caja en este ejemplo de realizacidn estd,do-
*
L [ ]

tada de tantas ventanas en cada una de sus caras como eléfien

tos cubicos accedan o concurran en ella. °

[
Sobre las mencionadas figuras, las referencias’ nu-

méricas corresponden a las siguientes partes y elementom;®«’
o0

1.~ Elementos paralelepipédicos, ..

5. 2.~ Caja contenedora de los elementos (1). soeds

3.— Espacio o hueco del cuerpo general de iguéﬁuﬁg

lumen que el de uno de los elementos (1).%..<

4‘0_ Ven'baﬂas ae la. Caja (2)0 . ..l..'

A la vista de las comentadas figuras, puede obser-

20. varse como el juego de la invencidn, de acuerdo con la forma

. de realizacidn preferente que se ha escogido a titulo de - -
) ejemplp, se constituye mediante una serie de elemegtos”para-
lelepipédicos (1), cue en este caso son cubos y muestran o -
representanAdados, los cuales duedan galojados en una caja ==
25. (2) también paralelepipédica, cue asimismo es un cubo, de —-

tal forma que todos los elementos (1) adosados entre si orde

nadamente ocupan la totalidad del volumen interno de la caja
(2) a excepcidn de un espacio o hueco (3) que corresponde ——
precisamente al volumen ocapado por uno de los elementos (1).

" 30. De este modo, dichos elementos (1) pueden despla--—
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zarse sin girar dentro de la caja (2), cuyo“dESPIazamiéhiéaa
como es natural se realizard paralelamente a lag caras de la
caja (2), todo ello en orden a gue el usuario o jugndor pue-

da ir colocando cada elemento {1) en el lugar que desee para

asi formar un motivo determinado de los miltiples quese pue %
den obtener. En el caso de realizacidén mostrado, seé ve que —

los elementos (1) son dados y el juego consistiria en’ colo=-

car todos los dados de Tforma cue cada cara gue forman el - -

cuerpo cuibico gemeral estard ocupada por los elementos (1) -

cuyas caras presentan el mismo nlmero y con el mismo eoibi.

BEs decir que por ejemplo la cara del cubo correspondiente’a

L ]
se00c
los cincos tenga estos puntos del mismo color, porque 1gs —-—
. (]

cincos de otros colores cquedan ocultos, asimismo la cara1§§

los cuatros serd tambidn del mismo color y asi sucesivamente

con el resto de las caras,

No cabe la menor duda-de que los elementos (15’b&g
den tener sus caras coloreadas en diferentes colores pa%é'ép
tener un color comdﬁ en cada cara del cuerpo general obrrent—
do, o bien estér dotados en cada cara de una marca cuaiquie-
ra o parte de un motivo para poder componer dicho motivo com
pleto en cada cara del cuerpo general.

En la figura 32, se muestra una vista de la caja-
{2) independientemente, la cual como ya se ha dicho puede —-
ser opaca, transparente, de naturaleza rigida o deformable,
de modo due 8i es opaca y/o rigida, la misma estard dotada -
de una serie de ventanas (4) para que a través de las mismas
poder observar la sefial, fisura o motivo correspondiente a -
la respectiva cara de cada uno de los elementos (1) v asi po
derles mover o desplazar adecuadamente para obtener el moti-

vo cue se desee,




10.

20.

25,

. 30.

 Asimismo, ya se ha comentado que la caja (2) pueds

ser de cualquier forma geométrica, siempre gque ésta sea para

leldpipedica, bien en forma de paralelepipedo recto u obli--

cuo, de modo que en cualquier caso los elementos (1) tendrdn

formas paralelepipédicas y serén_témbién iguales entre si, -

.realizdndose el ‘desplazemiento de elbs de igusl manera al ——

'oéupar todos ellos la totalidad de la caja (2) a excepcidn -

de un éépacio o hueco (3) de igual volumen que el aue ocupa

cada elemento (1).

Es dedir,'en cualcuier caso el juego puede cons{dg

rarse como un rompecabezas cue seré necesario componer para

que cada cara del cuerpo general paraleleplpédlco represenke

un motlvo determinado, blen sea un color unico para cada. cd—

L]
ra, un palsage completo, la Tigura de cualguier objeto, Bte.
de acuerdo con la representacidn o motivo representado en'ca

da una de las caras de los elemenbos (1). .

El Solicitante se rccerva el derecho de extenéel.-
esta demanda a los paises extranjeros, reivindieando la. mis-
ma Prioridad de la presente solicitud, al amparo del Conve-——
nio Internzscional para la proteccidn de la Propiedad Indus—-—
trial.

¥ 0 T A

El Modelo de Utilidad aue se solicita por veinte -
afios para Espaflia, de acuerdo con la vigente Legislacidn, de-
berd recaer sobre: "JUEGO TRIDIMENSIOYAL DE ELEMENTOS IGUA——
LES 3ESLIZANTES", segun las caracteristicas esenciales de —--—

las siguientes:

coe/eus

ven/ eee

coeloeus
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.1ep1pédlﬂa ocupando la totalidad del volumen de ésta a ‘exoep”

BEIVINDIOAGIONWES

Juego tridimensicnal de elementos iguales dés-i-"f

lizantes, esencialmente caracterizado pordque se constituye a

partir de una serie de elementos paralelepipédicos iguales -

entre si, los cuales van alojados en una. .eaja tambiénapa&fl~ww»

cién de un espacio o hueco de igual volumen y forma que el -l

correSpondiente a uno de dichos elementos; siendo el niimero

L]
(AR X N ]

de tales elementos contenidos en la caja de (1.m.n~1), con - £

la particularidad de que 1, m ¥y n son nimeros enteros mayo-—

.l'

res que la unidad y en donde 1, m ¥y n pueden ser nimeros + -

iguales ¢ distintos entre si; habiéndose previsto que cémxﬂ;

uno de tales elementos presente una marca o motivo cualdudé-

. : . \ e
ra en cade una de sus caras, todo ello en orden a que al.rea

lizar los desplazamientos adecuados de tales elementos Tans-
tro de la caja, el cuerpo general paraleiepipédico obteéiﬁk
presante en cada una de sus caras un motivo completo u ﬁ&ﬁb-
géneo determinado, como si de un rompecabezas se tratarga..,

2e~ dJuege tridimensional de elementos igunales des-—
lizantes, segin la reivindicaszidn 1, céractérizado pordue la
caja paralelepipédica es susceptible de ser opaca o transpa-
rente, y de material rigido o deformable, de tal modo que si
dicha caja es onaca y/o de material rigido ha de presentar -
una serie de ventanas en cada una de sus caras.

3.~ "JUEGO TRIDIMENSIONAL DE ELENMENTOS IGUALES DES
LIZANTES"™,

SegUun cueda sustencialmente descrito en la praesen—

ceoduen



una sola cara y acompafiada de dibujos.
Madrid, 14 DIC. 1981
D. JO05e WMANUEL GOMEZ PARIS

5‘ . PaPn




Madrid, 14 DIC. 1381
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