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El objeto del presente modelo de utilidad es 
un juego de sobremesa, compuesto en esencia por un ta­
blero plegable en el que se ha impreso la superficie 
de un campo de fútbol, el cual se ha rodeado de una se­
rie de casilleros, cada uno de los cuales ostentando 
un dibujo o signo convencional que se halla relaciona­
do con la temática futbolística o bien con los negocios
financieros que le son inherentes, por lo que se refie-

* * *
* * *re a dicho deporte cuando se halla profesionalizado.

En el terreno de fútbol se hallan representa­
das las porterías y el centro del campo, y  en cade una 
de las mitades en que resulta dividido éste, se hah im­
preso una serie de casilleros contiguos dispuestos

* * *

transversalmente, completándose el juego con un par*de
. * * * .

barajas de especiales características, una serie'.áe-che-
* .ques de determinado y distinto valor monetario,Junos 

dados mediante cuyo concurso se hacen transitar unas fi­
chas por el recorrido que conforman periféricamente los 
casilleros mentados en primer lugar y que acaba intro­
duciéndose en el terreno de juego, para ir a parar al 
centro del mismo.

En esencia, el juego, mediante los elementos 
descritos, consiste, en primer lugar, en colocar en los 
casilleros dispuestOL transversalmente, unas cartuli­
nas que ostentan un jugador y un distintivo o distinti­
vos mediante los cuales a dicho jugador se le confiere una 
categoría determinada, al tiempd que varias de las alu­
didas cartulinas se reparten entre los competidores de



la partida, mientras que el resto de las mismas se de­
posita en un lugar dispuesto para ello en el terreno de 
juego.

Encima de cada uno de los recuadros que repre­
sentan las porterías, se deposita una de las barajas alu­
didas anteriormente. Las cartas de una de ellas llevan 
impresas el nombre del lugar del terreno de juego que
ocupa un jugador, asi como la categoría de éste, median-

* . *
* a *te un distintivo o distintivos iguales a los que mués-

— *  *  *

tran las cartulinas de jugadores, al tiempo que esotro
juego da cartas lleva impreso, en cada una.de ellap,
una cantidad determinada de dinero y el concepto al que

* * * * *se refiere la aludida cantidad -fichajes de jugadores,
* * *

reforma estadio, impuestos, dispendios por viaje&f.etc.-, 
entre otros numerosos gastos que origina el mantbnimien- 
to de un club. . *.*

Como se ha dicho al principio, cada uno de los 
casilleros que conforma el circuito periférico, osten­
ta un dibujo, signo o indicación que se corresponde con 
uno de los elementos descritos, indicándole al competi­
dor, cuando la ficha que le corresponde, mediante la 
jugada de los dados, va a caer en uno de los casilleros 
mencionado, qué jugada optativa u obligatoria ha de rea­
lizar mediante el adecuado uso de los mismos -cobro o 
pago de dinero, adquisición, canje o venta de un juga­
dor, etc.- ganando tras las peripecias y operaciones tan 
sólo brevemente indicadas uno de los dos últimos compe­
tidores de la partida -el resto, en caso de haberlo habrá
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sido previamente eliminado- tras comparar los jugado­
res que poseen, según el valor que les confiere el dis­
tintivo que ostentan.

Para la mejor comprensión de la presente memo­
ria descriptiva se acompañan unos dibujos en los que es­
quemáticamente y tan sólo a titulo de ejemplo, se re­
presenta un caso práctico de realización de un juego de
sobremesa que reúne las particularidades brevemente.

*  .  *
.  .  *enunciadas.

-  * * *

En dichos digujos, la figura 1 es una vigía en
planta del tablero de juego, en el que se observadla*
posición que en el mismo ocupan parte de los elementos
coadyuvantes a la realización de la partida, los'cuales

*  * *

están representados mediante trazos discontinuosI-JLa fi-
* *

gura 2 son unas cartulinas representadas en perspecti-
.  * .va, las cuales se disponen en algunos de los casilleros 

periféricos, indicándose en las mismas el nombre del 
estadio y el de la nación donde se desarrolla la compe­
tición deportiva. La figura 3 muestra una agrupación de 
cartulinas que ostentan un jugador, observándose en ca­
da una de ellas un número distinto de signos convencio­
nales, mediante los cuales se indica la categoría pro­
fesional del jugador que los ostentan. La figura 4 es 
una vista en planta donde se representa una carta de las 
que lleva indicadas la posición que ocupa en el terre­
no de juego un jugador y la categoría profesional de 
éste. La figura 5 es una vista en planta de una de las 
cartas que ostenta una indicación de orden crematísti-



co asi como el concepto al que se refiere la menciona­
da cantidad. La figura 6 representa uno de los cheques 
con que se pagan los conceptos referidos. La figura 7 
es una vista parcial y en despiece de unos soportes 
encargados de mantener las cartulinas de los jugadores 
de fútbol a la vista del competidor, mientras que la 
figura 8 se muestra dicho soporte montado y contenien­
do las cartulinas indicadas. ...

* * *
+ .  *

De la observación de dichas figuras se des­
prende que el juego de sobremesa está constituido¡..por

*  w w 
* * +un tablero plegable 1, en el que se observa un campo 

de fútbol 2, habiéndose representado en el mismo el
área de las dos porterías y el centro del campo. Asi-

*  *  *

mismo, en cada una de las dos mitades del campo de*fút-
. * . . .

bol se observan una serie de casilleros contiguos* 3* dis-
: .puestos transversalmente, encima de los cuales se'dis­

ponen unas cartulinas 4 que ostentan la figura de un 
jugador de fútbol 5 asi como un signo distintivo conven­
cional 6, mediante el cual se establece la categoría pro­
fesional del mencionado jugador.

^n el casillero o área de la portería 7 se de­
posita un juego de cartas 8, c a d a  una de las cuales 
lleva indicado el lugar que ocupa un jugador en el térro 
no de fútbol -portero, defensa, medio campista, delante­
ro-, ostentando asimismo un signo igual 6 al de las car­
tulinas.

En el casillero o área de la otra portería 9t 
se dispone otro juego de cartas 10, cada una de las



cuales lleva indicada una determinada cantidad de di­
nero y el concepto al que se refiera? la misma -compra 
de jugador, pago impuestos, reforma estadio, desplaza­
mientos del equipo, etc.- comportándose dichas cartas 
como si de facturas se tratase, las cualse se abonan 
mediante el concurso de unos cheques simulados 11, que 
ostentan asimismo unas cantidades determinadas.

&L terreno de juego, periféricamente, ostenta
.  .  *

una serie de casilleros 12, cada uno de los cuales pre-
_  * * *

sentando una figura o signo que se relaciona con la..te-
* * *mática futbolística o con las finanzas que.le son inhe-
* * *

rentes, puesto que se trata de simular el fútbol espec-+
táculo o profesional, yendo a parar el circuito de casi-

.  * *
* +lleros especificados al centro del terreno, tras tecb- 

rrer periféricamente, tal como se ha dicho, el contor- 
no del terreno de juego, estando destinado a ser-tráh- 
sitado por unas fichas que mueven los competidores se­
gún las indicaciones que les proporcionan las tiradas 
de unos dados convencionales.

Asimismo, 2l juego de sobremesa está provisto 
de unas cartulinas 13, que están destihadas a asentar­
se sobre algunos de los casilleros 12 que ostentan unos 
distintivos determinados, y en las cuales está indicado 
el nombre de un estadio determinado y la nación donde 
se encuentra.

El juego de sobremesa se inicia depositando so­
bre los casilleros 3 las cartulinas 4, repartiéndose un 
número de ellas entre los participantes de la partida



y depositándose el resto én el casillero 14 ubicado 
en el terreno de juego, tras lo cual se manejan los 
dados, moviendo las fichas cada jugador según la suer­
te de la tirada, por los casilleros 12, según donde va­
ya a caer la ficha, el jugador tendrá que alzar una car­
ta 8 o 10, y obrar según las indicaciones impresas en 
ellas, o bien proceder a la compra, canje o venta de.un
jugador, asimismo siguiendo unas instrucciones o reglas

-  *  *
* w *determinadas, o bien cobrar dinero o pagarlo, haciendo

-  *  *  .

uso de los cheques anteriormente mencionados, etc,.]
s e #

Con el fin de mantener las cartulinas qué'.lie-
+ * +

van impresos los jugadores perfectamente a la vistá, ̂ *
sin que puedan ser observadas por el contrincante, cada

.  * *

competidor está provisto de un casillero-soporte pa*....
ra las mismas, el cual es desmontable y está forAa&e por

. .una lámina doblada en forma de acordeón 16 y mantenida 
en dicha posición mediante el concurso de dos placas la­
terales 17*

La cartulina del casillero-soporte conforma tres 
pliegues con el fin de que los competidores coloquen en 
cada uno de los mismos las cartulinas de sus jugadores 
según el orden por lineas que ocupan éstos en el terre­
no de juego y en el número que se corresponda con el de 
la táctica que optativamente haya escogido cada compe­
tidor, y ello con el fin de comparar la delantera de un 
contrincante con la defensa de otro, ganando aquel com­
petidor cuya linea posea ma^or puntuación, pasando lue­
go a comparar los dos contrincantes sus correspondientes
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lineas medias, ganando aquel que al finalizar la com­
paración reúne mayor número de puntos.

Serán independientes del objeto del presente 
modelo de utilidad los materiales, formas y dimensiones, 

5. tanto absolutas como relativas, de los distintos elemen­
tos que intervienen en su consecución y, en general, to­
do cuanto no altere, cambie o modifique, la esenciqlidad 
de la invención. .***.

* * * 
* * *

+ + *
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REIVINDICACIONES
1. Juego de sobremesa, que se caracteriza por 

estar constituido por un tablero plegable en el que se 
halla representado la superficie de un campo de fútbol, 
en la que se observan las áreas de las dos porterías y 
el centro del aludido campo, así como en las correspon­
dientes mitades del mismo una serie de casilleros con­
tiguos dispuestos transversalmente, al tiempo que.todo

+ .  *
* w *el perímetro del campo se halla recorrido por una serie

^  * * *
de casilleros en los que están impresas unas figupas y

* * *unas indicaciones determinadas relacionadas con la.te­
mática deportiva y financiera del aludido deporte.*

2. Juego de sobremesa, según la reivindicación
.  *  *

anterior, que se caracteriza porque en el mismo in-ter-
.

vienen una serie de cartulinas, en las que se haHan im- 
presas las figuras de unos jugadores de fútbol, así'corno 
un signo convencional, al tiempo que también intervienen 
en el juego de sobremesa dos juegos de cartas ostentando 
uno de los juegos unos datos relacionados con los mencio­
nados jugadores, con un signo idéntico al mencionado an­
teriormente, mientras que las cartas del otro juego os­
tentan un concepto y un valor crematístico determinado, 
acompañándose también el juego de unas cartulinas donde 
se indican las denominaciones de los estadios que inter­
vienen en el mismo, así como un número indeterminado de 
cheques de distinto valor, interviniendo como factor de 
azar unos dados de cuyo manejo depende el recorrido que
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realizan unas fichas por los casilleros periféricamen­
te dispuestos al terreno de juego, hallándose provisto 
el juego de una serie de casilleros que afectan forma 
de zig-zag, los cuales presentan tres departamentos don- 

5. de se depositan las cartulinas que ostentan jugadores.
3* Juego de sobremesa.
La presente memoria consta de diez hojas foj

liadas, escritas por una sola cara. ...
* .  *

.  *  *

* * *

Barcelona, 20 noviembre 1981 ..i
* + *
*  +  *

.  $
+ * +

ISIDRO MARTINEZ-AGUADO MARTINEZ * 
p.a. ****'.

A. GUtLLEUMAS
p. p.

^  MOREU.



D. ISIDRO MARTIN,EB-AGUADO MARTINEZ
Dos hojas 
Hoja n§ 1



D. 'ISIDRO MARTINEH-AGUADO MARTINEZ Dos hojas 
Hoja n9 2

Barcelona, 20 noviembre 19S1 
Isidro Martínex-Apuado Martínez p. a. A. GUtLLEUMAS

íLJ&
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