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El objeto del presente modelo de utilidad es
un Jjuego de sobremesa, compuesto en esencia por un ta-
blero plegable en el que se ha impreso la superficie
de un campo de fiitbol, el cual se ha rodeado de una se-
rie de casilleros, cada uno de los cuales ostentando
un dibujo o signo convencional que se halla relaciona-
do con la temética futbolistica o bien con los negocios

financieros que le son inherentes, por lo que se refie-

re a8 dicho deporte cuando se halla profesionaliza&b.

- * s o

En el terreno de fitbol se hallan represgpta-

das las porterfas y el centro del campo, y. en cada una
de las mitades en que resulta dividido éste, se hah im-
preso una serie de casilleros contiguos dispuestég"

transversalmente, completindose el juego con un ﬁérode

barajas de especiales caracteristicas, una serie-de. che-
ques de determinado y distinto valor monetario,lﬁhéé
dados mediante cuyo concurso se hacen transitar unas fi-
chas por el recorrido que conforman periféricamente los
casilleros mentados en primer lugar y que acaba intro-
duciéndose en el terreno de juego, para ir a parar al
centro del mismo. '

En esencia, el Juegq: mediante los elementos
descritos, consiste, en primer lugar, en colocar en los
casilleros dispuestos transversalmente, unas cartuli-
nas que ostentan un jugador y un distintivo o distinti-
vos mediante los cuales a dicho jugador se le confiere una

categoria determinada, al tiempa gue varias de las alu-

didas cartulinas se reparten entre los competidores de
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la partida, mientras que el resto de las mismas se de-
posita en un lugar dispuesto para ello en el terreno de
Jjuego.

Encima de cada uno de los recuadros que repre-
sentan las porterias, se deposita una de las barajas alu-
didas snteriormente. Las cartas de una de ellas llevan

impresas el nombre del lugar del terreno de juego que

ocupa un jugador, asi como la categoria de éste, median-

te un distintivo o distintivos iguales a los que ﬁﬁes-

tran las cartulinas de Jjugadores, al tiempo que e;:gtro

Juego de cartas lleva impreso, en cada una, de ellef

una cantidad determinada de dinero y el concepto al que

se refiere la aludida cantidad -=fichajes de juga&EFEh,

reforma estadio, impuestos, dispendios por viajes,.etc.-,

entre otros numerosos gastos que origina el manteénimien~

.
*
hd [ 3

to de un club. < et
Como se ha dicho al principio, cada uno de los
casilleros que conforma el circuito periférico, osten-
ta un dibujo, signo o indicacidén que se corresponde con
uno de los elementos descritos, indicéndole al competi-
dor, cuando la ficha que le corresponde, médiante la
jugada de los dados, va a caer en uno de los casilleros
mencionado, qué jugada optativa u obligatoria ha de rea-
lizar mediante el adecuado uso de los mismos -cobro o
pago de dinero, adquisicién, canje o venta de un juga-
dor, etc.~- ganando tras las peripecias y operaciones tan

sblo brevemente indicadas uno de los dos filtimos compe-

tidores de la partida -el resto, en caso de haberlo habré
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sido previamente eliminado- tras comparar los jugado-
res que poseen, segin el valor que les confiere el dis-
tintivo que ostentan.

Para la mejor comprensién de la presente memo-
ria descriptive se acompafian unos dibujos en los que es-
queméticamente y tan s6lo a titulo de ejemplo, se re-
presenta un caso préctico de realizacibn de un Juego de

®sace

sobremesa que reline las particularidades brevemente.

enunciadas.

En dichos digujos, la figura i es una viééé en
planta del tablero de Juego, en el que se pbserva."f.l..;
posicién que en el mismo ocupan parte de los eleméﬁ%os
coadyuvantes a la realizacién de la partida, losizﬁgles
estédn representados meciante trazos discontinuosi:i; fi-
gura 2 son unas cartulinas representadas en pers;éé;i-
va, las cuales se disponen en algunos de los casgliéros
periféricos, indicAndose en las mismas el nombre del
estadio y el de la nacibén donde se desarrolla la compe-
ticibén deportiva. La figura 3 muestra una agrupacidn de
cartulinas que ostentan un jugador, observdndose en ca-
da una de ellas un nimero distinto de signbs convencio-
nales, mediante los cuales se indica la categor{a pro-
fesional del jugador que los ostentan. La figura 4 es
una vista en planta donde se representa una carta de las
que lleva indicadas la posiciédn que ocupa en el terre-
no de Jjuego un jugador y la categoria profesional de
éste. La figura 5 es una vista en planta de una de las

cartas que ostenta una indicacibén de orden crematisti-



co as{ como el concepto al que se refiere la menéiona-
da cantidad. La figura 6 representa uno de los cheques
con que se pagan los conceptos referidos. La figura 7
es una vista parcial y en despiece de unos soportes

5. encargados de mantener las caftulinas de los Jugadores
de ftbol a la vista del competidor, mientras que la
figura 8 se muestra dicho soporte montado y contenien-

®eone

do las cartulinas indicadas. .o

L] ¢ ®
*a .

De la observacidén de dichas figuras se des-—

- ® s

10. prende que el juego de sobremesa esté constitufdo,.por

un tablero plegasble 1, en el que se observa un campo

de faGtbol 2, habiéndose representado en el mismo el

drea de las dos porterfias y el centro del campo.hng-

mismo, en cada una de las dos mitades del campo q?ofﬁt-
15. bol se observan una serie de casilleros contlguos-;:dls-

puestos transversalmente, encima de los cuales se'dis-

ponen unas cartulinas 4 que ostentan la figura de un

jugador de fltbol 5 asi como un signo distintivo conven-

cional 6, mediante el cual se establece la categor{a pro-
20. fesional del mencionado Jjugador.

“n el casillero o &rea de la portéria 7 se de-
posita un juego de cartas 8, cs da una de las cuales
lleva indicado el lugar que ocupa un Jjugador en el terre

"no de fatbol -portero, defensa, medio campista, delante-
25. ro-, ostentando asimismo un signo igual 6 al de las car-
tulinsas.

En el casillero o érea de la otra porteria 9,

se dispone otro Jjuego de cartas 10, cada una de las
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cuales lleva indicada una determinada cantidad de di-
nero y el concepto al que se refiere¢ la misma -compra
de jugador, pago impuestos, reforma estadio, desplaza-
mientos del eguipo, etc.- comporténdose dichas cartas
como si de facturas se tratease, las cualse se abonan
mediante el concurso de unos cheques simulados il, que

ostentan asimismo unas cantidades determinadas.

El terreno de juego, periféricamente, osbenta

una serie de casilleros 12, cada uno de los cuales pre-

sentando una figura o signo que se relaciona con la. te-

mética futbolistica o con las finanzas que. le son inhe-

rentes, puesto que se trata de simular el ftbol espec-

téculo o profesional, yendo a parar el circuito de casi-~

lleros especificados al centro del terremno, tras }ecn—

rrer periféricamente, tal como se ha dicho, el céhfor-
no del terreno de Jjuego, estando destinado a ser:%idh-
sitado por unas fichas que mueven los competidores se-
gin las indicaciones que les proporcionan las tiradas
de unos dados convencionales.

Asimismo, 21 juego de sobremesa esté provisto
de unas cartulinas 13, que estén destinadaé a asentar-
se sobre algunos de los casilleros 12 que ostentar unos
distintivos determinados, y en las cuales estd indicado
el nombre de un estadio determinado y la nacién donde
se encuentra.

El juego de sobremesa se inicia depositando so-

bre los casilleros 3 las cartulinas 4, repartiéndose un

nGimero de ellas entre los participantes de la partida



y depositéndose el resto eén el casillero 14 ubicado

en el terreno de Jjuego, tras lo cual se manejan los

dados, moviéndo las fichas cada jugador segin la suer-

te de la tirada, por los casilleros 12, segin donde va-
5. ya a caer la ficha, el jugador tendrid que alzar una car-

ta 8 0o 10, y obrar segin las indicaciones impresas en

ellas, o bien proceder a la compra, canje o venta de un

jugador, asimismo siguiendo unas instrucciones o reglas

determinadas, o6 bien cobrar dinero o pagarlo, haciepdo

10. uso de los cheques anteriormente mencionados, ete,,,,

Con el fin de mantenmer las cartulinas que lie-

van impresos los jugadores perfectamente a la vists,

®
- ] .....
sin que puedan ser observadas por el contrincante, cada

e ®

competidér estéd provisto de un casillero-soporte'?Bw pa=
15. ra las mismas, el cual es desmontable y esté forﬁgg; por
una lémina doblada en forma de acordebén 16 y manéén&da
en dicha posicibén mediante el concurso de dos placas la-
terales 17.
La cartulina del casillero-soporte conforma tres
20. pliegues con el fin de que los competidores coloquen en
cada uno de los mismos les cartulinas de sﬁs Jugadores
segin el orden por lineas que ocupan éstos en el terre-
no de juego y en el nimero que se corresponda con el de
la téctica que optativamente haya escogido cada compe-
25. tidor, y ello con el fin de comparar la delantera de un
contrincante con la defensa de otro, ganando aquel com-

petidor cuya linea posea mayor puntuacibén, pasando lue=-

go a comparar los dos contrincantes Bus correspondientes
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l1{neas medias, ganando aquel que al finalizar la com-

paracién reune mayor nimero de puntos.

Serén independientes del objeto del presente

modelo de utilidad los materiales, formas y dimensiones,

tanto absolutas como relativas, de los distintos elemen-

tos que intervienen en su consecucibn y, en general, to-

do cuanto no altere, cambie o modifique, la esenciglidad

de la invencién.
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REIVINDICACIONES

l. Juego de sobremesa, que se caracteriza por
estar constituido por un tablero plegable en el que se
halla representado la superficie de un campo de fitbol,
en la que se observan las 4reas de las dos porterias y
el centro del aludido campo, asi como en las correspon-

dientes mitades del mismo una serie de casilleros con-

tiguos dispuestos transversalmente, al tiempo que.tedo

el perimetro del campo se halla recorrido por una serie

LI
- e

de casilleros en los que estén impresas unas figundg y

B L ] * @
LN ) g
unas indicaciones determinadas relacionadas con la, te-

mética deportiva y financiera del aludido deporte.’

[ X ) .‘.
2. Juego de sobremesa, segin la reivindicacién

anterior, que Se caracteriza porque en el mismo inter-~
vienen una serie de cartulinas, en las que se hailg; im-
presas las figuras de unos jugadores de fGtbol, ggi:como
un signo convencional, al tiempo que también intervienen
en el juego de sobremesa dos Jjuegos de cartas ostentando
uno de los juegos unos datos relacionados con los mencio-
nados Jjugadores, con un signo idéntico al mencionado an-
teriormente, mientras que las cartas del otro Juego os~
tentan un concepto y un valor crematistico determinado,
acompandndose también el juego de unas cartulinas donde
se indican las denominaciones de los estadios que inter-
vienen en el mismo, asi como un nimero indeterminado de

cheques de distinto valor, interviniendo como factor de

azar unos dados de cuyo manejo depende el recorrido que
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realizan unas fichas por los casilleros periféricamen-

te dispuestos al terreno de juego, hallédndose provisto

el juego de una serie de casilleros que afectan forma

de zig-zag, los cuales presentan tres departamentos don-

de se depositan las cartulinas que ostentan Jjugadores.
3. Juego de sobremesa.

La presente memoria consta de diez hojas fo=-
LE X RN
liadas, escritas por una sola cara. «ee

]
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Barcelona, 20 noviembre 1981
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